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WARRANTY

Tektronix warrants that the products that it manufactures and sells will be free from defects in materials and
workmanship for a period of one (1) year from the date of shipment. If a product proves defective during this
warranty period, Tektronix, at its option, either will repair the defective product without charge for parts and labor,
or will provide a replacement in exchange for the defective product.

In order to obtain service under this warranty, Customer must notify Tektronix of the defect before the expiration
of the warranty period and make suitable arrangements for the performance of service. Customer shall be
responsible for packaging and shipping the defective product to the service center designated by Tektronix, with
shipping charges prepaid. Tektronix shall pay for the return of the product to Customer if the shipment is to a
location within the country in which the Tektronix service center is located. Customer shall be responsible for
paying all shipping charges, duties, taxes, and any other charges for products returned to any other locations.

This warranty shall not apply to any defect, failure or damage caused by improper use or improper or inadequate
maintenance and care. Tektronix shall not be obligated to furnish service under this warranty a) to repair damage
resulting from attempts by personnel other than Tektronix representatives to install, repair or service the product;
b) to repair damage resulting from improper use or connection to incompatible equipment; c) to repair any
damage or malfunction caused by the use of non-Tektronix supplies; or d) to service a product that has been
modified or integrated with other products when the effect of such modification or integration increases the time
or difficulty of servicing the product.

THIS WARRANTY IS GIVEN BY TEKTRONIX IN LIEU OF ANY OTHER WARRANTIES, EXPRESS
OR IMPLIED. TEKTRONIX AND ITS VENDORS DISCLAIM ANY IMPLIED WARRANTIES OF
MERCHANTABILITY OR FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE. TEKTRONIX’
RESPONSIBILITY TO REPAIR OR REPLACE DEFECTIVE PRODUCTS IS THE SOLE AND
EXCLUSIVE REMEDY PROVIDED TO THE CUSTOMER FOR BREACH OF THIS WARRANTY.
TEKTRONIX AND ITS VENDORS WILL NOT BE LIABLE FOR ANY INDIRECT, SPECIAL,
INCIDENTAL, OR CONSEQUENTIAL DAMAGES IRRESPECTIVE OF WHETHER TEKTRONIX OR
THE VENDOR HAS ADVANCE NOTICE OF THE POSSIBILITY OF SUCH DAMAGES.
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DATE �14–FEB–93 �
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COPY PRINTER:HPGl,START



������ �����

��� ���� � ������ 
�������� 	��� ���

�������

�#� ��! ��#!� "�� ��!" #���" "�  �"# � � ���!# ����"� " ��� ��"�� � �

!"�"#! �����"��� ��� �&������ � �#  ��" !�""��� � ������ ��� ��!" #���"

�#"! "��  �!���!� ��!!��� �� �"! �#"�#" �#��� �

�#� ' �������! ��$� "� �� ��!�� !" #�"# �!�

� �" ������� ����� ! "��" � � ���� ��"� �#� ��!�

���!� � � �� ��� �' ������� � �#�!"��� �� � �?� ��"� "�� ����� ���

���""��� "�� !�" ������� � �#���"�

����

�� ����� �������� �
� ����� ����� �� �
��� �� �
	� ���� ���

�
� ��������� �������� �� �� ��	���� �����

AVG?
AVG ON

� �" ������� ����� ! %�"� ����! "��" � � ���� ��"� �#� ��!�

���!� � � �� ��� �' ������� � �#�!"��� �� � ��� ��"� "�� ����� �

���""��� "�� ����� ��� � �#���" �� ���� ����� ��� !��� �"��� ���� ����
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ADJTRACE [ < ui > ] ?

CH [ < alpha ><ui > ] ?
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TRACE [ < ui > ] ?
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���� ����� ��������� 	� ����	�
�

��$ �������� ��  � ��$ ��� ��  ������������� ��� ������ �� �"$�

�� ��� ���� �� ��� ����� ���� �  !��� ������� ���� ���� �� ��$ ��

�!�  �������� ���� ��� ����� ���� ��  ������ !������ ���� ���� ���

�������� �� ��� ������ !����� ��� �� ��� ����� ���� �  ������ "���

$� "�� �� ��� �� ��� ����� ���� �� ��� ���!�� � �����



������� ������

��� ���� � ������ 
��������� 	����� ���


�� �%������ !�� �� ��� � !� !�� �����$��� �"��& ��"�� �� " �� � �  �!

��������
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RQS ON

ENCDG?

UPTIME?
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RQS ON;ENCDG?;UPTIME?
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RQS?;EVENT?
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RQS ON;EVENT 0,“RQS is ON,...SRQ pending”
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DEFINE “DATIME?”,“DATE?;TIME?”

	� �� !���� � �� UNDEF������� !� ����#� ��& �� ��� ��$ ������� !��!
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UNDEF “DATIME?”
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 !���� � ��#� !�� ��������

DEF?

DEFINE ”DATIME?”,”DATE?;TIME?”;DEFINE ”E”,”rs232
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*,+1%� �+! 6"�/� �%" /2)"0 #,/ .2,1"! 01/&+$ 20�$" �/" !"0 /&�"! �"),4�

� �%" *�5&*2* )"+$1% ,# �+6 .2,1"! 01/&+$ &0 ��	  %�/� 1"/0� "5 )2!&+$

!")&*&1"/0 �2+)"00 +,1"! ,1%"/4&0" &+ 1%" ��

��� �	 0" 1&,+��

� �+ �-,01/,-%" ��� ,/ � .2,1�1&,+ *�/( �” � &0 � 3�)&! 01/&+$ !")&*&1"/�

�,4"3"/� .2,1"! 01/&+$ !�1� /"12/+"! 1, 1%"  ,+1/,))"/ �.2"/6 !�1�� &0

!")&*&1"! 0,)")6 4&1% .2,1�1&,+ *�/(0�

� �%" 0�*" 16-" ,# !")&*&1"/ 1%�1 ,-"+0 � .2,1"! 01/&+$ *201  ),0" 1%�1

01/&+$� �5�*-)"0


“ 1%&0 &0 � .2,1"! 01/&+$” �+! �0, &0 1%&0�

��21 1%&0 &0 +,1 � .2,1"! 01/&+$”

� �,2  �+ *&5 .2,1�1&,+ *�/(0 �+! �-,01/,-%"0 4&1%&+ � 01/&+$ &# 1%"

-/"3&,20 /2)" &0 #,)),4"!� �,/ "5�*-)"


“ 1%&0 &0 �+ ��  "-1��)"� 01/&+$” �+! �0, ” &0” 1%&0�

� � !")&*&1"/ *�6 �" &+ )2!"! 4&1%&+ � 01/&+$ �6 0&*-)6 /"-"�1&+$ 1%"

!")&*&1"/� �5�*-)"0


“ !,2�)" ”” .2,1"” �+! �0&+$)" �� .2,1"�

� �,/ ���� 1/�+0#"/0� � .2,1"! 01/&+$ *�6 +,1 �" 1"/*&+�1"! 4&1% �+ ���

&+1"/#� " 0&$+�) -/&,/ 1, 1%"  ),0&+$ !")&*&1"/�

�,/ "5�*-)"� � *&00&+$ "+!7.2,1" �#1"/ 1%"  ,**�+! TESt &+ 1%"

 ,**�+! �"),4 -/,!2 "0 �+ &+3�)&! 01/&+$�

“ 1"01����

� �  �//&�$" /"12/+ ,/ )&+" #""! "*�"!!"! 4&1%&+ � .2,1"! 01/&+$ !,"0 +,1

1"/*&+�1" 1%�1 01/&+$ �21 &0  ,+0&!"/"! 1, �" '201 �+,1%"/  %�/� 1"/ &+ 1%"

01/&+$�

� � .2,1"! 01/&+$ *�6 +,1 &+ )2!" �+ "*�"!!"! ����� ����  %�/� 7

1"/�����
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� ..�" / -($)�/*-. �- /-�).($// � �4 � . )�$)" � 1$� /* ' / - � $1$)"

� 1$� . &)*2 /#�/ ( ..�" /-�).($..$*) $. �*(+' / � �# �� ��
� �)�

������ �''*2 4*0 /* . ' �/ � ( ..�" / -($)�/*- /#�/ $. �*(+�/$�' 2$/# /# 

�*)/-*'' - *- / -($)�' 4*0 �- 0.$)"�

���������� ��� ��� ��!���!� ����������6 �- . ' �/ � /#-*0"# /# 

!-*)/ +�) ' 0.$)" /# �
��������� +*+50+ ( )0 !-*( /# �/$'$/4 (�%*-

( )0 *- /#-*0"# /# $)/ -!�� 0.$)" /# RS232 �*((�)�� ��5	
	5� / -($5

)�/*-. �- �

� �� ���--$�" - /0-)�

� �� �'$) !  ��

� ����� ���--$�" - /0-) !*''*2 � �4 '$) !  ��

� ����� �'$) !  � !*''*2 � �4 ��--$�" - /0-)�

�$) !  �. �)� ��--$�" - /0-).  (� �� � 2$/#$) �$)�-4 �'*�& �<bblock >�
��/� �- /- �/ � �. ��/� �4/ .� )*/ �. ( ..�" / -($)�/*-.� �)� /# 

$)./-0( )/ � "$). - ��$)" � �$)�-4 �'*�&� '$) !  �. �)� ��--$�" - /0-). �- 

)*/ +-*� .. � �. / -($)�/*-. 0)/$' /# �4/ �*0)/ *! /# �'*�& $. .�/$.!$ ��

���������� ��� ��� �
�� ����������6 �- . ' �/ � /#-*0"# /# !-*)/

+�) ' *)'4� 0.$)" /# �
��������� +*+50+ ( )0 !-*( /# �/$'$/4 (�%*-

( )0� ���� / -($)�/*-. �- �

� ��� ��.. -/ ��� (�)�" ( )/ '$) 2$/# /# '�./ �4/ *! /-�).($..$*)�

� ������ �/-�).($/ '$) !  � �. '�./ �#�-��/ - ��� �.. -/ ��� '$) �

����� ����� �����

'' �*((�)�  ' ( )/. �# �� -.� '$)&.� �-"0( )/.� *- +0)�/0�/$*)� (�4 � 

+- � � � *- !*''*2 � �4 2#$/ .+�� � � !$) � �.�

� �*- ��5	
	5��6 �. �'�)&. �)� ��--$�" - /0-). *- '$) !  �. /#�/ +- 5

� � � # �� -

� �*- ���� 2$/# /# ��� / -($)�/*-�6 �. �)4 �*(�$)�/$*) *! �'�)&.�

��--$�" - /0-).� *- '$) !  �.

� �*- ���� 2$/# /# ��� �)� '$) !  � / -($)�/*-�6 �. �)4 �*(�$)�/$*) *!

�'�)&. *- ��--$�" - /0-). ��'�)& �#�-��/ -.�

�#0.� /# !*''*2$)"  3�(+' �

ENCDG WAVFRM : ASCII , SET : BINARY

$.  ,0$1�' )/ /*�

ENCDG WAVFRM:ASCII,SET:BINARY



�"  �!� �+!&�*

��	 ���� � ������ �$"�$�  �$ ��!'�� ����

�'�� �"  �!�%

�-++ ,#1 "-,1(12(,& 1-*$*7 -%  ,7 "-+!(, 2(-, -% !* ,) "' 0 "2$01� " 0:

0( &$ 0$230,1�  ,# *(,$ %$$#1  0$ " **$# ,3** "-++ ,#1� �3** "-++ ,#1  0$

(&,-0$#  ,# #- ,-2 .0-#3"$  , $00-0�

��� 
'���$%

�'$ %-**-5(,& (,%-0+ 2(-, .$02 (,1 2- !-2' ����  ,# ��:
�
:� (,.32�-32.32

!3%%$01� $6"$.2  1 ,-2$# -2'$05(1$�

��� 
'���$ ��,�%�;  0$ 
� !72$1 %-0 2'$ ���� �,.32 !3%%$0� 	�
� !72$1 %-0

2'$ ��:
�
:� �,.32 !3%%$0�  ,# 	�
� !72$1 %-0 2'$ ����  ,# ��:
�
:�

�32.32 !3%%$0�

� 2 2' 2 $6"$$#1 2'$ 1(8$1 -% 2'$ ����  ,# ��:
�
:� (,.32�-32.32 !3%%$01

�
��	�
� !72$1� " , !$  ""$.2$#� �'$ (,1203+$,2 . 01$1 (,.32 # 2  1

1--,  1 (2 (1 0$"$(4$#  2 $(2'$0 .-02� 2'$0$!7 "-,2(,3-31*7 $+.27(,& 2'$ (,.32

!3%%$01 5'(*$ .0-"$11(,& "-++ ,#1�

�%  , $62$0, * "-,20-**$0 %(**1  , (,.32 !3%%$0 !$%-0$ 2'$ (,1203+$,2 ' 1  ,

-..-023,(27 2- .0-"$11 2'$ "-,2$,21� 2'$ (,1203+$,2 '-*#1 -%% 2'$ $62$0, *

"-,20-**$0 �5(2' ���� (,2$0% "$ 1(&, *1 -0 ��:
�
:� %* &&(,&� 3,2(* 2'$ !3%%$0

' 1 !$$, .0-"$11$#� *$ 4(,& 0--+ %-0 +-0$ (,.32 # 2 �

�()$5(1$� (%  /3$07 0$1.-,1$ %(**1  , -32.32 !3%%$0� 2'$ (,1203+$,2 12-.1

1$,#(,& # 2 2- 2'$ !3%%$0 3,2(* 1-+$ -% 2'$ # 2  0$ 0$ # !7 2'$ $62$0, *

"-,20-**$0 -0 2$0+(, *�

���! � ��) ��%%��� �% �����(�� �& &�� ���
 �"$&�; 2'$

(,1203+$,2 3,"-,#(2(-, **7 "*$ 01 (21 ���� -32.32 !3%%$0 �,- $00-0 (1 0$:

.-02$#�� �'(1 +$ ,1 2' 2 2'$ ���� -32.32 !3%%$0 -% 2'$ (,1203+$,2 +312 !$

0$ # !7 2'$ "-,20-**$0  %2$0 $ "' +$11 &$ "-,2 (,(,&  /3$07� -0 2'$ 0$:

1.-,1$ 5(** !$ *-12 �-4$050(22$,��

���! ���
 �!#'& �!� �'&#'& ��%%��� 
'���$% �$� '���; 2'$

(,1203+$,2 3,"-,#(2(-, **7 "*$ 01 2'$ ���� -32.32 !3%%$0� �, $6$"32(-, $00-0

(1  *1- 0$.-02$# �$4$,2 "-#$ 
��� 9��� !3%%$01 %3**���

�� &�� ���
 
'���$% 	$� � #&+�;  ,# 2'$ (,1203+$,2 (1 2 *): ##0$11$#

 ,# ,-2 "300$,2*7 .0-"$11(,&  ���� "-++ ,#� (2 0$230,1  � *)$#:�(2':

�-2'(,&:�-:� 7 ������� +$11 &$ 2- 2'$ "-,20-**$0� �'(1 +$11 &$ (1 -,$

!72$ 5(2'  ** $(&'2 !(21 1$2� $,#$# !7  +$11 &$ 2$0+(, 2-0 ���������� �2 (1

2'$, 3. 2- 2'$ "-,20-**$0 .0-&0 + 2- 2 )$  ..0-.0( 2$  "2(-,�

�� &�� ��-���-� �'&#'& 
'���$ �% � #&+�;  ,#  , $62$0, * #$4("$

 22$+.21 2- 0$ # # 2 %0-+ 2'$ ��:
�
:� .-02� 2'$ $62$0, * #$4("$ 5(**

9' ,&� 2'$ (,2$0% "$ �,- %302'$0 (,.32�-32.32 -.$0 2(-,1 5(** !$ .-11(!*$��

�'(1 "-,#(2(-, " ,,-2 -""30 5'$, 31(,&  "-+.32$0 -0 2$0+(, * 2- 1$,#

"-++ ,#1 (,2$0 "2(4$*7 2- 2'$ (,1203+$,2 -4$0 2'$ ��:
�
:� (,2$0% "$�
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�
 � ������ ������� ������� ������� ���� ��������	� �� �	�����

��	����� ������ 
�� �	����� �����������

�+,5 &10',6,10 /$; 1&&74 9+(0 (:(&76,0* $ 241*4$/ 6+$6 (:2(&65 ,0276 )41/

6+( ,05647/(06�5 ��>
�
>� 2146� �0 57&+ &$5(5� ,6 ,5 72 61 6+( 241*4$/ 61

4(&1*0,<( $ =6,/(176� &10',6,10 )14 (:2(&6(' ,0276 $0' 6$-( $224124,$6(

$&6,10�

�	�� �������� �����������

!+(0 6+( ,05647/(06 4(&(,8(5 $ �(8,&( �.($4 ����� 14 �(.(&6(' �(8,&(

�.($4 ����� ,06(4)$&( /(55$*( )41/ 6+( ����� ,6 '1(5 6+( )1..19,0*�

	� �.($45 $0; 5(48,&( 4(37(565 $0' $.. 2(0',0* (8(065 (:&(26 219(4 10�


� �.($45 6+( ���� ,0276 $0' 176276 %7))(45�

�� �(56$465 ���� /(55$*( 241&(55,0* ,0 6+( ,05647/(06�

��� $0' ��� ,06(4)$&( /(55$*(5 '1 016 &+$0*( ,05647/(06 5(66,0*5 14

5614(' '$6$� $0' '1 016 ,06(44726 )4106 2$0(. &10641. 14 010>241*4$//$%.(

)70&6,105�


�"���"� �������� �����������

#17 5+17.' %( $9$4( 1) 6+( 241&(55,0* &108(06,105 6+$6 $4( 52(&,),& 61 6+(

��>
�
>� ,06(4)$&(� �+(5( &108(06,105 2(46$,0 61�

� �4$05)(44,0* %,0$4; %.1&- '$6$

� �&+1,0* &+$4$&6(4 ,0276

� �5,0*  (4%15( /1'(

� �41&(55,0* =%4($-� &+$4$&6(45

� ��>
�
>� ��� (44145

��� ������������ �����! ����� �����? 75,0* 6+( ��>
�
>� 2146� 016(

6+( )1..19,0* 21,065�

� �1 016 64$05/,6 %,0$4; %.1&- '$6$ 61 6+( ,05647/(06 9+(0 ���� ,5 5(6 61

��� �66(/26,0* 61 '1 51 &$75(5 6+( ,0276 %.1&- 61 %( ',5&$4'(' $0'

*(0(4$6(5 (8(06 &1'( 	��

� �1 016 75( %,0$4; '$6$ 64$05)(45 9,6+ 51)6 ).$**,0* 70.(55 ;17 &$0 (0>

574( 6+$6 6+( '$6$ '1(5 016 &106$,0 "�� 14 "��� &+$4$&6(45� �5,0*

������� �+$4'� ).$**,0* *7$4$06((5 &144(&6 '$6$ 64$05)(4�



������� �#� �"

��	 ���� � ������ ���������� ���!�� ����

� �++ $(&'2 !(21 .%  !(- 07 !+."* # 2 !72$ ".-2 (- ,$ -(-&%3+ (-%.0, 2(.-�

�. $-130$ 2' 2  ++ $(&'2 !(21  0$ 0$"$(4$# .0 20 -1,(22$#�  - ��:�	�:�

#$4("$ ,312 !$ ".-%(&30$# 2. 0$"$(4$  -# 20 -1,(2 $(&'2:!(2 "' 0 "2$01

�1$2 2'$ ��:�	�:� 5.0# +$-&2' 2. $(&'2 !(21��

�.0 $6 ,/+$�  - ��:".,/ 2(!+$ ".-20.++$0 31$1 2'(1 ��:��� ".,, -#

2. 1$2 3/ (21 ��:�	�:� (-2$0% "$


MODE COM1:9600,n,8,1

������� ������ �� ���! �; ,$ -1 2' 2  ++ "' 0 "2$01 0$"$(4$#  2 2'$

��:�	�:� /.02  0$ $"'.$# ! "* 2. 2'$ ".,, -# 1.30"$ 5'$- ���� (1 1$2

2. ���

�.3 " - 230- $"'. .- .0 .%% %0., 2'$ %0.-2 / -$+ !7 1$+$"2(-& ��
�������

%0., 2'$ �2(+(27 , ).0 ,$-3  -# 2.3"'(-& 2'$ ���� 1$+$"2.0� .0 7.3 " - 1$-#

2'$ ".,, -#1
 RS232 ECHO:ON.0 RS232 ECHO:OFF�

�'$- 7.3  0$ 31(-&  ".,/32$0 /0.&0 , 2. 20 -1,(2 ".,, -#1 2. 2'$

(-1203,$-2 �%.0 $6 ,/+$� 5'$-  ���� /0.&0 , (1 !$(-& 31$# 2. ".-20.+ 2'$

(-1203,$-2 4( 2'$ ��:�	�:� /.02�� ���� 1'.3+# !$ 1$2 2. ����

�'$- 7.3  0$ 31(-&  ��� .0 ' 0#"./7 2$0,(- +� .0  ".,/32$0 03--(-&

2$0,(- + $,3+ 2(.- 1.%25 0$ 2. 1$-# ".,, -#1 (-2$0 "2(4$+7 2. 2'$

(-1203,$-2 4( 2'$ ��:�	�:� /.02� ���� 1'.3+# !$ 1$2 2. ���

�'$- ���� (1 1$2 2. ��� (2 ' 1 2'$ %.++.5(-& $%%$"21 .- ".,, -# (-/32


� �'$ (-1203,$-2 1.+("(21 ".,, -# (-/32 5(2'  9�� /0.,/2� �'$- 2'(1

/0.,/2  //$ 01 .-  - ��:�	�:� #$4("$� $-2$0  4 +(# ".,, -#  -#

2$0,(- 2.0�

� �++ ".,, -# (-/32 (1 !3%%$0$#� �'$0$%.0$� ".,, -#1 5(++ -.2 !$  - :

+78$# .0 $6$"32$# 3-2(+  2$0,(- 2.0 (1 0$"$(4$#  2 2'$ ��:�	�:� /.02� ��1

7.3 , 7 0$" ++� ��:�	�:� ��� (1 -.0, ++7 -.2 !3%%$0$#� 5'("' ,$ -1 2' 2

$ "' (-/32 "' 0 "2$0 (1 /0."$11$#  1 1..-  1 (2 (1 0$"$(4$#  2 2'$

��:�	�:� /.02��

� �-2(+ 2'$ ".,, -# (1 2$0,(- 2$#� (2 , 7 !$ $#(2$# 5(2'  -7 .% 2'$ %.++.5:

(-& 1/$"( + "' 0 "2$01


�������:� 0$27/$1 2'$ "300$-2 (-/32 ".,, -#  -# /+ "$1 2'$ "301.0

2. 2'$ 0(&'2 .% 2'$ + 12 "' 0 "2$0 .% 2'$ ".,, -#�

�������:� #$+$2$1 2'$ "300$-2 ".,, -#  -# 0$230-1 2'$ "301.0 2. 2'$

12 02 .% 2'$ +(-$�

�������� $0 1$1 2'$ "' 0 "2$0 2. 2'$ +$%2 .% 2'$ "301.0 �2'$ $%%$"2 .%

2'$ ! "*1/ "$ "' 0 "2$0 (1 ".,/ 2(!+$ 5(2' ��� 2$0,(- +1� !32 -.2 5(2'

' 0#"./7 2$0,(- +1�� �%  "' 0 "2$0 ' 1 !$$- $0 1$# 5(2' 2'$ ! "*1/ "$

*$7� 2'$ -$5+7 $#(2$# ".,, -# " - !$ 1$$- !7 31(-& 2'$ �������:�

"' 0 "2$0 � //+($1 2. !.2' ���  -# ' 0#"./7 2$0,(- +1��

��� .0 ����� 1 ,$ %3-"2(.-  1 ���������
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�������� ��� 1/" 0%" �� '/(�/% 0+ ,(� " /," &�( "!&0&*$  %�.� 0"./

���� ��� ��������� ���� �������8�� +. �������8�� &* � -1+0"!

/0.&*$� �+ ,(� " � �� '/(�/%  %�.� 0". &* � -1+0"! /0.&*$� "*0". 03+

 +*/" 10&2" �� '/(�/%"/ �7��� &/ &*0".,."0"! �/ 7����

� �+))�*! &*,10 &/ !&/ �.!"! &# &0 "4 ""!/ �
� �50"/ �0%" &*,10 �1##".

/&6"� �"#+." � 0".)&*�0+. &/ "*0"."!� �# 0%&/ %�,,"*/� �  +))�*! "..+.

�"2"*0  +!" ��	� &/ ,+/0"! 0+ 0%" ��8�	�8� ,+.0 �*! 0%" &*,10 �1##". &/

"),0&"!�

� �+*8,.&*0��(" �����  %�.� 0"./ �." " %+"! 3&0% 0%" 2&/1�( .",."/"*0�8

0&+*/ /%+3* &* ���(" �8
�



�(&&�'� �0',�/

��� 
��� � ��
��� �*(!*�&&�* ��'-�% ����

���%�1�3	�2�('3)*#',��%� ����� �"�*��,�* ��)*�+�',�,#('+

�����
�"�*��,�*

��"(��
�"�*��,�*

�����
�"�*��,�*

��"(��
�"�*��,�*

�$� ��� +� ��� ���� +!�

"�� ��� +� ��	 ��� +"�

"#� ��� +� C� � C�

C� � C� C� � C�

C� � C� ��� ���� +$�

�" ��� +�� C� � C�

�# �� +� C� � C�

�� ���� +�� "$� ��
� +'

C� � C� �"� ���� +(

C� � C� �" ���� +)

�! ��	� +�� �" ��� +*

C� � C� !" �	�� ++

C� � C� $" �	�� +,

��� ���� + � ��� ����� +��

� �'%0 ��"(�� ."�' )*������ .#," � ���$+%�+"�
� �'%0 ��"(�� ."�' +( ,  %�!!#'! #+ �#+��%���

�+#'! ��*�(+� �(��E�/-@>1> ?41 59>?=@819? ?: =1?@=9 - =1>;:9>1 2:=
1-/4 /:88-90 >19?� %419 VERBose 5> >1? ?: OFF� :97B A-750 <@1=51> =1?@=9
- =1>;:9>1 2=:8 ?41 59>?=@819?�

&:@ /-9 ?@=9 A1=.:>1 :9 := :22 2=:8 ?41 2=:9? ;-917 .B >171/?593 ����

������ 2=:8 ?41 $?575?B 8-6:= 819@ -90 ?:@/4593 ?41 ������ ��*�&�,�*+

��*�(+� >171/?:=� := B:@ /-9 >190 ?41 /:88-90> RS232 VERBOSE:ON:=
RS232 VERBOSE:OFF�

%419 !"D�	�D� VERBOSE5> >1? ?: ON� 1-/4 >185/:7:9 := ?1=859-?10 59;@?
/:88-90 /-@>1> ?41 59>?=@819? ?: =1?@=9 :91 :2 ?41>1 =1>;:9>1>�
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ACQNum?
ACQuisition
AUTOSet
AVG
CONDacq
ENV
FFT
FMOde
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NENv
NGRAded
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NWAVfrm
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DAFiltering
DAMeasref
DCOmp
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TIMe
UNDEF
UPTime?



�!��� � �#!&"$

�� ��
� � ������ �#!�#����# �� &�� ����

�����)	+���*�!��� � �#!&"$ ��! %��

�%�%&$ � �
�'� %

���� ��$� �
�!#�(! %��

�#��� � �
��%%� �$

�#����#� �

EVENT?
ID?
NMAsk
RQS
SAMid?
SRQMask
STByte?
UID?

MAINPos
TBMain
TBWin

ADJtrace
CLEar
DELete
DISPNum?
FPSList?
FPSNum?
HREfpt
MAXTranum?
NVRam?
RECall
REMove
SELect
SETseq
STD? (11801C)
STOList?
STONum?
STORe
TRAce
TRAList?
TRANum?
WFMScaling
WIN
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)'�#(�)�$#( �'� ����#�� �- (!$%�� "�(��! !�+�!� �#�
��!)�'�#� �$#()�#)�

NOISLocation TOPline $' BASeline (�) ,��)��' )�� #$�(� �(
"��(*'�� �'$*#� )�� )'����( )$%!�#� $' ��(�!�#��



�!��� � �#!&"$

�� 
�	� � ��
��� �#!�#����# �� &�� ����

�����'�)���(���$&#��� % ��#���%�# � %�#��%�! $ ��! %��

��#���%�#�$� �����%$

REFLEvel 	��� ��� �������� ����� ��� CROss�� �
���������� ����� ��� YTMns_area < meas>�
MMOde�� MLEvelmode ������ ��� ������ ����
��� �� SFRequency �� SMAgnitude ����
SMOde�� PEAK�

REFTRace 	������ ��� ��������� ����� ��� ���� PDElay � ��
PHAse < meas>� 
�� ��������� ����� ��� � ��� ��
���������� ���� ������� ��� ������� �� ����
������ ������������ ������ REFBaseline �
REFFiltering � REFLEvel � REFSLope� ������

SNRatio ����� ������ ���� MMOde��� �� SW��� DUTy� FREq �
PDElay � PERiod � PHAse� �� WIDth � �� ����
DAInt �� ��� �� SINgle � ��� MEAN� RMS� YTEnergy �
YTMns_area �� YTPls_area �



������� ������


����� ��� ������������

	���������� ��������� ��������

��� � �����$ $� (� �� ����� �+�� � �%# � %�� %�����  � ���$&#����%$

��� %�� ���$&#����% �)��&%� � � ��$�

������ ����	���������� ��������� �������� �

������� 	������

COMpare 
 �%# �$ � �!�#�$ � � ��� ���� � �!�#�$ �
� �� �$  �� #���#���� '��&�$ $�% (�%� %�� REFSET
!�#���%�# �#� $&�%#��%�� �# � ���$&#����%
'��&�$	 %�� �����#���� �$ #�%&#����

EYEPattern �!������$ %��% %�� $����%�� %#��� �$ �� �*� !�%%�#�
��� �&% ��%�����* $�%$ %�� ��$��� �% %�� �# $$���
��'���

MEAS? �)��&%�$ ��� #�%&#�$ %�� '��&�$  � %��
���$&#����%$ �� %�� ���$&#����% ��$% �MSLIst ��

<meas>? �)��&%�$ ��� #�%&#�$ %�� '��&�  � %�� $!�������
���$&#����% �<meas>� %����  � %�� $����%��
%#����

MSLIst �����%$ %�� ���$&#����%$ �<meas>� � # � %#���
(���� �#� �)��&%�� � �%��& &$�* �� %�� ���$&#�
��� # ���&� ��� �#� �)��&%��  ��� �% � MEAS?
"&�#*�

MSNum? ��%&#�$ %�� �&���#  � ���$&#����%$ �� %��
���$&#����% ��$% �MSLIst ��

MSYs 
 �%# �$ ��$!��*  � %�� ���$&#� ��� # ���& (����
�&$% �� $����%�� % � ����% ���$&#����% $%�%�$%��$�

REFSET ��%$ #���#���� '��&�$  � %�� $!������� %#��� � #
� �!�#�$ � ���$&#����%$ (�%� %�� COMpare
� ������

STAT? ��%&#�$ ���$&#����% $%�%�$%��$ ����� ���
$%����#� ��'��%� �� � # %�� <meas> $!������� (�%�
STATIstics �

STATIstics �����%$ ���$&#����%$ � # $%�%�$%��$ ����&��%� �$�

TOPBase �����%$ %�� ��%� �  � ��%�#������ % !���� ���
��$������ � �����% (��� MMOde�$ STAT��



������� ��!��

��
 ���� � ������ ���������� ���!�� ����

��� ��"��������$"��'"#�� �������" ����$�� �!��# ����� �������"�

"'"#�� "#�#$"  $�!��"� ��� �#��! $"��$� �$��#���"� ��� ��"��������$"��'")

#�� �������" �!� �!�"��#�� �� #&� �!�$�"� �!��# ����� �������" ��

����� �)�� ��� "'"#�� �������" �� ����� �)���

�����#�%��	$���� ����� ��������

������� �������

ABSTouch �����" � #�$�� #� #�� �!��# ����� ��"���' �!�� �!
#�� ����! ���$ �$##��"�

CHIdent 	��#!��" #�� �$��#��� �� #�� ������� ������#�! ����#
�� #�� "������� ���� �!��# ������

DSYmenu? �#$!�" &���� ����! ���$ �" �$!!��#�' ��"���'���

FPAnel 	��#!��" �!��# ����� �����$#�

FPUpdate 	��#!��" &��� �!��# ����� !����$#" �!� $���#���

SPEaker 	��#!��" &��#��! #�� ��"#!$���# ����" &��� #��
��"���' �" #�$�����

�����#�%��	$�"� �� �������� �

������� �������

BCOrrection ��#" ��"����� ��!!��#��� ON�! OFF��! ��� �� $�!��
#!���"�

DATE ��#" #�� ��#� �� #�� "'"#�� �������!�

DEFine 
�����" ������� ����" ��! ������� "#!���"�

INIt ���#����(�" #�� "'"#���

LONgform 	��#!��" &��#��! #�� ��"#!$���# !�#$!�" �$�� �!
���!�%��#��  $�!' !�"���"�" ��� �%��#
����!��#����

POWeron? �#$!�" #�� �$���! �� #���" #�� ��"#!$���# ��"
���� ��&�!�� ���

TIMe ��#" #�� #��� �� #�� "'"#�� ������

UNDEF 
���#�" ������� ����" �!�%��$"�' ������� &�#� DEF�

UPTime? �#$!�" #�� �$���! �� ��$!" #�� ��"#!$���# ��"
���� ��&�!�� ���

�����������!��
�"� �� ��������



	������ ������

�"���! ��� 	�����������

�(�()' �)�&��' �"� *�"( �#!!�"�' &�$#&( ���"(��-�"� �"�#&!�(�#" �"�

#$�&�(�"� '(�()' #� (�� �"'(&)!�"( (# �" �,(�&"� �#"(&#  �& #& ��*���� �(�()'

%)�&��' �&� $&�'�"(�� �" ��� � �/�� �"� *�"( �#!!�"�' �" ��� � �/�	�

�����$�&���%������ �������

	������ ������

ID? ��()&"' *�&'�#" ")!��&' #� '-'(�! ��&!+�&��

UID? ��()&"' '�&�� ")!��&' #� (�� �"'(&)!�"( �"� �('
'�!$ �"� ����'�

�����$�&���%
 ��� 	�������

	������ ������

EVENT? ��()&"' �*�"( �#�� �"�#&!�(�#"�

RQS ��(' +��(��& (�� �"'(&)!�"( �''�&(' (�� ���  �"�
��(�& �" �*�"( #��)&' ����� #" -��

SAMid? ��()&"' (�� !#�� ")!��& #� '�!$ �"� ����'�

SRQMask �#"(&# ' �!�'�'� &�$#&(�"� #� ��&(��" � �''�' #�
�*�"(�

STByte? ��()&"' '(�()' �-(� �"�#&!�(�#" ���/���/� #" -��

��� ��!� ��'���#&�.#"(� �#!!�"�' �#"(&# �#&�.#"(� $#'�(�#"� �'(�� �'�

��%)�'�(�#" '�� �"�� �"� '� ��( � (�!� ��'�� ��� ��!� ��'���#&�.#"(� �&#)$

�#"(��"' (�� �#!!�"�' '�#+" �" ��� � �/�
�

�����$�&���%���� ���������#����� 	�������

	������ ������

MAINPos ��(' (�� �#&�.#"(� $#'�(�#" #� (�� !��" (&���
&��#&� +�(� &�'$��( (# (�� (&����&�

TBMain ��(' (�� !��" �#&�.#"(� �(�!� ��'�� $�&�!�(�&'�

TBWin ��(' (�� +�"�#+ �#&�.#"(� �(�!� ��'��
$�&�!�(�&'�

������ ������� ���

 ��� 	�������

���� �����
����#�����
	�������



������� ��� ��

��
 ���� � ������ ���������� �� �� ����

�&��� �"� ��((�"� �#!!�"�' '� ��(� '(#&�� &�!#*�� �"� '$����- (&��� �"�

�&#"( $�"� '�((�"� ����� ���&��(�&�'(��'� �&��� �"� ��((�"�' �#!!�"�' �&�

$&�'�"(�� �" (+# �&#)$' �&��� �#!!�"�' �" ��� � �/	
 �"� �&#"( $�"� 

'�((�"�' �#!!�"�' �" ��� � �/	��

�����!�#��	"����� �������� �

������� ������

ADJtrace< ui > �#"(&# ' $�"�.##! !#��� *�&(��� '�.� �"�
$#'�(�#"� �"� +�"�#+ (&��� '�$�&�(�#"�

CLEar ��'��&�' ��%)�&�� ��(� �#& ��'$ �-�� (&���'�

DELete �� �(�' '(#&�� (&���' #& �&#"( $�"� '�((�"�'�

DISPNum? ��()&"' (�� ")!��& #� (&���' ��'$ �-���

HREfpt ��(' (�� �#&�.#"(� $�*#( $#�"( ��#)( +���� � (&���
�' �,$�"����

MAXTranum? ��()&"' (�� �����'( (&��� ")!��& $#''�� � +�(� (��
�)&&�"( �#"���)&�(�#"� ���(� (�� ��� ��	�� (��
&�()&"�� ")!��& �' � +�-' ���

REMove ��'��&�' ��'$ �-�� (&���' �"� (���& ��'�&�$(�#"'�

SELect ��'��"�(�' (�� '� ��(�� (&����

STD [ <ui> ] ? ������ 	��
� ��()&"' (�� '�*�� (&��� ��'�&�$(�#"
'$������� �- <ui> � ���" <ui> �' #!�((��� &�()&"'
�  '�*�� (&��� ��'�&�$(�#"'�

STOList? ��()&"' �  �'( #� �  '(#&�� (&���'�

STONum? ��()&"' (�� ")!��& #� '(#&�� (&���'�

STORe �#$��' ��'$ �-�� (&���' (# !�!#&-�

TRAce<ui > ����"�' � (&��� �"� �(' ���&��(�&�'(��'�

TRAList? ��()&"' �  �'( #� �  ��'$ �-�� (&���'�

TRANUm? ��()&"' (�� ")!��& #� ��'$ �-�� (&���'�

WFMScaling ��(' � '�� �"� � �� (# �&��(� "�+ (&���' �" ��'(
��"(���&� #& ����/$&���'�#" �� #�(�"�/$#�"(� !#���

WIN ��(' � *�&��(- #� +�"�#+ (&��� $�&�!�(�&'
�"� )��"� +�"�#+ $#'�(�#" �"� �)(#+�"�#+
$ ���!�"(�

WINList? ��()&"' (�� ")!��&' #� ��'$ �-�� +�"�#+ (&���'�

WINNum? ��()&"' (�� (#(� ")!��& #� ����"�� +�"�#+ (&���'�

����� ��� ��������
��������



������� 	�����

������ ��� ������������

������!��� ����� ����� �������� ��������

������� 
������

DELete 	������ ������ ������ �� ����� ����� ���������

FPSList? ��� ��� � ���� �� ������ ����� ����� ���������

FPSNum? ��� ��� ��� � ���� �� ������ ����� ����� ���������

NVRam? ��� ��� ��� ��� �� �� �!������� ���!������� ��
�

RECall ������� ������ ����� ����� �������� ���� �����#�

SETseq �������� ��� ������ �� ����� ����� ���������

STORe ������ ����� ����� �������� �� ���!������� ��
�

�� ������ ������� ������� ��� ������� ��� ��������� �� ��� ����������

�#����� �� ������ ������� �� ���"� �� ���� �$���

������!��� ��������� ��������

������� 
������

TRIgger ���� ������� ���������� � �� �� �� ���� ��!���
����� ��� ����� ��� ��� ��� ��� � ����� ���� ��

���������
��������



������ 	�����

��� ���� � ������ ��������� 
��� ����

�# !)&&)1$(" % 3 !), .# &*#�� .$� �)''�(� �/''�,3 *,)0$� - � +/$�%

� !$($.$)( )! -3'�)&- �(� ��.�  & ' (.- /- � $( ���& �4�	�

< > 

� � !$( � $. '

{ } 

� �( $. ' !,)' ",)/* , +/$, �

[ ] 

� �*.$)(�& $. '�-�

( ) 

� �,)/* � $. '-

| 

� �2�&/-$0 ��

FPS 

� �,)(. ��( & � ..$("

<NR1> 

� �$"( � $(. " ,

<NR2> 

� �&)�.$(" *)$(.� ()  2*)( (.

<NR3> 

� �&)�.$(" *)$(. 1$.#  2*)( (.

<NRx> 

� { <NR1> | <NR2> | <NR3> }
<ui> 

� �(-$"( � $(. " ,

<curve data> 

� � % �)� - �(� �),'�.- �$(�,3 �&)�% ��.� �<bblock> �

), ���� ��.� *)$(.- � <NR1>[ {,<NR1> }...} �

<meas> 

� �( ), '), )! .# ' �-/, ' (. �)''�(�- .#�.

�**&3 .) .# - & �. � 1�0 !),' /(& -- � -* �$!$�

1�0 !),' $- � -$"(�. �

<qstring> 

� �/). � -.,$("

? 

� �/ ,34)(&3 # �� , ), &$(%

HEAder � �� ,� &$(%� ), �,"/' (.� '$($'/' -* &&$(" $( CAPs
RESponse �/ ,3 , -*)(- � '$($'/' -* &&$(" $( CAPs

�)''�(�- �, - .�+/ ,3 /(& -- ).# ,1$- (). �� �/ ,34)(&3 # �� ,- �, 

!)&&)1 � �3 � ?� �/ ,34)(&3 &$(%- �, $(�$��. � 1$.# � & ��$(" ?� .# �,"/4
' (.�-� $( *�, (.# - - �!. , .# �)&)( -#)1 .# , -*)(- !),'� ��) ().

 (. , .# �)&)( 1# ( +/ ,3$(" � &$(%��

��������� ������
������
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!��� ��� ������������

�����"�$���#������������ ������� �����!

������� 
��� �������! ���!

ABBwfmpre { ON | OFF }

ABSTouch <NRx>,<NRx> <NRx>,<NRx>

ACQNum? �
��� ����

ACQuisition { RUN | STOP }

ADJtrace< ui > <link >:< arg > COLor: <arg>

GRLocation: { UPPer | LOWer }

HMAg: <NRx>

HPOsition: <NRx>

PANzoom: { ON | OFF }

TRSep: <NRx>

VPOsition: <NRx>

VSIze: <NRx>

ALTinkjet < link >:< arg > ? COLor �
��� ����

? COLORn �
��� ����

COLORn:<ui >

DIRection: { HORiz | VERt }

FORMat: { DIThered | DRAft | HIRes | 
 REDuced | SCReen }

PORt: { CENTRonics | GPIb | RS232 }

AMPlitude? �
��� ����

AUTOSet  [ < link >: ] < arg > HORiz: { ON | OFF }

MASK: { AUTO | MANual }

MODe: { EDGe | PERiod }

SMOFfadj: { ON | OFF }

STARt ��	 ����

TRIgger: { ON | OFF }

UNDO ��	 ����

VERt: { ON | OFF }



�$""�#� �&$)%'

��� ��
� � ������ �&$�&�""�& ��#)�! ����

���!�+	-
�,�!%����(���! �$""�#� �)""�&* ��$#(��

�$""�#� ��(��)�&* �#!*��# 

AVG { ON | OFF }

BCOrrection { ON | OFF }

BITMap <link >:< arg > DATACompress: { ON | OFF }

DATAFormat: { BINary | BINHex | TIFf }

DIRection: { HORiz | VERt }

FORMat: { DIThered | DRAft | HIRes |
 REDuced | SCReen }

PORt: { CENTRonics | GPIb | RS232 }

BYT.or { LSB | MSB }

CALibrate < alpha><ui > 
 < link >: < arg >

AUTO: { BLOwby | DADj | LOOpgain |
 OFFSet | ONUll | TDRAmplitude }

��	 ����

BLOwby: <NRx>

CSTore: { ALL | BLOwby | LOOpgain |
 OFFSet | ONUll | TDRAmplitude }

��	 ����

DADj: <NRx>

DREcall: { ALL | BLOwby | LOOpgain |
 OFFSet | ONUll | TDRAmplitude }

��	 ����

LOOPgain: <NRx>

ONUll: <NRx>

TDRAmplitude: <NRx>

UREcall: { ALL | BLOwby | LOOpgain |
 OFFSet | ONULl | TDRAmplitude }

��	 ����

CH <alpha><ui><link> : <arg> ? ATTenuation: { X1 | X2 | X5 | X10 } �
��� ����

CDElay: <NRx>

DATAType: { REPetitive | RANdom }

EXTAttenuation: <NRx>

OFFSet: <NRx>

SENSitivity: <NRx>

SMOothing: { ON | OFF }

TDRDelay: <NRx>



������� ���"� 

�$�!�# ��� ������� ����

�����%�'��	&
������!���� ������� �"����$ ����!��

������� ��!��"��$ ���$���

TDRPolarity: { PLUs | MINUs }

TDRState: { ON | OFF }

TOFfset: <NRx>

CHIdent { FLAsh | QUIet }

CLEar { ALLTrace |
 < qstring > | TRAce< ui > }

��	 ����

COLor < ui > <link >:< arg > DEFAult

HUE: <NRx>

LIGhtness: <NRx>

SATuration: <NRx>

COLor DEFAult

COMpare { ON | OFF }

CONDacq <link >:< arg > ? REMAining <NR1> �
��� ����

TYPe: { AVG | AVG.env | BOTh |
 CONTInuous | ENV | GRADed | HIST.pt |
 MASK | MASK <ui>  | RECOrd | WAVfrm }

��	 ����

WAIT ��	 ����

COPy  [ < link >: ] < arg > ABOrt ��	 ����

FORMat: { DIThered | DRAft | HIRes |
 REDuced | SCReen }

��	 ����

KILl ��	 ����

PRINter: { ALTinkjet | BITMap |
 DSKJETC | HP560C | HPGl | LSRJET |
 PIN8 | PIN24 | }

STARt ��	 ����

? STATUs: { IDLe | ABORTING | PRINting |
 SPOoling }

�
��� ����

CROss? �
��� ����

CURSor <link >:< arg > ? MODE: { ABSolute | RELative } �
��� ����

REAdout: { ON | OFF }

REFErence: TRAce <ui>



�$""�#� �&$)%'

��� ��
� � ������ �&$�&�""�& ��#)�! ����

���!�+	-
�,�!%����(���! �$""�#� �)""�&* ��$#(��
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SETZero: { CUR1 | CLEar } 
�� ���

TYPe: { PAIred | SPLit | VBArs | HBArs }

? XUNit { DIVS | FEEt | INChes |
 METers | SEConds | VOLts }

	���� ���

? YUNit: { DIVS | RHO | VOLts } 	���� ���

? ZEROPoint: <NRx> 	���� ���

CURVe [ CRVId:< arg >, ]
 < curve data>

[ CRVid: { STO | TRAce } <ui>  ] |
 <curvedata>

DAFiltering < alpha ><ui> :
 < NR1>

<alpha><ui> : <NR1>

DAMeasref < alpha><ui> 
�� ���

DATE <qstring > <qstring> “< dd>–<mon>–<yy> ”

DCOmp { ON | OFF }

DEBug <link> : <arg> GPIb: { ON | OFF }

RS232: { ON | OFF }

DEFine <qstring>,<qstring>
 [ ? [ <qstring> ]

<qstring>,<qstring>

DELete [ < link >: ] <arg> { ALLFps | ALLSTD ������� ���� | ALLSTO } 
�� ���

FPS<ui> 
�� ���

<qstring> 
�� ���

STD<ui> ������� ���� 
�� ���

STO<ui> 
�� ���

DIAg? 	���� ���

DISPlay <link> : <arg> CLEar 
�� ���

C.WINBottom: <NRx>

C.WINLeft: <NRx>

C.WINRight: <NRx>

C.WINTop: <NRx>

? DATA 	���� ���
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D.WINBottom: <NRx>

D.WINLeft <NRx>

D.WINRight <NRx>

D.WINTop: <NRx>

GRAticule: { DUAl | SINgle }

GRADFirst: { ON | OFF }

? GRADScale: ����	 ���	

INTENsity: <NRx>

MODe: { DOTs | VECtors }

? NR.PT <NRx> ����	 ���	

PERSistence: <NRx>

REFREsh: { 0 | <NRx> }

STATIstics: { HISTogram | MASK }

TYPe: { INFinite | NORmal | VARiable |
 GRADed }

? XSize: <NRx> ����	 ���	

? YSize: <NRx> ����	 ���	

DISPNum? ����	 ���	

DIV2 { ON | OFF }

DOT1Abs <link> :< arg >;
DOT2Ab li k

? OHMS: <NR3> ����	 ���	

DOT2Abs <li nk>: <arg>
? OQUal: { EQ | LT | GT | UN | ER } ����	 ���	

PCTg: <NRx>

XCOord: <NRx>

XDIv: <NRx>

? XQUal: { EQ | LT | GT | UN } ����	 ���	

? YCOord: <NR3> ����	 ���	

? YDIv: <NR3> ����	 ���	

? YQUal: { EQ | LT | GT | UN } ����	 ���	
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DOT1Rel <link> : <arg> ;
2 l li k

PCTg: <NRx> ��	 ����

DOT2Rel <link> : <arg>  
XCOord: <NRx> ��	 ����

XDIv: <NRx> ��	 ����

DSKJETC <link >:< arg > ? COLor �
��� ����

? COLORn �
��� ����

COLORn:<ui >

DIRection: { HORiz | VERt }

FORMat: { DIThered | DRAft | REDuced |
 SCReen }

PORt: { CENTRonics | GPIb | RS232 }

DSYmenu? �
��� ����

DSYS { ON | OFF }

DUTy? �
��� ����

ENCdg <link >:< arg > DISPlay: { ASCii | BINary }

HISTogram: { ASCii | BINary }

SET: { ASCii | BINary }

WAVfrm: { ASCii | BINary }

ENV { ON | OFF }

EVENT? �
��� ����

EXTInction? �
��� ����

EYEPattern { ON | OFF }

FALltime? �
��� ����

FEOi ��	 ����

FFT { <link>:<arg>  |
? li k }

FORMat: { DBM | LINear | VPEak }
 ? <li nk>: <arg>  }

WINDow: { BLACKman | BLHarris |
 HAMming | HANning | RECTangular |
 TRIAngular }

FMOde { CENter | SHIft }

FPAnel { ON | OFF }
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FPSList? ����	 ���	

FPSNum? ����	 ���	

FPUpdate { ON | OFF }

FREq? ����	 ���	

GRAticule < link >: <arg>  PROPvelocity: <NRx>

REFAmplitude: <NRx>

XUNit: { FEEt | INChes | METers |
 SEConds }

YUNit: { VOLts | RHO }

H1Bar < link >:< arg >;
H2B li k

? OHMS: <NR3> ����	 ���	

H2Bar < li nk>:< arg >
? OQUal: { EQ | LT | GT | UN | ER } ����	 ���	

YCOord: <NRx>

YDIv: <NRx>

HISTogram <link> : <arg> CLEar

C.WINBottom: <NRx>

C.WINLeft: <NRx>

C.WINRight: <NRx>

C.WINTop: <NRx>

? DATA ����	 ���	

D.WINBottom: <NRx>

D.WINLeft: <NRx>

D.WINRight: <NRx>

D.WINTop: <NRx>

HISTScaling: { LINear | LOG10 }

? NR.PT <NRx> ����	 ���	

TYPe: { HORiz | VERt | NONe }
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HP560C <link >:< arg > ? COLor �
��� ����

? COLORn �
��� ����

COLORn:<ui >

DIRection: { HORiz | VERt }

FORMat: { DIThered | DRAft | REDuced |
 SCReen }

PORt: { CENTRonics | GPIb | RS232 }

HPGl <link >:< arg > COLor<ui> : <NRx>

COLor: DEFAult ��	 ����

FORMat: { DRAft | HIRes | SCReen }

PORt: { CENTRonics | GPIb | RS232 }

HREfpt { LEFt | CENter |
 RIGht }

ID? �
��� ����

INIt ��	 ����

INPut { STO< ui > |
 < qstring > }

{ STO <ui>  | <qstring>  }

JITter? �
��� ����

LABAbs <link >:< arg > PCTg: <NRx>

XCOord: <NRx>

YDIv: <NRx>

LABel < link >:< arg > DELete: { ALL | FPS [ <ui> ] |
 <qstring>  | STO [ <ui> ] |
 TRAce [ <ui> ] }

��	 ����

DISPlay: { ON | OFF }

FPS<ui> : <qstring>

MODe: { AUTO | MANual }

STO<ui> : <qstring>

TRAce<ui> : <qstring>



������� ���"� 

�$�!�# ��� ������� ����

�����%�'��	&
������!���� ������� �"����$ ����!��

������� ��!��"��$ ���$���

LABRel < link >:< arg > PCTg: <NRx> ��	 ����

XCOord: <NRx> ��	 ����

YDIv: <NRx> ��	 ����

LONgform { ON | OFF }

LSRJET <link >:< arg > ? COLor �
��� ����

? COLORn �
��� ����

COLORn:<ui >

DIRection: { HORiz | VERt }

FORMat: { DIThered | DRAft | HIRes | 
 REDuced | SCReen }

PORt: { CENTRonics | GPIb | RS232 }

MAINPos <NRx> <NRx>

MASK<ui > < link >:< arg> C.Point: <mpoint>

DELete

D.Point: <mpoint>

? NCOunt <NRx> �
��� ����

? NR.PT <NRx> �
��� ����
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MASKDefine
{ OC1 | OC3 | OC9 | { OC1 |  OC3 |  OC9 |

 OC12 | OC18 | OC24 |
| | OC36 | OC48 |

 CC.SI.64kb |  CC.DO.64kb || |
 CC.DA.64kb | CC.TI.64kb |
 CC.1.5mb |  CC.SY.2mb | CC.1.5mb  |  CC.SY.2mb |
 CC.CO.2mb | CC.SY.6mb |

CC CO 6mb | CC 8mb | CC. CO. 6mb |  CC. 8mb |
 CC.32mb | CC.34mb |

CC 44 b | CC 97 b | CC. 44mb |  CC. 97mb |
 CC.ZEro.139mb |

| | CC.ONe.139mb | DS1 |
 DS1.Old | DS1C | DS2 || | |
 DS3 | DS4NA | DS4XNA |
 FC133 |  FC133E |  FC266 | FC133 |  FC133E |  FC266 |
 FC266E | FC531 | FC531E |

FC1063 | FC1063E | FC1063 |  FC1063E |
 GBETHERNET | STS1 |

STS3 | STSX3 | STS3 |  STSX3 |
 STM1 | FDDI | CEPT |

k | | USERMask |  USEREye |
 NONe }

MASKStat < link >:< arg> CLEar

COUnt: { ON | OFF }

? NWFm <NRx> ����	 ���	

? TOTal <NRx> ����	 ���	

MAX? ����	 ���	

MAXTranum? ����	 ���	

MEAN? ����	 ���	

MEAS [ < ui > [ TO< ui > ] ] ? ����	 ���	

<meas>? ����	 ���	

MID? ����	 ���	

MIN? ����	 ���	

MPAram<ui > < link >:< arg> BASeline: <NRx> 

DAInt: { WHOle | SINgle }

DISPErsion: { PP | RMSDev }
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DISTal: <NRx>

ERMethod: { NORmal | FDDI | SONet }

FROMMLevelmode: { ABSolute | RELative |
 BASEDelta | TOPDelta }

FROMMTrack: { ON | OFF | BASeline |
 TOPline | BOTh }

HNUmber: <ui>

JITTLOcation: { CROss | MESial }

? JITTLEvel: <NRx> ����	 ���	

? JITT.histpt: <NRx> ����	 ���	

LMZone: <NRx>

MESial: <NRx>

MFIltering: <NRx>

MLEvelmode: { ABSolute | RELative |
 BASEDelta | TOPDelta }

MMode: { HW | SW | STAT }

MSLOpe: { PLUs | MINUs }

MTRack: { ON | OFF | BASeline |
 TOPline | BOTh }

MTRANs: <NRx>

NOISLocation: { TOPline | BASeline }

? NOIS.histpt: <NRx> ����	 ���	

PINdex: <ui>

PROXimal: <NRx>

REFBaseline: <NRx>

REFFiltering: <NRx>

REFLEvel: <NRx>

REFMLevelmode: { ABSolute | RELative |
 BASEDelta | TOPDelta }

REFLMzone: <NRx>
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REFMesial: <NRx>

REFMTrack: { ON | OFF | BASeline |
 TOPline | BOTh }

REFRzone: <NRx>

REFSLope: { PLUs | MINUs }

REFSNratio: <NRx>

REFTOpline: <NRx>

REFTRace: TRAce <ui>

REFXsition: <NRx>

RMZone: <NRx>

SMOde: { PEAK | HARMonic }

SNRatio: <NRx>

TOPline: <NRx>

MSLIst< ui > < meas>
 [ , < meas> . ]

MSNum [ < ui > ] ? ����	 ���	

MSYs { ON | OFF }

NAVg <NRx> <NRx>

NENV <NRx> <NRx>

NGRAded <NRx> <NRx>

NHISt.pt < NRx> <NRx>

NMAsk <NRx> <NRx>

NOIse? ����	 ���	

NVRam? ����	 ���	

NWAVfrm <NRx> <NRx>

OUTput <arg > { ALLSTO | ALLTrace }

STO<ui>

STO<ui> TOSTO<ui>
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TRAce<ui>

TRAce<ui> TOTRAce<ui>

<qstring>

OVErshoot? 	���� ���

PDElay? 	���� ���

PERiod? 	���� ���

PHAse? 	���� ���

PIN8 <link> :< arg > FORMat: { DRAft | HIRes | REDuced }

PORt: { CENTRonics | GPIb | RS232 }

PIN24 <link> :< arg > FORMat: { DRAft | HIRes | REDuced }

PORt: { CENTRonics | GPIb | RS232 }

POWeron? 	���� ���

PP? 	���� ���

RECall { FPNext |
FPS<ui > | < qstring > |

FPNext 
�� ���

 FPS<ui > |  <qstring > |
 STD <sui> :TRA <dui> } FPS<ui> 
�� ���

<qstring> 
�� ���

STD<sui> : TRAce <dui> ������� ���� 
�� ���

REFSET<ui>  < link >:< arg > CURRent: <meas>

<meas>: <NRx>

REMove { ALLTrace |
TRA i | t i }

ALLTrace 
�� ���

 TRAce< ui > |  < qstr i ng> }
TRAce<ui> 
�� ���

<qstring> 
�� ���

RHOPos<ui > < NRx>

RHOZero 
�� ���

RISetime? 	���� ���

RMS? 	���� ���

RQS { ON | OFF }
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RS232 <link >:< arg > BAUd: <NRx>

DELAy: <NRx>

ECHo: { ON | OFF }

EOL: { CR | CRLf | LF | LRCr }

FLAgging: { SOFt | HARd | OFF }

PARity: { ODD | EVEN | NONe }

STOPBits: <NRx>

VERBose: { ON | OFF }

SAMid? [ < alpha>
 [ <ui > ] ]

����	 ���	

SELect { TRAce< ui > |
t i }

TRAce<ui>
 < qstr i ng> }

<qstring>

SET? ����	 ���	

SETSeq { ON | OFF }

SFRequency? ����	 ���	

SMAgnitude? ����	 ���	

SNRatio? ����	 ���	

SPEaker { ON | OFF }

SRQMask <link> : { ON |
 OFF }

STAT? [ MEAN | STDDev |
 NCUrrent ]

����	 ���	

STATHist  <link > ? HIST.pt ����	 ���	

? NWFm ����	 ���	

? MEAN ����	 ���	

? RMSDev ����	 ���	

? PP ����	 ���	
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? SIGMA1 	���� ���

? SIGMA2 	���� ���

? SIGMA3 	���� ���

STATIstics  <link >:< arg > MEAS: { <meas> | NONe }

N: <NRx>

RESET

STByte? 	���� ���

STD [ <sui> ] ? 
 ������� ����

	���� ���

STOList? 	���� ���

STONum? 	���� ���

STORe [ < link >: ] < arg > { FPS <ui>  | <qstring>  } 
�� ���

TRAce<ui> : { STO <ui>  | <qstring>  |
 STD<ui> ������� ���� }


�� ���

<qstring> : STO <ui>  
�� ���

TBCalmode { FASt |
 HIPrec | OFF | ONCE }

TBMain < link >:< arg >;
TBWi li k

LENgth: <NRx>
TBWi n <li nk>:< arg >

TIMe: <NRx>

? XINcr <NR3> 	���� ���

TESt [ XTNd ] 
�� ���

TEXt [ < link >: ] < arg > CLEar 
�� ���

STRing: <qstring> 
�� ���

X: <NRx> 
�� ���

Y: <NRx> 
�� ���

THD? 	���� ���

TIMe <qstring > <qstring>

TOPBase < arg > { IEEE | ALTErnate }
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TRAce<ui > <link >:< arg > DEScription: <qstring>  

? WFMCalc { FASt | HIPrec } ��	� ��
�

TRAList? ��	� ��
�

TRANUm? ��	� ��
�

TRIgger < link >:< arg > ATTenuation { X1 | X10 } ������ ��
�

ENHANced: { ON | OFF }

EXTCoupling { AC | DC } ������ ��
�

HIFreq: { ON | OFF }

HOLdoff: <NRx>

HMOde: { AUTO | MANual }

LEVel: <NRx>

MODe: { AUTO | NORmal }

SLOpe: { PLUs | MINUs }

SOUrce: { EXTernal | INTernal |
 PREscaler | <alpha><ui>  }

? STATUs { TRG | NOTrg } ��	� ��
�

UID { < link >:< arg > } ? <alpha><ui> <qstring> ��	� ��
�

? MAIn: <qstring>

UNDEF { < qstring > | ALL } �	� ��
�

UNDershoot? ��	� ��
�

UPTime? ��	� ��
�

USEREye <link>:<arg> CREate �	� ��
�

{ ? } RATe: <NRx>

V1Bar < link >:< arg >;
V2B li k

XCOord: <NRx>
V2Bar < li nk>:< arg >

XDIv: <NRx>

VPCurve? { NWFm } ? NWFm <NR1> ��	� ��
�

WAVfrm? ��	� ��
�
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WFMPre <link >:< arg > ? BIT/nr 16 ����	 ���	

? BN.fmt RI ����	 ���	

? BYT/nr 2 ����	 ���	

? BYT.or { LSB | MSB } ����	 ���	

? CRVChk { CHKsm0 | NONe | NULl } ����	 ���	

DATE: <qstring>

? ENCdg { ASCii | BINary } ����	 ���	

LABel: <qstring>

NR.pt: { 512 | 1024 | 2048 | 4096 |
 5120 }

? PT.fmt: { ENV | Y | XY } ����	 ���	

RHOFactor: <NRx>

RHOPos: <NRx>

TIMe: <qstring>

? WFId { STO <ui>  | TRAce <ui>  } ����	 ���	

XINcr: <NRx>

XMUlt: <NRx>

? XUNit { DIVS | FEEt | INChes |
 METers | SEConds | VOLts }

����	 ���	

XZEro: <NRx>

YMUlt: <NRx>

YUNit:  { DIVS | RHO | VOLts }

YZEro: <NRx>

WFMScaling { FORce |
 OPTional }

WIDth? ����	 ���	
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WIN<ui> <link> : <arg> ? ABSLevel <NRx>,<qual> �
��� ����

? BASeline <NRx> �
��� ����

FILtering: <NRx>

LEVel: <NRx>

LMOde: { ABSolute | RELative }

LOCate ��	 ����

MODe: { AUTO | MANual }

POS: <NRx>

SLOpe: { PLUs | MINUs }

? TOPline <NR3> �
��� ����

TRACK: { ON | OFF }

TRANS: <NRx>

WINList? �
��� ����

WINNum? �
��� ����

YTEnergy? �
��� ����

YTMns_area? �
��� ����

YTPls_area? �
��� ����
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�
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-!� !����+ �'� 0"-! -!� 0(+�, 6�.�+2 �'%2� "' -!� �(&&�'� ��,�+")-"('�

�!", ,��-"(' )+�,�'-, �' �%)!���-"��% %",-"' (� �%% "',-+.&�'- �(&&�'�,�

�!� !����+,� &'�&('"�,� �'� �+ .&�'-, �(+ -!� �(&&�'�, �+� )+�,�'-��

0"-! -!� &"'"&�% ,)�%%"' ,!(0' "' .))�+ ��,�� �(+ �1�&)%�� -( .,� -!�

���+�/"�-�� �(+& (� -!� ABBwfmpre �(&&�'� #.,- -2)� ABB�

���0�&)+�73 � 4 

 5

��-� �+�',��+ �(&&�'�,

ABBwfmpre ��-�+&"'�, 0!�-!�+ -!� +�,)(',� -( � WFMPre?*.�+2 ", ���+�8
/"�-�� (+ "'�%.��, �%% %"'$,� �!�' ABBwfmpre ", ,�- -( ON�"���� ���+�/"�-����
-!� WFMPre?+�,)(',� ",�

WFMPRE NR.PT:<NR1>, PT.FMT:< arg >, RHOFACTOR:<NR3>,
RHOPOS: <NR3>, XINCR:< NR3>, XMULT:< NR3>,
XZERO:<NR3>, YMULT:< NR3>, YZERO:< NR3>

�!�' ABBwfmpre ", ,�- -( OFF� -!� WFMPre?+�,)(',� "'�%.��, �%% 
	 %"'$,
(� -!� WFMPre�(&&�'�� �!� )(0�+8(' ����.%- ,�--"' ", ABBwfmpre OFF �

ABB ON

����(.�!7�����������

�",��%%�'�(.,��2,-�& �(&&�'�,

ABSTouch ��-"/�-�, � %(��-"(' (' -!� �+('- )�'�% �2  "/"' "-, ��� �((+�"8

'�-�,� ABSTouch �%0�2, 0(+$,� +� �+�%�,, (� -!� ,-�-� (� -!� �+('- )�'�%

�FPAnel ON/OFF � (+ -(.�! )�'�% �.--('� �(.�! �((+�"'�-�,� 0!�-!�+ �+(&

ABSTouch (+ �+(& -!� �+('- )�'�%� �+� ,-(+�� "' � �"+,- "'� �"+,- (.- ������

�.���+� �(. ��' ����,, -!� ���� 0"-! -!� ABSTouch? *.�+2�

<NRx>,<NRx>

�!� -(.�! �((+�"'�-�, �+� ,)��"�"�� �, ����

�  � -( 		� �  � -( 
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������� ���

� ���� ��� ������������

��� 0+1!& ,�*#( /!.##* !++."'*�0#/ .�*%# $.+) ��� �1,,#. (#$0� 0+ ���	�

�(+3#. .'%&0� �/ /&+3* '* �'%1.# 	5	�

����

����

��	� ���	�

���

	����� �#��"� � ����� 
���� ������ �����������

�++."'*�0#/ +$ 0&# $.+*0 ,�*#(  100+*/ �.# ('/0#" '* �� (# 	5���

�����!�#���"	���� 
���� ������ � � �����������

������ �� ������ ��

��2#$+.) ���� �0'('04 ����

�.'%%#. ���� �+1!& ��*#( ���

�#�/1.# ���	 �!-1'/'0'+* �1*��0+, ����

�'/,(�4 �+"#/ ���
 �10+/#0 ����

�0+.#��#!�(( ���� ��."!+,4 ����

�#-1#*!# �#00'*% �����

����

ABSTouch ���� �� ���� �� ����	 � �����
� 	��� �	���

������



������� �� 

��
 ���� � ������ ���������� ���!�� ����

ABST 11,0

�!��" �� �� �)�%+ �%"!' #�!�� '"(��� *��'��% �%" ABSTouch "% '�� �%"!'
#�!��� �& &'"%�� �! � ��0���# ���� �(���%� ABSTouch? %�'(%!& '�� "���&'
'"(�� �""%��!�'�& �!� %� ")�& '�� �%" '�� �(���%� �� !" '"(���& �%� �!

'�� �(���%� ABSTouch? %�'(%!&	

ABSTOUCH –1, –1

ABST?
ABSTOUCH 11,6


���( 	

��$(�&�'�"! "  �!�&

�!��" ���"� ACQNum?%�'(%!& '�� '"'�� !( ��% "� ��$(�&�'�"! &+&'� &� �!
��$(�&�'�"! &+&'� �"!'��!& (# '" �"(% ���!!��&�

ACQN?
ACQNUM 1


��(�&�'�"! , ��� - ���� .

��$(�&�'�"! "  �!�&

ACQuisition &'�%'& �!� &'"#& (!�"!��'�"!�� '%��� ��$(�&�'�"!�

ACQ RUN


�'%���
���/
������
����

�%��� �!� ��''�!�& "  �!�&

���(&'& '�� ��&#��+�� #"&�'�"! "� '�� &#������� '%��� *�'�"('  "���+�!� '��

'� � ��&� "% &� #��!� (!�' #�%� �'�%&� ��!�� "� <ui > �& � '" ��

COLor: <arg>

COLor &�'& '�� �%"!' #�!�� �"�"% �"% '�� &#������� '%��� '" "!� "� '�� #%���0
��!�� '%��� �"�"%& �& &��! �! '�� �%"!' #�!�� "�"% #"#0(#  �!(� ��� &#���0

���� �"�"% ��! �� �!+ "� '�� #%�����!�� '%��� �"�"%& ��&'�� �! ����� �0���

�����	��

�����	��
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�����	��

������

�����	��

������

�
���



	!��� � ��$

�' $�& � � 	!��� �#����

��� !���� ����� ��� " �� !� �� ���% ��$ !���� �� !���� ����� �� ����!����

��� �����$ ����� � " �� ��� ��� ����!�� $����$ !���� � ��� � !���� ����� 

��� ��  �! !� ��% �� ��"!� ����� $�!� !�� COLor ������� �� ������ ��

���� �'���

�����(�*���)�"����� �� �"��� 	!�!"#

	!�!" �%���" 	!�!" �% �$�! 

� ����� � ����

� ����� � ����

� ����� � ����

� ����� � ����

	 �����$ ����

ADJ3 COL:2

GRLocation: { UPPer | LOWer }

�� �!��� !��  ����!�� !���� !� !�� "���� �� ��$�� ���!��"�� �����

ADJ2 GRL:LOW

HMAg: <NRx>

��� ����$�� #��"� ��� <NRx> ��� �� �� ��	� �� 	� ��� ���

HMAg �! !�� !���� ����&��!�� ���������!��� ���!�� $��� PANzoom� ON�
��� HMAg#��"� ������ �� !�� ������ LENgth �� TBMain �� TBWin � 

 ��$� �� ����� �'���

�����(�*���)����� ���� ���%�#

���!"� 
��$� ����� ���� ���%��#�

	�� �

���� �� �

���� �� �� �

���
 �� ��	� 	� ��

	��� �� ��	� 	� ��

ADJ2 HMA:2
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������ ���

��� ���� � ������ 
��������� 	����� ����

HPOsition: <NRx>

<NRx> ��! $�!�� �$" 	 &" ��	�� ��� �� �& �% ��%% &��! ��	� �� &�� $��"$�
��!�&� �% ��%% &��! 
�	 "$ �� HMAg�% ��%% &��! &�!�

HPOsition %�&% &�� &$��� �"$�+"!&�� #"%�&�"! )��! PANzoom�% ON�
HPOsition $�!�� �% �! &$��� #"�!&%�

ADJ2 HPO:300

PANzoom: { ON | OFF }

��&% #�!�+""  "�� &" ON"$ OFF� PANzoom�% ��)�*% ON�"$ %&"$�� "$
%����$ &$���%� �'& ��!!"& �� ON�"$ �� &$���%�

ADJ2 PAN:ON

TRSep: <NRx>

<NRx> ��! $�!�� ��&)��! ��	 &" ��	�

TRSep %�&% &�� )�!�") &$��� %�#�$�&�"! �! �$�&��'�� ��(�%�"!% "!�* �� &��
&$��� �% !"& �� �!� )�% �$��&�� "! &�� ��!�") &� � ��%� �! �!&���$  "��

�TRACE WFMCALC:FAST��

ADJ3 TRS:–2.2

VPOsition: <NRx>

<NRx> ��! $�!�� ��&)��! �
� � 
 &" 
� � 
�

VPOsition %�&% &�� &$��� (�$&���� �$�#����� #"%�&�"! "!�* �� &�� &$��� )�%

�$��&�� �! ��"�&�!�,#"�!&  "�� �TRACE WFMCALC:HIPREC��

ADJ4 VPO:–8.9E–6

�����
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������ ��#

�&�#�% ��� 
������"����

VSIze: <NRx>

<NRx> ��� !���� ��#&��� �� ��� #� �� � ���

VSIze "�#" #�� #!��� %�!#���� �!������� "�(� ���' �� #�� #!��� &�" �!��#�� ��

����#���)����# �����

ADJ4 VSI:4.5E–2

�$�!& ��#�"� ADJ<dui >? !�#$!�" �#" ����" ��� �!�$���#" �� #�� �����&���

�!��!

ADJtrace< ui > PANzoom:<arg >, HMAg:< NR3>,
HPOsition:< NR1>, VPOsition:< NR3>, VSIze:< NR3>
TRSEP:<NR3>, GRLocation:< arg >, COLor:< NR1>

ADJtrace? !�#$!�" #�� "��� ����!��#��� �" ADJtrace< ui >? ��! ���

������� #!���" �� ��&)#�)���� #!��� �!��!�

	��� �!�������� ��" ��"�"* ��%�!�� ADJtrace ����" ��� ���' �� "�#

$���! !�"#!��#�� �����#���"� �$# ��� ��  $�!��� �# ��' #���� ���"� ����"

!�#$!� #�� �!�������� %��$�" ��"#�� �� ����� �)
	 ��  $�!��� &���� #��' �����#

�� "�#�

�����'�)���(	��� �!�������� ��" ��"�"

	�� ��� ��#$!��� ���$��"�

HMAg �������

HPOsition �������

TRSep �������

VPOsition �������

VSIze �������
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�����	��




������ ���


�	 ���
 � �����
 ���������� ������ ����

	�������#)��������	���

�'#�!��� 
� �������"

ALTinkjet "�������" �!��#��� ��!���#�!" ��! 	� �������# ��� ��"�!��#

�!��#�!" ���!�#��� �� 	� �!�����" ����� ���" ������� �" ����#���� #� #��

LSRJET��������

�	
�

ALTinkjet ��� ��� ������� ������� 	�� �	���� ������� ���	��

��� �� ����� ���	���� ����

DIRection: { HORiz | VERt }

DIRection "����#" #�� �!��#��� �!���#�#���� HORiz �!��#" !�&" ���#*#�*!���#

��� #��*#�*��##��� VERt �!��#" ���$��" ��##��*#�*#�� ��� ���#*#�*!���#�

ALT DIR:HOR

FORMat: { DIThered | DRAft | HIRes | REDuced | SCReen }

FORMat"����#" #�� �!��#��� ��!��#� DIThered �������" �!��# ���#!�"# ��! #��

�!��#�!� DRAft �!��#" "����#�� �����" �� !�%�!"� %����� REDuced �" �  $�!#�!
#�� "�(� �� DRAft �$# ���" ��# "��& ��#��"����� !�����"� SCReen �" � ���*#�*
��� ������� �� �*��# ��'�� ����!��#����

�	
�

�� �� ��	����� ��	���� ������	���� �� ��	��	�� �	���� ��������

HIRes ����	� �	� ��� ���	� 	 ����	
� ���� �� 	 ��	��	��

�	���� ������

ALT FORM:DRA

PORt: { CENTRonics | GPIb | RS232 }

PORt "�������" #�� �$#�$# ��!# ��! #�� �!��#�!�

ALT POR:RS232

? COLor

����� ���� ? COLor !�#$!�" #�� ������� �� �!��#�! ����!" ��� #�� ��"#!$*

���# ����! ����'�

������

����

���������

����

���������

����

���������

����



������� ��

!��� ��� ������������

ALT? COL 
ALTINKJET COLOR0:4095, COLOR1:0; COLOR2:3203, COLOR3:341
COLOR4:1046, COLOR5:637, COLOR6:1710, COLOR7:2323

? COLORn

����! ���!� ? COLORn #�%&# $ %�� ��""� � !� "#� %�# �!�!#  � � %��

� $%#&�� % �!�!# � ��(�

ALT? COLOR 
ALTINKJET COLOR0:4095, COLOR1:0; COLOR2:3203, COLOR3:341;
COLOR4:1046, COLOR5:637, COLOR6:1710, COLOR7:2323

COLor<ui >: <NRx>

<ui > �� #� �� ��%'�� � � � �� <NRx> �� #� �� ��%'�� � � � 	��
�

�� ���!� COLor<ui> �$$�� $ �!�!#$ %! %�� � $%#&�� % �!�!# � ��( �$ $�!' 

� ����� �*		�

�����"�$���#������� �
������� ����� �����������

�����
	��� 

�
������� ����� �����
	��� 

�
������� �����

� 	��
 ��(���� 	 ��	� ��(	���

� )))� ��(���� 
 ��� ��(����

� ���� ��(��� � ���� ��(����

� �	� ��(�

� � ���� ��(����
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������ ���


�	 ���
 � �����
 ��������� ������ ����

	���&'��	

���%'$��� & �!��� �%

����� ����� AMPlitude? $�&'$ % &�� &$��� ��"��&'�� !� &�� %����&�� &$����

�*"$�%%�� �% &�� �����$� �� !� �!"�� �.��%��� �� AMPlitude? �% �(�������

! �+ )�� MMOde�% %�& &! ��&��$ SW!$ STAT! &�� %����&�� &$����

AMP?
AMPLITUDE 3.2E–3, EQ

	�����&- � ������� � �����


�#'�%�&�! �!��� �%

AUTOSet �! &$!�% (�$&����� �!$�,! &��� � � &$����$ �'&!��&�� $� �� � � �

"!%�&�! � � !� � "'& %�� ��% ! &�� %����&�� &$��� �!$ �!&� ��#'�$�� � �

%&!$�� &$���%� !$ ��#'�$�� %�� ��%� &�� (�$&���� %�,� �% %�& � � &�� &��� ��%�

�% ���'%&��� !$ %&!$�� &$���%� &�� ��%"��+ �% %������

HORiz: { ON | OFF }

HORIZ %�&% AUTOSet &! ON!$ OFF�!$ &�� �!$�,! &�� "�$���&�$%� ��� &��

MODe�� ��

AUTOS HOR:ON

MASK: { AUTO | MANual }

MASK:AUTO��'%�% � AUTOSet STARt &! !��'$ �'&!��&�����+ )�� �

MASKDefine �!��� � �% �*��'&�� ��%%'�� � &��& DSYS ON)�% "$�.
(�!'%�+ %����&���� 
�%!� �& &�� � � !� &�� �'&!%�&� &�� �!��!)� � &)! ����&�! ��

�!��� �% �$� �'&!��&�����+ "�$�!$����

MASKStat COUnt: ON

CONDacq TYPe: WAVfrm

���%� &)! �!��� �% �$� ��%! "�$�!$��� �� &�� AUTOSet STARt �!��� �

�% $����(�� �� � �� MASK:AUTO� � DSYS ON)�$� "$�(�!'%�+ "�$�!$�����

MASK:MANual "$�(� &% &�� AUTOSet STARt � � &�� !&��$ &)! �!��� �%

�$!� !��'$$� ��

AUTOS MASK:MAN

MODe: { EDGe | PERiod }
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��	�
 ���

����	� 	�
 ��	�
�����

MODE������ ���� ��� 
��� ������ EDGe������ ��� ����� ���������� ���
������� ��� ��� �� ��� ���������� ������ ���� � �� � ���������� PERiod
�������� �� ���� � �� � ������� �� ��� ���� �� ��� ������!�

AUTOS MOD:EDG

SMOFfadj: { ON | OFF }

SMOFfadj  ��� ��� ON� ���� ���������� �� �������� ��� �������� ���������
��� ���� �� ��� �������� ������ ���� ��� ��� ������� ������ �����������

AUTOS SMOF:ON

STARt

��� ����� STARt ������ ����������� �� ��� ������� �����

AUTOS STAR

TRIgger: { ON | OFF }

TRIgger ���� ����������� �� ON�� OFF��� ��� ������� �������

AUTOS TRI:ON

UNDO

��� ����� UNDO����� � �������� ������� ��� ������� �� ��� �������� ��
����� ������ ��� ���� AUTOSET START�

AUTOS UNDO

VERt: { ON | OFF }

VERT���� AUTOSet �� ON�� OFF��� ��� ������� �����������

AUTOS VER:ON

����� ����� AUTOSet? ������� ��� ����� ��� ��������� �� ��� ����� ���
�����	

AUTOS HOR:<arg >, VER:< arg >, TRI:< arg >, MOD:< arg >
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$""�#� ��(

�� 	�� � ��	�� �&$�&�""�& ��#)�! ����

���41 �� 2 ��� 3

�(,!*!+!&% �&$$�%�*

AVG*�+* �-�)��!%� ON&) OFF�&) + � -�)+!��# �/')�**!&% �&$'&%�%+

�<y exp >� &� + � +)��� ��*�)!'+!&% &� + � *�#��+�� +)����

� � �% <y exp > !* ��� �%�#&*�� .!+ ENV�%� AVG!* *�+ +& ON� <y exp >
!* �%�#&*�� .!+ AVG() �

� � �% <y exp > !* �%�#&*�� .!+ ENV�%� AVG!* *�+ +& ON� AVG()
)�'#���* ENV() �

� � �% <y exp > !* �%�#&*�� .!+ AVG() �%� AVG!* *�+ +& OFF� + �
�%�#&*!%� AVG() !* )�$&-���


���

��� ������ �
� AVG OFF��
� <y exp> � ��� 
�����
	 ���

AVG(�� ��� ������ �
� AVG�� ON� ��
 �
�
��
	 ����
 � �� �� ���

���� ����
	 ��	��� ������ ������
����

���!�,�.��
-�*�"%!�' �' #� ���

�� ���� ���$&� $""�#� �� ���� ��(�&

�	 AVG ON ����	�

�� AVG OFF ��))&)�

��������	� AVG ON �������	�

����
� AVG OFF �


������ AVG ON ����������

�)�&+ �$(�
 AVG?)�+,)%* + � *+�+� &� �-�)��!%� �&) + � �%+!)� <y exp >�
AVG ON$��%* + � �%+!)� <y exp > !* �%�#&*�� �0 AVG� AVG OFF$��%*

+ � �%+!)� <y exp > !* %&+ �%�#&*��� �#+ &,� �% AVG�,%�+!&% $�0 ��

�$������ .!+ !% + � ��*�)!'+!&%�

��))��+!&% 1 �� 2 ��� 3

�!*��##�%�&,*��0*+�$ �&$$�%�*

BCOrrection *�+* ��*�#!%� �&))��+!&% +& ON&) OFF�&) �## ��(,!)�� +)���*�

� �% ON+ � $�!%�)�$� �++�$'+* +& "��' + � *�#��+�� +)��� �+ + � *�$�

-�)+!��# *�)��% '&*!+!&% �-�% + &,� + � !%',+ *!�%�# � �%��*� � !* !* ,*��,#

!% ��� �''#!��+!&%*� ON �''�%* �,+&$�+!��##0 . �% GRAT YUNIT:RHO !*

�&%�� OFF �''�%* �,+&$�+!��##0 . �% GRAT YUNIT:VOLT !* �&%��

BCO ON
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�2.!,)�' ��� �*((�) -

BITMap -+!�%"%!- +,%).%)# +�,�(!.!,- "*, -�,!!) ��+./,!-� %) 1$%�$  �.�

",*( .$! ",*). +�)!'  %-+'�3 %- +,*�!--! �3 �) !2.!,)�' �*(+/.!,� ��,!!)

��+./,!  �.� %)�'/ ! � .%.'! �'*�& �) � +%2!' �'*�&�

�
���� ����� �����7 �$! .%.'! �'*�& �*).�%)- .$,!! ����� -.,%)#- .!,(%6

)�.! �3 )!1 '%)! �$�,��.!,-� �$! "%,-. -.,%)# %)�'/ !- .$! (�%)",�(! )�(!�

.%(! �)  �.!� �) .$! -!,%�' )/(�!,� �$! -!�*) -.,%)# �*).�%)- .$! )/(6

�!, *" +%2!'- +!, ,�-.!, '%)!� �$! .$%, -.,%)# #%0!- .$! )/(�!, *" ,�-.!, '%)!-�

�$!) BITMap DATAFormat %- -!. .* BINary � .$! .%.'! �'*�& %- .!,(%)�.! 

1%.$ �) ����� ���� �$�,��.!, "*''*1%)# .$! .$%, )!1 '%)! �$�,��.!,� �$!)

BITMap DATAFormat %- -!. .* BINHex � .$! .%.'! �'*�& %- .!,(%)�.! 1%.$ .$!
.$%, )!1 '%)! �$�,��.!,�

�
���� ����� �����7 �$! +%2!' �'*�& %- � -.,!�( *"  �.� �3.!-� �$!

DATACompress �) DATAFormat '%)&-  !.!,(%)! .$! "*,(�. � �.� �*(6
+,!--%*) -�$!(!��

DATACompress: { ON | OFF }

DATACompress -+!�%"%!- .$! +%2!' �'*�&  �.� �*(+,!--%*) (* !� �$!)

OFF� !��$ �3.! �*).�%)- *)! 
6�%. +%2!' 0�'/! %) .$! .$,!! '!�-.6-%#)%"%��).
�%.-� �$!) ON� !��$ �3.! �*).�%)- .1* 
6�%. +%2!' 0�'/!-� 1%.$ .$! "%,-. +%2!' %)
.$! '!�-.6-%#)%"%��). .$,!! �%.- �-!! �%#/,! 	6
�� �'-*� 1$!) DATACompress
%- -!. .* ON� .$! .1* (*-.6-%#)%"%��). �%.- %) .$! �3.! !)�* ! .$!  �.� ,!+!.%6
.%*) +�..!,)� 1$%�$ %-  %-�/--! �!'*1�

BITM DATAC:ON

����� ����� ���� ����7 �$! �%#/,! 	6
 -$*1- .$! �%.- %) � +%2!' �'*�&

 �.� �3.!�

�555 5�55�55
55	55�55�

����"�"���
��������

�� 	�������

��$�� � ��"�
�� 	�������

��$�� � ��"�
	�����%��&���'

	����� �!�� ���� �� � ����� ����� ���� ����

� �#��

����


$�����!�



� ����� ��#

��� 
��� � ��
��� �" �"����" ���$�� ����

��!�#�#� � ��� ����1 ���#� �0
� #!)*) * � �!%�(/ (�'�*!*!&% �%�&�!%� !%

�!*)  �%� � &� * � '!.�# ��*� �/*��

�����%�'���&��#� ��!�#�#� � ��� ����

�# 	 �# � �������

� � �&##&-!%� �/*��)� �&%*�!% (�'�*!*!&% �&+%*

� � ��*� '�**�(% (�'��*) &%��

� � ��*� '�**�(% (�'��*) *-!��

� � ��*� '�**�(% (�'��*) * (�� *!$�)

� �% �!*)  �%� � �%�&�� * � ,�#+�) ������� ������� &( 	 ����� * � '!.�# ��*�

!) (�'��*�� &%�� *-&� &( * (�� *!$�)� (�)'��*!,�#/�

� �% �!*)  �%� �  �,� * � ,�#+� ������� * � %�.* &%� &( *-& ��*� �/*�)

�&%*�!% * � (�'�*!*!&% �&+%*� �� * � %�.* �/*�  �) * � ���!$�# ,�#+� 
 *& ����

* �* !) * � '�**�(% (�'�*!*!&% �&+%*� �� * � %�.* �/*�  �) * � ���!$�# ,�#+� � *&

	� * �)� �(� * �  !� 0&(��( �!*) &� � ��0�!* (�'�*!*!&% �&+%* �%� * � �&##&-!%�

�/*� �&%*�!%) * � #&-�( �!� * �!*)�

DATAFormat: { BINary | BINHex | TIFf }

DATAFormat )'��!�!�) * � '!.�# �#&�" ��*� �&($�*� BINary ��*� �(� &+*'+*

!% � )*(��$ -!* &+* ��#!$!*�()� BINHex ��*� �(� &+*'+* �) �����  �.!���!$�#

�/*�) �%� ��� (�)*�( #!%� !) *�($!%�*�� -!* � %�- #!%� � �(��*�(�

TIFf )'��!�!�) * �* * � �!*$�' �&($�* !) )*�%��(� �&#&( ���� �(�' !�) �&(0

$�*� � � TIFf �&($�* )'��!�!�) ,�()!&% ��� &� * � ���� )'��!�!��*!&%� SCReen
�%� DIThered �&($�*) ��%�(�*� ��#�**� �&#&( ��#�)) �� '(!%*)� HIRes �
DRAft � �%� REDuced �&($�*) �(��*� �!#�,�# ��#�)) �� '(!%*)� ���� �&$0

'��*�� ��%�(�*�) � ���� �!#� +)!%� �&$'(�))!&% $&�� 	�	 ����"�!*)��

��	�

��� �� ������� ���!���  ������ ��� ���  ������ ��� �� ��� 
		

�������������� ���� ����������� �������� ����� ��� ������ ���"

������ ����� � �������

BITM DATAF:BIN

DIRection: { HORiz | VERt }

DIRection )�#��*) * � '(!%*!%� &(!�%*�*!&%� HORiz '(!%*) (&-) #��* *& (!� *

�%� �(&$ *&' *& �&**&$� VERt '(!%*) �&#+$%) �&**&$ *& *&' �%� �(&$ #��* *&

(!� *�

����
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������

����
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BITM DIR:HOR

FORMat: { DIThered | DRAft | HIRes | REDuced | SCReen }

FORMat������� ����� ����������� DIThered ������� ���������� ��� ���� ���

��!� ���������� �� ������� ����� ��������� HIRes ������� ���� ��� ��!�

���������� ��� ��������� ���������� ���������� �� ������� �������� ���

���������� ��������  ��� ������� ���"'����� ��������"� DRAft ������ ����'
��' ���� ��������� �!���� ��� �������� ����� �� ��!�  ���� ��� �������

 ����'��'���� ����������

REDuced ������ ����'��' ���� ��������� ���"� SCReen �� � ���'��'���
������� �� �'�� ��!�� ������������

BITM FORM:DIT

PORt: { CENTRonics | GPIb | RS232 }

PORt ��������� ��� ������ ���� ��� ��� ��������

BITM POR:GPI

������&# ��� $ ��� %

	��� �������� ��������

BYT.or �������  ������ ��� ����� ����������� "�� �LSB� �� ���� �����������
"�� �MSB� �� ����" ����� ���� �<bblock >� �� ����������� ����� ������ � ����
��������� BYT.or ���� ��� "�� ����� ��� CURVe� HISTOgram? DATA �
DISPlay? DATA � ��� VPCurve ���� ���������� BYT.or ������� ��� ����

���� �������� �������� �������� " ��� ���� �������� ������� ENCdG�

� ��'�� ������� �� MSB� LSB ��� � ������ ���� �������� ����� ������� "��
����� ������� �� ��� �����������

BYT. LSB
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��

��""���� �� �� %��$�" ��! #�� ������ �!� 
 #�!�$�� �� ��! �(��

$�#�(������� ���#"� ���  ��! #�� �����!���� ��� 
� �� %��$� ��!

#�� ��
 ���� �" ��&�'" � ��! �����!����

������ ���"�� �� �"!���!�� �������!��� �� !��  ��������  ������� ����

��������

AUTO: { BLOwby | DADj | LOOpgain | OFFSet | ONUll |
TDRAmplitude }

��� ���� AUTO������� �� �"!���!�� �������!��� ��� !��  �������� ������'

!�� �� !��  �������� �������� ���� �� !�� � ���"���! � �� �"  �� � � ����

��� !�� CALibrate ��������

AUTO:BLOwby� ��! �"����!�& " �� �& ��&  ������� �����

AUTO:OFFSet � �#������� ���& �� !�� �� !�����  ������� ���� �� �����'!��

��� �! ��������!& ���� �%������ !�� ��'��  ������� ���� �� ����� !�� ��� �!

��������!&��

CALM4 AUTO:DAD

BLOwby: <NRx>

��� ����� ��� <NRx> �  �������� �& !��  ������� �����

BLOwby �! ���$�& ������ �!����

CALM4 BLO:1.43E–3
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������ ��� ��

�������

CSTore: { ALL | BLOwby | LOOpgain | OFFSet | ONUll |
TDRAmplitude }

��� ��	�� CSTore ()%'�( )�� (&������� &�'�#�)�' �%' ALL� �( � *(�' (�))�$�

�$ (�#&"�$� ���� ������� TDRAmplitude +�"*�( �'� ()%'�� �%' �%)�

&%(�)�+� �$� $���)�+� &%"�'�).� ONUll �%��(�) $*""� +�"*�( �'� ()%'�� �%' �%)�

()�)�( %� (#%%)��$� �%$ �$� %���� ��� DADj +�"*� �( $%) ()%'���

CSTore:BLOwby �( $%) �*''�$)". *(�� �. �$. (�#&"�$� �����

OFFSet ()%'�( )�� *(�' %��(�) ��"��'�)�%$ +�"*�( �$ )�� (�#&"�$� ����

������� CSTORE:OFFSET�( �+��"��"� %$". �� )�� �$()�""�� (�#&"�$� ����

��( &'%��/)�& %��(�) ��&���"�). ��%' �-�#&"�� )�� �/	� (�#&"�$� ���� ��(

&'%�� )�& %��(�) ��&���"�).��

ONull &'%�*��( ),% +�"*�( �%' %��(�) $*"" %$ )�� (&������� ���$$�" �%$� �%'

SMOoth ON �$� %$� �%' SMOoth OFF� ��� ��() +�"*� �%' ONull ��&�$�(

*&%$ )�� (�#&"�$� '�)� �*& )% 
��� �%' �-)�'$�" )'����' (%*'��� *& )% 	���

�%' �$)�'$�" �"%�!�� ���'��%'�� &�'�%'# )��( CALibrate �%##�$� ,�)� .%*'

�-)�'$�" )'����' (%*'�� �))������ �� )��) �( )�� ).&� %� )'����' .%* ,�"" ��

*(�$��

TDRAmplitude &'%�*��( ),% +�"*�( �%' )�� (&������� ���$$�" �%$� �%'

���&%(�)�+�� &%"�'�). �$� %$� �%' � �$���)�+�� &%"�'�).��

CALM4 CST:LOO

DADj: <NRx>

<NRx> ��$ '�$�� �'%# � )% 	���

DADj (�)( )�� )�'��) #��(*'�#�$) �%' ��"�. �� *()#�$)� �� .%* �� *() ��)��'

���$$�" �$ � ),%/���$$�" ����� �%)� ���$$�"( �'� (�)�

CALM2 DAD:50

DREcall: { ALL | BLOwby | LOOpgain | OFFSet | ONUll |
TDRAmplitude }

��� ��	�� DREcall '���""( �'%# )�� (�#&"�$� ���� ������ )�� ���)%'.

����*") (�))�$� �%' )�� (&������� &�'�#�)�'�

DREcall:BLOwby �( $%) �*''�$)". *(�� �. �$. (�#&"�$� �����

OFFSet '���""( )�� ���)%'. ����*") %��(�) ��"��'�)�%$ +�"*�( �'%# )�� (�#&"�$�

����� DRECALL:OFFSET�( �+��"��"� %$". �� )�� �$()�""�� (�#&"�$� ���� ��(

&'%��/)�& %��(�) ��&���"�). ��%' �-�#&"�� )�� �/	� (�#&"�$� ���� ��( &'%��

)�& %��(�) ��&���"�).��

CALM1 DRE:ALL
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�	 ���
 � �����
 ���������� ������ ����

LOOPgain: <NRx>

��� $�!�� �"$ <NRx> �% %#������� �+ &�� %� #��!� �����

LOOpgain %�&% &�� �����$�&�"! �""# ���!�

CALM3 LOO:1.2

ONUll: <NRx>

��� $�!�� �"$ <NRx> �% %#������� �+ &�� %� #��!� �����

ONUll %�&% "��%�& !'���!� �"$ &�� �'$$�!& %&�&� "� % ""&��!� �"$ � ���!!���
��� ��%& (��'� �"$ ONull ��#�!�% '#"! &�� %� #��!� $�&� �'# &" ���� �"$
�*&�$!�� &$����$ %"'$��� '# &" ���� �"$ �!&�$!�� ��"���� ���$��"$�� #�$�"$ &��%

CALibrate �"  �!� )�&� +"'$ �*&�$!�� &$����$ %"'$�� �&&������ �� &��& �%

&�� &+#� "� &$����$ +"' )��� �� '%�!��

CALM7 ONU:O.23

TDRAmplitude: <NRx>

��� $�!�� �"$ <NRx> �% %#������� �+ &�� %� #��!� �����

TDRAmplitude %�&% &�� ��� � #��&'�� �"$ &�� �'$$�!& %&�&� "� #"��$�&+ "�

&�� %#������� ���!!���

CALM7 TDRA:3.5E–4

UREcall: { ALL | BLOwby | LOOpgain | OFFSet | ONULl |
TDRAmplitude }

��� ���� UREcall $�����% '%�$ %�&&�!�% �$" &�� %� #��!� ���� ����
&��& )�$� %�(�� )�&� CSTore ��!��

UREcall:BLOwby �% !"& �'$$�!&�+ '%�� �+ �!+ %� #��!� �����

OFFSet $�����% &�� '%�$ "��%�& �����$�&�"! (��'�% �$" &�� %� #��!� �����
URECALL:OFFSET�% �(������� "!�+ �� &�� �!%&����� %� #��!� ���� ��% #$"��,
&�# "��%�& ��#�����&+ ��"$ �*� #��� &�� ��,�	 %� #��!� ���� ��% #$"�� &�#

"��%�& ��#�����&+��

CALM32 URE:ONU

����� ����� CAL<alpha> <ui> ? $�&'$!% �&% ��!�% �!� �$�' �!&% �! &��
�"��")�!� "$��$


CALIBRATE<alpha ><ui > BLOWBY:<NR3>, LOOPGAIN:< NR3>,
ONULL:<NR3>, TDRAMPLITUDE:< NR3>, DADJ:< NR1>
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��

��""���� �� �� %��$�" ��! #�� ������ �!� 
 #�!�$�� �� ��! �(��

$�#�(������� ���#"� ���  ��! �����!���� ��� 
� �� %��$� ��! #��

��
 ���� �" ��&�'" � ��! �����!����

��%$ ��� "&�#��$ %�� '�#%���� !�#���%�#$  � �������$� ��� <alpha> � �! ,

���% (��� ��(�*$ �� M��� %�� <ui> � �! ���% (��� �� � ������� �&���#�

? ATTenuation: { X1 | X2 | X5 | X10 }

����� ����� ? ATTenuation #�%&#�$ %�� � ������ !# �� ��� ���� �%%��,

&�%� � ���% #�

CHM6? ATT 
CHM6 ATTENUATION:X1

CDElay: <NRx>

��� #���� � # <NRx> �$ $!������� �* %�� $��!���� �����

CDElay $�%$ %�� ����* ��%(��� �������$ � # �&��,������� $��!���� ����$

(�%� ������� ����* �&% (�%� &% �� ��!�����%* �� # �)��!��� %�� �,�


$��!���� ������

CHM6 CDE:10

DATAType: { REPetitive | RANdom }

�� %�� $��!���� ���� DATAType $�%$ %�� $��!���� �  ! % ��%��# RANdom�
� # #��� � ��%��  # REPetitive � � # ����,!#���$� � ��'��� ���#��%�#�+�%� ��

�� DATAType �$ $�% % RANdom� # ��%��# ������� �� %�� $��!���� ����� %��
��$%#&���% %&#�$ $�  %����  �� ��� ��$!��*$ � (�#����� � (�'�#� ��

DATAType �$ RANdom ��� $�  %���� �$ %&#���  �� %�� ��$%#&���% ��$!��*$
%�� � �� (��� �## # ��$$���� �## # ���	� Smoothing is not permitted
when either channel in a head is in Random Data mode �

DATAType �$ �&##��%�* � % $&!! #%�� �* ��* $��!���� �����

CHM6 DATAT:REP
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EXTAttenuation: <NRx>

��� $� �� �!$ <NRx> �% 	�� &! 	��� � (��'� !� 	 �#'��%  ! �&&� '�&�! 

� �  ! ��"������&�! � � (��'� ��%% &�� 	 �� !&�% ��"������&�! � � (��'�

�$��&�$ &�� 	 �� !&�% �&&� '�&�! �

EXTAttenuation %�&% ���  �� �*&�$ �� �&&� '�&�! &! � '%�$,%"�������

(��'� ��!$ �*��"��� 100 %�&% ���  �� �*&�$ �� �&&� '�&�! &! *	�� �*&�$ ��

�&&� '�&�! ��

CHM6 EXTA:100

OFFSet: <NRx>

��� $� �� �!$ <NRx> �% '%'���+ �
 � &! �
 �� �'& �� �� ��$��$ �!$ %!��

%��"�� � ����%�

OFFSet %�&% &�� � "'& (�$&���� !��%�& �!$ ���  �� )�&� ��#'�%�&�! ��"�����&+�

CHM5 OFFS:–0.9

SENSitivity: <NRx>

��� $� �� �!$ <NRx> �% '%'���+ 
����� &! 
�����	 (!�&%� �'& �� �� ��$��$
�!$ %!�� %��"�� � ����%�

SENsitivity %�&% &�� � "'& (�$&���� %� %�&�(�&+ ���� � �!$ � ���  �� )�&�

��#'�%�&�! ��"�����&+�

CHM3 SENS:1.5E–3

SMOothing: { ON | OFF }

SMOothing %�&% %�!!&�� � &! ON!$ OFF�!$ � ���� )�&� %�!!&�� �

��"�����&+�

CHM4 SMO:ON

TDRDelay: <NRx>

��� $� �� �!$ <NRx> �% %"������� �+ &�� %��"�� � �����

TDRDelay %�&% &�� $���&�(� ����+ !� &�� !'&"'& "'�%� ��&)�� &�� ���  ��%

!� � �'��,���  �� ���� )�&� ��� ��"�����&+�

CHM4 TDRD:3.1E–6
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TDRPolarity: { PLUs | MINUs }

TDRPolarity !����"! ��!�"�$�( � ����"�$�(����� ��� �#"�#" �#�!�! �� 

�������! %�"� !%�"������(���� �"' ����

CHM7 TDRP:PLU

TDRState: { ON | OFF }

TDRState !�"! "�� ��� ���� �"� "� ON� OFF�� �������! %�"� ���

��������"'�

CHB12 TDRS:ON

TOFfset: <NRx>

���  ���� �� <NRx> �! !�������� �' "�� !������� �����

TOFfset !�"! "�� "� ����"��� ���!�" $��"��� �� � ������� %�"� "� ����"���

���!�" ��������"'�

CHM4 TOF:1.0E–3

��	� ���	�� CH<alpha ><ui >?  �"# �! "�� ����! ��� � �#���"! �� "��

!�������� ������� �� "�� �����%��� � �� �

CH<alpha ><ui > EXTATTENUATION:<NRx>, OFFSET:< NRx>,
SENSITIVITY:< NRx>, SMOOTHING: <arg>,  CDELAY: <NRx>,
TDRDELAY:<NRx>, TDRPOLARITY:< arg >, TDRSTATE:< arg >, 
ATTENUATION:<arg >

���� ����! ��� � �#���"! ��' ��" ��  �"# ��� ��������� �� %���� !��(

����� ���� �! #!��� �� �&������ �� ��(�� %��� ��"  �"# � "�� TDRDELAY�����

CH<alpha >?  �"# �! "�� !��� ���� ��"��� �! CH<alpha ><ui >?� �� ���

��!"����� �������! �� "�� !�������� #��"� �� ��%("�(���� �#�� �� � �� � 
���(

���! %�"��#" ����! ��!"����� � � ��" ����#��� �� "��  �!���!��

CH? �"# �! "�� !��� �! CH<alpha ><ui >?� �� ��� ��!"����� �������!� ���

 �!���!� �! �� ��%("�(���� �#�� �� � �� �� � "� �� �����%�� �' #��"! 	

"� �#�� �� �� ��!"������ 
������! � �#�"�(������� #��"! "��" � � ��" ��!"�����

� � ��" ����#��� �� "�� CH? �!���!��
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	������ ��"

	�� ���	 � �����	 � �� ���� ���#�� ����

	����"52 ���!� 3 ���" 4

�$,� %%�' (.,��1,- & �(&&�'�,

CHIdent �('-+(%, -# !.'�-$(' (! -# �#�'' % $'�$��-(+ %$"#- (' -# !+('-

)�' % (! -# ,�&)%$'" # ��,� �! ���� '- $, , - -( ���,#� -# �#�'' % $'�$��6

-(+ %$"#- !%�,# , -( $� '-$!1 -# , % �- � �#�'' %� �! ���� '- $, , - -( ��� -�

-# �#�'' % $'�$��-(+ %$"#- !(+ -# , % �- � �#�'' % �( , '(- !%�,#�

CHI FLA

	�
�+52 ����+�� 3 �������� 3 ���� ��� 4

�+�� �'� � --$'", �(&&�'�,

��" ���$� CLEar �$,��+�, ��*.$+ � ��-� !(+ �%% �$,)%�1 � -+�� ,� -# ,) �$6

!$ � %�� % � -+�� � (+ !(+ -# ,) �$!$ � -+�� � ��  -# REMove�(&&�'���

{ ALLTrace | <qstring>  | TRAce <ui>  }

<qstring> ��' � � /�%$� <qstring> � <ui> ��' +�'" � -0  ' � �'� 
�

�(  ++(+ $, + )(+- � !(+ , '�$'" CLEAR ALLTRACE0# ' '( -+�� , �+ 

� !$' �� �$%���+� �#�+��- +, �+ /�%$� 0$-# <qstring >� �� ! + -( ��� %

�$%���+� �#�+��- +, (' )�" �6�	� !(+ 0$%���+� � !$'$-$(',��

CLE TRA5
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����� ��� ������������

�	�$& ���-�������
��

��'%!�, �#� �$!$& �$""�#�'

COLor<ui> �$#(&$!' (�� �&$#( %�#�! �$!$&'� ��� <ui > &�#�� �' � ($ � �#�

'%������' (�� �$!$& �#��+ �' !�'(�� �# ���!� �.���

���������������� �������

���� ����� 
�������� ���� ����� 
��������

� ��� �&$)#� � �&��� �$!$& �

� �&��� �$!$& � 	 ��#�$* (&���'

� �&��� �$!$& � 
 �&�(��)!� �#� ��!��($&'

� �&��� �$!$& � � �)&'$&' �#� ���')&�"�#(
�##$(�(�$#

���

��� �� �� 	������� ����� ��
��
�� ��� �������
� ����� ��� ��

���������� �� ��� �
���
����� 
�� ���������

DEFAult

DEFAult '�(' (�� ���($&, ����)!( �)�� !���(#�''� �#� '�()&�(�$# �$& (��

'%������� �$!$&�

COL1 DEFA

HUE: <NRx>

��� &�#�� �$& <NRx> �' � ($ �
� ���&��'�

HUE'�(' (�� �)� $� (�� '%������� �$!$&�

COL4 HUE:120

LIGhtness: <NRx>

��� &�#�� �$& <NRx> �' � ($ ��� %�&��#(�

LIGhtness '�(' (�� !���(#�'' $� (�� '%������� �$!$&�

COL4 LIG:30
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������� ���

��� ���� � ������ ���������� ����� ����

SATuration: <NRx>

��� ����� ��� <NRx> �� � �� ��� ��������

SATuration ������� ��� ��� ������ �� ��� ��������� ������

COL4 SAT:80

�����'	
�� ��

	�����# ��� ����� ��������

COLOR DEFAULT���� ��� ������ �� ��� ������# �� ����� ������#(���� �� !�� ���

COL DEFA

������'$ �� % ��� &

���� ������ ��������

COMpare�������� ��� ���� ������ ���������� ����� ��� COMpare ��
��� �� OFF� � ���� ������ � ��# ��� ��� ��� !�� � �� ��� ���� ������

�����"�� �# �� ��� ���# � �������� COMpare OFF �� ��� ������ ���� ������

����� ��� COMpare �� ��� �� ON� � ���� ������ � ��# �������� ���

���� ������ !�� � "��� � ��������� !�� � ��� "��� ��� REFSET��������

��� ���� ��� ��� ��� ���������� "��� �� ��� ���# � �������� 
� ��� ���������

���� ������ ��  �������� �� ��� ���� ������ � ������� �� UN� ����������
��� ��� ���� ���������� � ������� �� ���� UN�

	
��

��� ��� ���� � ��	�������� 	

��	
� ��	������ 	�� ����� �����������

���� �� �	�� ������
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�!��� � ��%

�( %�' � � �!��� �$����

���	��#,�����������

��#'�%�&�! �!��� �%

CONDacq%�&% &�� �!��!)� � �! ��&�! % �!$ &$��� ��#'�%�&�! � �!�"��&�! !� �

%"������� �! ��&�! � �! &� '!'% ��#'�%�&�! � !$ ��#'�%�&�! ! � �!�"��&�

&$��� $��!$��

�!�"��&�! !� � + �! ��&�! �� ��#'�%�&�! TYPe ������ ��� &+"�% �*��"&
CONTInuous � �% %�� ���� �+ �(� & �!�� �	�� Conditional acquire
complete �

? REMAining <NR1>

�&�#( � �(� ? REMAining $�&'$ % � (��'� � ����&� � �!) �'�� !� &��

%����&�� ��#'�%�&�! TYPe�'%& %&��� �� ��#'�$�� &! �!�"��&� ��#'�%�&�! �

����$ &! ����� �-�
�

�����)�+���*�
������ �� $ �!# ���	��" ���
 �

���� �� � �

AVG �'���$ !� �(�$���% $���� � �

AVG.env �'���$ !� �(�$���% � � � (��!"�% $���� � �

CONTInuous �!& ��� � ��'� ��)�+% $�&'$ % �

ENV �'���$ !� � (��!"�% $���� � �

GRADed �'���$ !� "!� &% $���� � �

HIST.pt �'���$ !� "!� &% $���� � �

RECOrd �!& ��� � ��'� ��)�+% $�&'$ % �

WAVfrm �'���$ !� �!�"��&� &$��� $��!$�% $���� � �

��	�

��
� ���	����� �������� � �����
�
 ��	 �������� ���

�����
	� ��
 ? REMAining ��
�� ������ �
����� 0 ��
����

COND? REMA
CONDACQ REMAINING:22

TYPe: { AVG | AVG.env | BOTh | CONTInuous | ENV |
 GRADed | HIST.pt | MASK | MASK <ui>  | RECOrd | WAVfrm }

TYPe %����&% &�� ��#'�%�&�! &+"�� �% %�!) � ����� �-���

������

����

��
������

����



������ ��$

�� 	�� � ��	�� �"��"����" ���%�� ����

�����'�)�
�(��!%�#�$��� �& �#

���� �������

AVG ��� ���� NAVg� ���� �� !����� ��� �� ����� ���
���� �� AVG�� ����� ������������

AVG.env �� BOTh ��� ���� NAVg� ���� �� !����� �� NENV� ����
�� ��!������ ��� �� ����� ��� ���� �� ������ AVG��
ENV�� ���� �� ����� ������������

CONTInuous ��� ���� ������ � ��$  ���� ����� "���
ACQuisition STOP �

ENV ��� ���� NENV� ���� �� ��!������ ��� �� ����� ���
���� �� ENV�� ����� ������������

GRADed ��� ����  ���� NGRAded������ ���� ����� �#�� �
������� ��� �� �� ���� ����� "��� DISPLAY TYPE
�� GRADed�

HIST.pt ��� ����  ���� NHIST.pt ������ �� �� ��� ��������
��� ��� �������� �����

MASK<ui> ��$ ���&� ���� ��� ���������� �� ��� �$�� �� ����
"��� � ���� NMAsk���� �� �� ���� �� MASK<ui> �
��� � ��$ MASK<ui> ? NCOunt ��� ��� ��� ��� �� ��
��� ��� ����

MASK ��$ ���&� ���� ��� ���������� �� ��� �$�� �� ����
"��� � ���� NMAsk���� �� �� ���� �� �� ����
��������� ��� � ��$ MASKST? TOTAL��� ��� ���
�������� ��� �� �� ��� �� �����

RECOrd ��� ����  ����  ���� ��� ���� ������ �� �������

WAVfrm ��� ���� NWAVfrm� ���� �� �������� ���� �������
��� ��� �������� �����

��	�

��� ��� ����������� ���
�� �
�
����� CONDacq TYPe ���
	���
��

�
���� ���	������� ������������ �
� �
 	������ �� ����������� ��	


�� ��	 �
� ��� �����
�
��� ��� �� NAVg��� AVG� �
���
 ��������

���	������� ����������� ��� � CONDacq TYPe������	�

COND TYP:ENV

WAIT

��$ ���&� 	 ��� ��� ����� ���� �� ���� �������� �� ���������� ���%

���� �� ��� ��	

 ���������  ���� ��� � ����� ���������� �� ������� ��

���������
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������
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 ���

����	� 	�
 ��	�
�����

����� ���" )'�� +�(� ����� (�� �#"(&#  �&�' (�!�#)( !)'( �� '�( (# �"��"�(��

#& (�� �#!!�"� �#) � (�!� #)( �"� $&#�)�� � ���� �&&#&�

COND WAIT

���-/ �	����
� � 	���


,(�&"� ��� �#!!�"�'

COPy'�"�' � �#$- #� (�� �&#"( $�"� ��'$ �- (# (�� $#&( '$������� �" (��

�$$&#$&��(� $&�"(�& �#!!�"��

ABOrt

��� ����� ABOrt (�&!�"�(�' (�� ��&��#$- #)($)( �" $&#��'' �"� � ��&' (��

%)�)� #� �#$- &�%)�'('�

COP ABO

FORMat: { DIThered | DRAft | HIRes | REDuced | SCReen }

��� ����� COPY FORMat'� ��(' (�� #)($)( �#&!�( �#& (�� �)&&�"( - '� ��(��

$&�"(�&�

DIThered �!$&#*�' $&�"( �#"(&�'( �- &��)��"� '�()&�(�#" �#& ��#" �"� (�,(

�����&#)"�'� HIRes �!$&#*�' �#"(&�'( �#& !#"#��&#!� $&�"(�&' +�(�

 �!�(�� �&�-0'�� � ��$��� �(- �- ��(��&�"� ��#" �"� (�,( �����&#)"�' �"�

�"�&��'�"� '�()&�(�#" #� (�� �#&��&#)"�'� DRAft $&�"(' � ���0#"0+��(� ����0

�&#)"� �,��$( �#& '� ��(�� ��#"' #& (�,(� +���� �&� $&�"(�� +��(�0#"0� ���

�����&#)"�� REDuced �' � %)�&(�&0'�.� *�&'�#" #� DRAft �"� $&�"(' � ���0

#"0+��(� �����&#)"� #" -� SCReen �' � #"�0(#0#"� !�$$�"� #� �0��( $�,� 

�"�#&!�(�#"� �����& (# (�� BITMap �#!!�"���

�	
�

�
 COPY FORMat���� �� �����	
	 ��� �������	 �������������� ���

�
� ������������� ��
 �
 FORMat ���� �� �
 ����������
 �����
�

������	�

COP FORM:HIR
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	������ ���

	�� ���	 � �����	 ���������� 
����� ����

KILl

��� ����� KILl �	�����	� ��	 �������� � �����	�� ��� ��	��� ��	 ��	�	

�
 ��� ���� �	��	����

COP KIL

PRINter: { ALTinkjet | BITMap | DSKJETC | HP560C | HPGl |
LSRJET | PIN8 | PIN24 }

PRINter �	�	��� ��	 ����	� ����	�� �	
	� �� ��	 ������� ����	� ��������

�� �	�	�� ��	 ����	� �����	�	���

COP PRIN:DSKJETC

STARt

��� ����� COPY START����	� � 
���� ���	� ����� ������� ��	 ���� ���

�	���� 	�	� 
 �����	� ���� �	��	�� � ������ �� ��������

��	�

�� ��� 
��
� COPy��� �� �����
�� �
� �� ��
� ���� �
��
�� ��

�������� �� ��������� � ���� �� �����
	� ���
�
�� �� � ���� �
��
�� ��

��������� 
��
���� COPy������ �
 �������� ���� ��	 	�
� ���

�������
 � �����

COP STAR

? STATUs: { IDLe | ABORTING | PRINting | SPOoling }

���� ����� ? STATUs �	����� ��	 ������ ������ �
 
��������	� ���	��

IDLe �	��� �� ���	� ��	 ������ �� �������� ABORTING� PRINting � ���

SPOoling ��	 �	�
�	�����������

COP? STATU
COPY STATUS:IDLE
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	����� ��� ������������

���##�

���#%"����$ �������#

���� ����� CROss?"�$%"�# $�� $��� ��" $�� #����$�� $"��� �"�� $�� $"����"

 ���$ $� � # ������� "���"���� ��&�� �"�##���� �����'�� �( �� ���%"��(

!%������"� �����" $�  ��� �+��	 ��" !%������" ������$���#�� ��� "���"���� ��&�� �#

#�$ '�$� $�� MPAram REFLEvel �������� ��� �"�##��� #�� � �# #�$ '�$�

$�� MPAram MSLOpe��������

CRO?
CROSS 6.9284065E–8,EQ

�
�	�"*
������
����

�%"#�" �������#

CURSor#�$# �%"#�" � �"�$��� ���"��$�"�#$��# ��" $�� #����$�� $"���� #%�� �#
$�� �%"#�" $( � ���$ �" ��"�� $�� "���"���� �%"#�"� ��� '��$��" �"��$  ����

"����%$# �"� ��# ��(���

? MODE: { ABSolute | RELative }

���� ����� ? MODE������$�# '��$��" ��"�)��$�� "����%$ �# "���$�&� $� $��
$"����"  ���$ (ABSolute � �" "���$�&� $� � ���#�� ��"�)��$�� &��%�

�RELative �� ������� SETZero #�$# $�� "���"���� &��%��

CURS MODE:ABS

REAdout: { ON | OFF }

REAdout ���$"��# '��$��" �"��$  ���� �%"#�"# ��� $���" ��""�# ������ ����
"����%$# �"� ��# ��(�� ��� ��$�&� �"�� $�� �"��$  ����� ���� REAdout �#
#�$ $� OFF� $�� �%"#�"# ��� $���" &��%�# �� $�� �%"#�"# ���% �"� ��$ ��#+
 ��(��� �'�&�"� �%"#�"# ��� �� #�$ �" !%�"��� '�$� "���$� �������#

"���"���## �� $�� REAdout #�$$����

CURS REA:ON

������
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������ ���


�	 ���
 � �����
 ���������� ������ ����

REFErence: TRAce <ui>

<ui> ��� ����� ���"��� � ��� ��

REFErence ������� ��� ��������� ����� ��� ����� � ������ ���� ��� ���������

REFErence ����� �� ��� ��� �������� ������ ��� CURSOR TYPE�� � ������%

����# ��� �� SPLit � ���� ��� CURSOR TYPE�� ��� �� PAIred � ���

REFErence ����� �� ��� �� ��� �������� ������ ��� ���� �� REFErence ��� �

��"�#%������� ����� �� �������

�� ����� �� ������ ������ ��� REFErence ����� �� �� � ������

CURS REFE:TRA2

�	
�

�� � ��� �� 	���� 
 ��� ��	�
� � REFErence ����	 ���� � ��� �	�

�	
�	�� ��	 REFErence ����	 � ���� ��	��	� ��	� CURSOR
READOUT� �	� ON�� �� � DOT2Abs?��	��� �
 ��	 REFErence ����	

� ��	� ���	
�	�� � � �����	� �� ��	 �	�	��	� ����	�

CURS REFE:TRA5

SETZero: { CUR1 | CLEar }

��� ����� 
�������� ��� ����$����� ��������� �����  ���� CUR1���� ��� �����%
���� !�� � �� ��� � ����� �������� �� � ������ �CURS?	�� ��� REL�� CLEar
���� ��� ��������� !�� � �� ��� ������� ����� �CURS?	�� ��� ABS��

CURS SETZ:CUR1

TYPe: { PAIred | SPLit | VBArs | HBArs }

TYPe ������� ��� � ���� �#��� 
������ ��� TYPe �� PAIred � ����������# ����

��� REFErence ����� �� ��� �������� ������

�� ����� SPLit � ����� ��� ��� ��������� �� � �������

CURS TYP:VBA

? XUNit { DIVS | FEEt | INChes | METers | SEConds | 
VOLts }

����� ���� ? XUNit ��� ��� ��� ����$�����  ���� �� ��� �������� ������

CURS? XUN
CURSOR XUNIT:SECONDS
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���� �� �����������

? YUNit: { DIVS | RHO | VOLts }

����� ����� ? YUNit $�&'$ % &�� (�$&���� ' �&% !� &�� %����&�� &$����

CURS? YUN
CURSOR YUNIT:VOLTS

? ZEROPoint: <NRx>

����� ����� ? ZEROPoint $�&'$ % &�� "!%�&�! !� &�� �!$�+! &�� $���$� ��

"!� & ! &�� %����&�� &$����

CURS? ZEROP
CURS ZEROPOINT:5.260805E–6

����� ����� CURS?$�&'$ % �&% �� �% � � �$�'�� &% � &�� �!��!)� � !$��$�

CURS REA:<arg> , REFE: <arg>,  TYP: <arg>,  MODE:<arg>,
ZEROPOINT:<arg>,  XUN: <arg>,  YUN: <arg>  

��	�� � �	��������	� � ������ �����

��&� �$� %��$ �!��� �%

CURVe&$� %��$% ' %����� &$��� ��&� &! � � �$!� &�� �! &$!���$ � �� �$* !$


���� �!$��&� ��� &$��� &��& �% &$� %��$$�� ��% � �%%!���&�� &$���

"$������ &��& �! &�� % � �!$��&�! %'�� �% %���� � ���&!$% � � &��  '���$

!� ��&� "!� &% &$� %��$$��� ����$ &! &�� WFMPre�!��� � �!$ &�� &$���

"$�������

��� ����� �!$� $�&$��(�% ��&� ��
	 &�� � %&$'�� &� ��� ��&� %!'$�� �% %"���,

���� �* &�� OUTput �!��� �� ��� � &�$� CURVe?$�%"! %� �� �� %� &
���� &! &�� � %&$'�� & �% � %�& �!��� ��

��� �� �!$� %� �% ��&� �
 &�� � %&$'�� & �$!� &�� �! &$!���$� 
 � �!�� �

&$��� �% ��)�*% %&!$��� �& �%  �(�$ ��&�(� !$ ��#'�$��� ��� STO�%&!$�� �!��&�! 

�!$ &�� ��&� �% %"������� �* &�� INPut �!��� �� ��� "!)�$,! ����'�&

INPut �!��&�! �% STO1�

[ CRVid: { STO | TRAce } <ui>  ] | <curvedata>

CRVid �� � �% �� �$�&�� �* � CURVe?#'�$* &! ��� &��* &�� ��&� %!'$��� �& �%
�� !$�� � &�� %�& �!$��

<Curve data > �� �� � 
���� �<asc curve 	� !$ �� �$* �<bblock >�
�!$��&� ��� �!$��& �% %�& �* &�� ENCdg WAVFRM�!��� ��

�
���

�����	��

�
���

�����	��

������

�
���



	������ ���

	�� ���	 � �����	 ��������� ������ ����

����� 
�����7 �.�!# .#!,." "�0� /#+0 '+ ����� ,.  '+�.5 $,.*�0/ �.#

-.#$'4#" 3'0& 0&# /�*# ����� &#�"#.�

CURVE CRVID:{ STO | TRACE } <ui> , �	���� ��	��

�&#+ 0&# LONgform !,**�+" '/ /#0 OFF� 0&# ����� &#�"#. '/ /&,.0#+#" 0,
CURV CRVI:{ STO | TRA } <ui> �

�&# $,)),3'+% #4�*-)# '/ �+ #4!#.-0 $.,* �+ �����6$,.*�00#" "�0� 0.�+/$#.�

��&# /&,.0#/0 "�0� 0.�+/$#. !,+0�'+/ 	
 -,'+0/��

CURV?  
CURVE CRVID:TRA2,4022,3130,2756,1297,709,1073,822,685,111
2,777,1666,2249,3615,4180,4231,4113,988,–2241,–5609,–128,
–3076,–9924,–8434,–8112, ...

��	�� ��������7 ��0� 0.�+/$#..#" �/ �+ <asc curve > 1/# 0&# $,)),3'+%

$,.*�0�

<asc curve > ::= < NR1> [ ,< NR1> ] .. �

3&#.# <NR1>2�)1#/ �.# "�0� -,'+0/ 3'0&'+ 0&# .�+%# ��
��� 0, ��
����

�,. *,/0 �� 0.�!#/� #�!& <NR1> 2�)1# .#-.#/#+0/ ,+# "�0� -,'+0 '+ 0&# 0.�!#

.#!,."� �,. #+2#),-#" �� 0.�!#/� #2#.5 03, <NR1> 2�)1#/ .#-.#/#+0 ,+#

*'+�*�4 -�'. '+ 0&# 0.�!# .#!,."� �,. �� 0.�!#/� #2#.5 03, !,+/#!10'2#

<NR1> 2�)1#/ .#-.#/#+0/ ,+# ��� !,,."'+�0# -�'. '+ 0&# 0.�!# .#!,."� ��&#

�6!,,."'+�0# '/ 0&# $'./0 -,'+0 '+ 0&# -�'.�� �&# !,**�+" WFMPRE? PT.FMT
'+"'!�0#/ 3&'!& "�0� $,.*�0 3'))  # 1/#"�

������ ��������7 ��0� 0.�+/$#..#" �/ �  '+�.5  ),!(

�<bblock > [ ,< bblock > ] � 1/# 0&# $,.*�0�

<bblock >::=%< byte cnt ><bin pt >... <checksum >

3&#.# <byte cnt > '/ � 03,6 50#  '+�.5 '+0#%#. ���� $'./0� %'2'+% 0&# )#+%0&

'+  50#/ ,$ 0&# .#*�'+"#. ,$ 0&#  '+�.5  ),!(� '+!)1"'+% !&#!(/1*�

<bin pt > '/ � 03,6 50#  '+�.5 "�0� -,'+0 '+ 0&# .�+%# ��
��� 0, ��
����

<checksum > '/ �+ �6 '0� 03,/ !,*-)#*#+0 ,$ 0&# *,"1), 
� /1* ,$

<byte cnt > �+" �)) <bin pt > "�0��

�&# 0.�+/*'//',+ ,."#. $,. "�0� -,'+0/ '/ /#0  5 0&# BYT.or !,**�+"�

�&#.# �.# +, /#-�.�0,./ �/1!& �/ !,**�/�  #03##+ "�0� -,'+0/�

�'%1.# 
6� '))1/0.�0#/  '+�.5 "�0� 0.�+/$#.�

����	��
�




"  �!� ��%

�(!%�' �!� 
"  �!�$�-���

�#�����!�� 
����� ��%� ���&�$2 ��� ��)� %$ #) +�!*�( (�$,#  #

���!� �1�� �'� %'���� #�� �$' CURVe?�

�����)�+���*�#�����!�� 
����� ��%� ���&�$

��%� ���&� ���!�!�

�	�� ��') ��! �+�''�#��� ��)� %$ #)  ( � �� $��1(�'��# �#�
��##$) �� � (%!�-�� , )� �*''�#) (��! #� %�'�"�)�'(�

�	�� ��') ��! �#��''�#��� ��)� %$ #)  ( !$, $��1(�'��# �#�
��##$) �� � (%!�-�� , )� �*''�#) (��! #� %�'�"�)�'(�

�	��� �*!! ��)�� ��)� %$ #) )��) ��( #$) ���# ��&* '���

�
�����

�����

�����

�����

�

�
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	�����
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�

��%�


����
�����	�


�����
.���/���
�0

�����

��%�������#


,(� �$)#(

���� %(� ��
+�*��$&"

	'')"�'

�����  ' ��


��(� %$ #( ��

�� ��  ' )'�� �'
(�� "�''���
(�&" #�($&�  (
%&�����' (��

�� ' �#�!

��(( #� ��������
($ ��� + !! '�$&(�#

(� ' 	���� �����&
 #�$&"�( $#�

��&#� �+��*	�!�#( ��%� �#�!$��#



� ����� ��#

��
 ���� � ������ �! �!����! ��$�� �����

�!��� �������= CURVe42".3'&23 5.3$",&% 42"$& %"4" 7)*$) -534 #&
3$",&% *. /2%&2 4/ #& ".",9:&%	 �)& '/,,/7*.( '/2-5,"3 53& 6",5&3 '2/- 4)&

42"$& 02&"-#,& �3&& 4)& WFMPre$/--".%� 4/ 3$",& 4)& $//2%*."4& 6",5&3
/' &"$) 0/*.4 42".3'&22&%	

�)&2& "2& 47/ 3$",*.( '/2-5,"3 '/2 �� 42"$&3�

�� � �!��� � ����� � �

 � �  !��� �  ���� � ���������

7)&2& �� *3 4)& 3$",&% )/2*:/.4", $//2%*."4& /' 4)& �4) %"4" 0/*.4 *. XUNit 3�
 � *3 4)& 3$",&% 6&24*$", $//2%*."4& /' 4)& �4) %"4" 0/*.4 *. YUNit 3� XZEro �
XINcr � YZEro � ".% YMUlt "2& 6",5&3 '2/- 4)& WFMPre$/--".%� � *3 4)&
3&15&.$& .5-#&2 /' 4)& �4) 2&42*&6&% %"4" 0/*.4 �2".(& *3 
 4/

WFMPRE NR.PT – 1�� ��������� *3 4)& 6",5& /' 4)& �4) 5.3$",&% 0/*.4 �"3

2&42*&6&% #9 CURVe?�	

�)&2& "2& 47/ 3$",*.( '/2-5,"3 '/2 �� 42"$&3�

�� � �!��� � ����� � ����������

 � �  !��� �  ���� � ���������	

7)&2& �� *3 4)& 3$",&% �<$//2%*."4& /' 4)& �4) 5.3$",&% �� 0"*2 *. XUNit 3�
 � *3 4)& 3$",&%  <$//2%*."4& /' 4)& �4) 5.3$",&% �� 0"*2 *. YUNit 3� XZEro �
XMUlt � YZEro � ".% YMUlt "2& 6",5&3 '2/- 4)& WFMPre$/--".%�
���������� *3 4)& 6",5& /' 4)& �4) 5.3$",&% �<$//2%*."4& �"3 2&42*&6&% #9

CURVe?�� ���������	 *3 4)& 6",5& /' 4)& �4) 5.3$",&%  <$//2%*."4&	

������� � �!��� ��#� $# � �!������= �4 *3 0/33*#,& 4/ 3&.% " 42"$& 4/

4)& *.3425-&.4 7*4)/54 3500,9*.( " 02&"-#,&	 �' " 34/2&% 42"$& &8*343 "4 4)&

INPUT STO ,/$"4*/.� *4 *3 /6&272*44&. ".% *43 02&"-#,& *3 53&% 7*4) 4)& .&7

42"$&	 �' ./ 34/2&% 42"$& &8*343 "4 4)& INPUT STO ,/$"4*/.� 4)& %&'"5,4

02&"-#,&3 ,*34&% *. �"#,& �<�� "2& 53&% 7*4) 4)& .&7 42"$&	

�����%�'��	&����$�# �!������ ��!���#�!"

��	�
�� ���� ��	�
�� ����

NR.pt: ��� YUNit: �$522&.4�

PT.fmt:  YZEro: 
	


XINcr: �	
��� LABel: ; � �.5,,�

XZEro: 
	
 TIMe: �$522&.4�

YMUlt: �	������ DATe: �$522&.4�

�)&3& "2& 4)& 0/7&2</. %&'"5,4 6",5&3	 �)&. ".9 /' 4)&3& ,*.+3 "2& -/%*'*&%

�3&4� 7*4) 4)& WFMPre$/--".%� 4)& .&7 6",5&3 "2& 53&%	
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�����!����� ���!����%�	������


������!��� 
������ 

	
��

� ##���� 
�!�� &��%�# � " $�� ������ �"� 
 $�" %�� �� � " �)��

%�$�)������� ���$#� ���  � " $�� �����"���� ��� 
�!�� &��%� � "

$�� ��
 ���� �# ��'�(# �

DAFiltering �����$ 	��" ! ���!������  �! !�� ����#��� ���!����� ��� !��!

" �� �$ CALibrate DADj ��� !��  ��������  ������� �����

<alpha><ui>: <NR1>

��� ����� ��� <NR1> � � !� ��

DAF M7:2

����� ��� ���!��	�%�	


������!��� 
������ 

	
��

� ##���� 
�!�� &��%�# � " $�� ������  #���� #� !� �"� 
 $�" %�� ��

��� 
�!�� &��%� � " $�� ��#$"%���$ �# ��'�(# �


� 	���� DAMeasref �����$ 	��" ! �� "�����! ����������  �! !��

��!��%���� ����$ !� ���%����� ��� !��  �������� ��������

	
��

������� �%#$ �� � ����$�� $ $�� �����"�$ "  %$!%$ ��� "� �##%���

$�� DAMeasref � ������

DAM M5
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���������

��������
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������ ���


�� ���
 � �����
 ���������� ������ �����

�������������

�$������� &$��*$%�� 	 �����$

DATE$�%$  # "&�#��$ %�� ��%�  � %�� ��%�#��� �������#�

<qstring>  “ <dd>–<mon>–<yy> ”

<qstring> �$  � %�� � #� “ <dd>–<mon>–<yy> ” (��#� <dd> �$ %�� ��*  �

%�� � �%�� <mon> �$ %�� ��#$% %�#�� ��%%�#$  � %�� � �%�� ��� <yy > �$ %�� ��$%

%( ����%$  � %�� *��#�

DATE ”18–JUL–93”

�
��! + �� , � -

	����#�%� � 	 �����$

��%$ � �%��& &$ $%# �� ����* �����#�%� � % ON # OFF� ���� ON� %�� ��$%#&.
���% � �%��& &$�* ���$&#�$ %�� ��%�#.���� ����* ��� ���&$%$ ��#�(�#� % 

�����'� %�#��% '��&� $�% �* CALIBRATE DADJ ��� DAMeasref �

DCO OFF

��	&��������������


)%�#��� ��� 	 �����$

DEBug� !��$ ��!&% ��%� �# � %�� $!������� ��%�#���� % %�� �# �% !����

��$!��* � # !# �#�� ��'�� !���% %# &���$�  %���� ��� ��� ���� ��	��

� �����$ �#� ��$!��*��  � %�� % ! � &# ����$  � %�� $�#����


���

�
����� DEBug �� ON��� 
��
� ���
����
 ����� ����
� ��������

�����	
������

GPIb: { ON | OFF }

GPIb $�%$ DEBug % ON # OFF� # %�� ���� ��%�#�����

DEB GPI:OFF

������

	����

����������

��������

������

��������

������

	����

��������



������� ���

������ ��� �������������

RS232: { ON | OFF }

RS232 *�+* DEBug +& ON&) OFF�&) +!� ��1	
	1� "%+�)�����

DEB RS232:ON

��	"%����
�	�������
�	���� � � � ��
�	���� �

�"*��##�%�&,*��0*+�$ �&$$�%�*

DEFine ���"%�* � #& "��# %�$� +& *,�*+"+,+� �&) �%0 "%*+),$�%+ �&$$�%�

*+)"% �

<qstring> , <qstring>

�!� �")*+ <qstring > "* +!� #& "��# %�$�� +!� *��&%� <qstring > "* +!�

�/'�%*"&% �&$$�%� *+)"% +!�+ "* �/��,+���

DEF �TB?�, �TBM?;TBW?�

�%�� +!� #& "��# %�$� !�* ���% ���"%�� ."+! DEFine � 0&, �%+�) +!� #& "��#

%�$� ."+!&,+ (,&+�* +!� *�$� �* �%0 &+!�) �&$$�%��

TB?  
TBMAIN TIME:5.0E–3, LENGTH:1024,
XINCR:1.0E–10; TBWIN TIME:1.0E–3,
LENGTH:512, XINCR:5.0E–10

��	 ���� 2 ��)� �)� *&$� ),#�* �%� *,  �*+"&%* �&) ,*"% DEFine 

� �!� �")*+ �!�)��+�) &� +!� #& "��# %�$� $,*+ �� �#'!���+"�� ��*� "*

" %&)���

� �&, ��%%&+ ,*� #& "��# %�$�* "% <qstring > "%',+� +!�0 $�0 �� "%+�)1

')�+�� �* �&$$�%�*�

� �&, ��%%&+ !�-� �% �/'�%*"&% *+)"% +!�+ "* %,## �"��������� �#*&� +!� �")*+

�!�)��+�) &� �% �/'�%*"&% *+)"% ��%%&+ �� �%0 &� +!� *"/ �!�)��+�)*

*!&.% "% ���#� 	1�	�

����� �"���!
��������� ��������� ������ ����������

��������� ���������

�&#&% �� *'��� �&�+�# ���

�&$$� ��� #"%����� �&�+�# �	�

*�$"�&#&%��� ��))"� � )�+,)% �&�+�# ���
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�!��� � ��%

��� 	��� � ��	��� �#!�#����# �� &�� �	���

� �"( ��! ����!� � &�"%' !� � �"% � �%"(# "� �"!��'�!�'�� �"  �!�&� "%

,"( ��! %�!� � � �"  �!� '" "!� "% '*" ��''�%&� "*�)�%� �" !"'

%�����!� '�� ���%��'�%�� ���& ���%��'�% %�#%�&�!'& '��  ��!�%� � �!

)�%�"(& �"  �!�&� �� '��& ��''�% �& %�����!��� '�� �"  �!�& '��' �"!'��!

�' *��� ��*�,& %�'(%! � &,!'�+ �%%"%� 
� ��%��(� *��! %�����!�!� '�� %�-

&�%)�� *"%�& ��&'�� �! 	##�!��+ 
�

� ���(%&�)� DEFine �"����� !� �& �%� ����#'���� "!�, *��! %��(%&�"!
"��(%& '" '�� %���' "� �! (!$("'�� &� ��"�"!� 	�� "'��% %��(%&�)� ����!�-

'�"!& �%� ��������

�����)�+��
*����"%���� � � ������� ���&#$�! 

����"%���� ���&#$�! ������� ���&#$�! 

DEF �z �, �tbmain?;z �

DEF ’j’,’abstouch 3,10;j’
DEF �z �, �z? �

DEF ’j’,’text j’

����

� ���� ��������� ������ ��� ����� � �������� ������ ������"

���� ����� ����� ����  ��������� ������ ��� �� ����������� ���

���������� ���� ��� ������� �� ������ ����� �����  ��	 �������

����� ����� �� ���� �� ��� ���� ��� �������� ��� ��������� ������

���� ������ ��� �� ��� FEOi ��������

	����� ���� �� � ������ ������� �� ��� ������ �� ����������

��
� ��������� ���! �� ���� ���� ��� ���������� �� ������� ����

�#����� �� �!����� ����$. ���� '� � '�� �!&'%( �!' �& '(%!�� "!� '��
'*" �"����� !� �& ��)�! �! ����� �-�� �%� �('" �'�����, #����� �! '�� ����!�-

'�"! '�����

�����)�+��
*�#����� �� �!����� ����$

�!����� ���� ("� $�! �%#� �

� ����� ������

' ����� ���
������
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�%��� �"� ��''�"�& #!!�"�&

	�� ���� DELete %�!#)�& &'#%�� �%#"' $�"� &�''�"��&� #% &'#%�� '%���&

�%#! !�!#%+�


���

� ������ ������ � ������ ����� ���� �� � �������� ��������� ��

�� ����!� ������ ���"�!��� #� ��� ������ � ������ ����� �� �� �� ���

���# ��������� �� �� ����!� �������

{ ALLFps | ALLSTD | ALLSTO }

	�� ���� ALLFps �� �'�& �  &'#%�� �%#"' $�"� &�''�"�&� ALLSTO�� �'�& �  

&'#%�� '%���� �' �& "#' �" �%%#% �� DEL ALLFps #% DEL ALLSTO �& �&&(��

*��" "# &�''�"�& #% '%���& �%� &'#%���

ALLSTD������� ���#� �� �'�& �  &�)�� '%��� ��&�%�$'�#"&� �' �& "#' �" �%%#%

'# �&&(� DEL ALLSTD *��" '��%� �%� "# &�)�� '%��� ��&�%�$'�#"&�

DEL ALLSTO

FPS<ui>

��� %�"�� �#% <ui> �& � '# 				�

	�� ���� FPS<ui > �� �'�& '�� &$������� �%#"' $�"� &�''�"��

DEL FPS2

<qstring>

	�� ���� <qstring> �� �'�& '�� &'#%�� '%��� #% �%#"' $�"� &�''�"� '��'

!�'���& '��  ��� � �� ���%� ���%��'�%& �%� �"'�%$%�'��
 %���% '# $��� �-��	

�#% *� ���%� ����"�'�#"&� �� '��  ��� !�'���& �#'� � &'#%�� '%��� �"� � �%#"'

$�"� &�''�"�� '�� &'#%�� '%��� �& �� �'��� �# �� �'� '��  ��� �� �%#"' $�"� 

&�''�"�� +#( !(&' &�"� DEL <qstring> ����"� ��#( ��""#' �� �'� #" + '��

 ��� �� ���  ��� *��" �#'� '�� &'#%�� '%���  ��� �"� ��� !�'����

DEL ”TRIGGER39”

STD<ui>
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	������ ��

	� ���	 � �����	 ���������� 
����� �����

��	 ����	 
�� <ui> � � �� MAXTranum�

�� ����� STD<ui > �	�	�	� ��	 ��	�
	� ���	� ����	 �	�������� �������


	����

STO<ui>

��	 ����	 
�� <ui> � � �� �����

�� ����� STO<ui > �	�	�	� ��	 ��	�
	� ����	� ����	�

DEL STO150
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����������� ��������

	��� ����� DIAg? ��� ��� ��������� ����������� ���� ����$����� �����������

�� 	"������ ������������ 
�!��$�� ����������� ��� ��!�#� ���������

 ����� �#������ !��� ����!��� � ������ DIAg? ��� ��� �����������#������

����������� ��� � ���� �� ��� ����� !���� !��� ��� ����������

�� ������� DIAg? �������� ���

DIAg PASsed:“{ NONe | < omitted test > }”

!�����

NONe ����� �� ����� !��� �������

<omitted test > �� � �����$��������� ���� �� ����� ���� !��� ��� ���$

������ ���� �� �� ������� ���������� ����!���

DIA?
DIAG PASSED:”NONE”

�� ������� DIAg? �������� ���

DIAg FAIled:“{ < failed test > | < omitted test > }”

!�����

<failed test > �� � �����$��������� ���� �� ����� ���� ������ �����������

DIA?
DIAG FAILED:”D1211,,a????”

�	
�

��� DIAg? FAILED �������� ��� ������� ��� ������ ��� �������

������ �� ��� ��������� �������� ����� �� � ������ ����� ��� �����

�� �� ������� �����

����� �� ��� 
������ 	����� ��� #� � ����� ���� ��� ����������� �� ��� �#���"

��� ������� �� ������� ����� ��� ������ ������

�� �#������ ���� DIAg? �������� ���

DIAg BYPassed

!�����

BYPassed ����� ����$����� ����������� !��� �#������ !��� ����$

!��� � ����� �� ��!��$��

DIA?
DIAG BYPASSED
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 ���� � ������ ���������� ��� �� �&���

�����	 
������	��	��

�����	 	�� ����� ����	���

DISPlay ��� 	 �	��� �� �����	 ������� ��������� �������� 	�� ��

���
� �� ��	�������

CLEar

��� ���"� CLEar ����� 	�� ��	� 	�� �������	� �	�	 ���� �� �����	 	��

���	��� 	�� 	������������ CLEar �� ����	��� �� �� CLEAR ALLTRACE
����	���

DISP CLE

C.WINBottom: <NRx>

�� �	�� ��� <NRx> �� �����
� 
����

C.WINBottom ������� �� 
����� �� �� 	 �	�	 ������� ������ ��	� ��

��� ��� �� DISPLAY? DATA ����	�� �� ������ �� ��������� ���

C.WIN ����� ����� �� ���� ��� ���� �� �� �	�	 ������� ������ ��

��	� ������ �� ��������� �������	���� ����� �� �	�	 ������ �	�	�����

�� �	�	 ������� ������ ����� �� 	�	 �� �� ���� ���� ����� ����


��� ���� 
 ��	������� �� �	�	 ������ �� ��� ����
� �� ����	
� ���� ��

����� �	��� �� ������ ���  �� �� ����� �� 	����� �� �	�	 ��	������ ����

�� DISPLAY? DATA ����	���

�� C.WIN ����� ����� �� ���� �� �� ������ �����	� 	�� ����!���	� ��	�

����� ����� ������ ������� ���� ��� ���� �� �� ����� ��	�� �� D.WIN
����� ����� �� ������ �� 	
����� ��������� �������� �� �� ������

��	� ��������

������

�����
������	�

���������

�����$

�� �� �$�	#���� �����! ����������
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C.WINBottom �� � ������� ���� �� ����� �	 ��� ������� ���� 	�� ��� �������

������ ��� ���
� �� ��	���� �� ��� 
������� ������ ��� ��	��� �� ��� 
�������

������� C.WINBottom ��� ����� �� 
������ ���� C.WINtop.

DISP C.WINB:–2.5

C.WINLeft: <NRx>

��� ���
� 	�� <NRx> �� ��������� �����

C.WINLeft �����	��� ��� �	� ��
� �	 � ���� �������� ������ ���� �� ����

���� ��� DISPLAY? DATA ������� �� �������

C.WINLeft �� � ��������� ���� �� ����� �	 ��� ��������� ���� 	�� ���

������� ������ ��� ���
� �� ��	���� �� ��� ��� ������ �	 ��� ����� �������

C.WINLeft ��� ����� �� 
������ ���� C.WINRight �

DISP C.WINL:1.15

C.WINRight: <NRx>

��� ���
� 	�� <NRx> �� ��������� �����

C.WINRight �����	��� ��� ��
�� ��
� �	 � ���� �������� ������ ���� ��

���� ���� ��� DISPLAY? DATA ������� �� �������

C.WINRight �� � ��������� ���� �� ����� �	 ��� ��������� ���� 	�� ���

������� ������ ��� ���
� �� ��	���� �� ��� ��� ������ �	 ��� ����� �������

C.WINRight ��� ����� �� ��� ���� C.WINLeft �

DISP C.WINR:4.05

C.WINTop: <NRx>

��� ���
� 	�� <NRx> �� ��������� �����

C.WINTop �����	��� ��� ��� ��
� �	 � ���� �������� ������ ���� �� ����

���� ��� DISPLAY? DATA ������� �� �������

C.WINTop �� � ������� ���� �� ����� �	 ��� ������� ����� ��� ���
� ��

��	���� �� ��� 
������� ������ C.WINTop ��� ����� �� ��� ����

C.WINBottom �

DISP C.WINT:1.5
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������ ���


�� ���
 � �����
 ���������� ������ �����

? DATA

���� �� � ? DATA *(�$)��() *�� � $ �%+$* �%( ���� & .�" %$ � �%"%(

�(���� � )&"�/ *% *�� �%$*(%""�(  $ � $�(/ %( ���� �%(#�*� ��� & .�" � $ �%+$*

 ) )�$* �(%# � )&�� � �� )�(��$ (�� %$ �%( - $�%-� *��*  )  $ * �""/ )�* *% *��

�+"" �� ��* %� *�� )�"��*�� �(�* �+"� �$� *�� �+"" - �*� %� *�� *(��� (��%(�� ���

- $�%- ��$ �� ) 0�� - *� *�� C.WIN �$� D.WIN " $!)� ��� ) 0� %� *�� - $1

�%- - "" ��*�(# $� �%- #+�� ��*�  ) )�$*�

� .�" � $ �%+$*) �(� )�$* �) �
1� * ,�"+�)� � (%- �* � * #�� )*�(* $� �(%# *��

+&&�( "��* %� *�� )�(��$� <Pixel data > ��$ ��  $ ���� �<asc  bin >� %(

� $�(/ �<bblock >� �%(#�*� ��� �%(#�*  ) )�* �/ *�� ENCDG DISPLAY�%#1

#�$�� �)� *�� DISPLAY? NR.PT '+�(/ *% ��* *�� $+#��( %� & .�" � $

,�"+�) *% �.&��* �(%# *�� DATA'+�(/�

��
�� �������� 2 ��*� *(�$)��((�� �) �$ <asc curve > +)� *�� �%""%- $�

�%(#�*�

<asc bin>  ::= < NR1> [ ,< NR1> ] ... EOI 

-��(� <NR1> ,�"+�) �(� & .�" � $ �%+$*) - *� $ *�� (�$�� � *% 
		�	�

	���� �������� 2 ��*�  ) *(�$)��((�� �) �%##� )�&�(�*�� � $�(/ �"%�!)

 $ *�� �%(#�*�

(< bblock > [ ,< bblock >, ...] ) EOI 

-��(�

<bblock >::=%< byte cnt ><bin pt >... <checksum>

<bin pt >  ) � *-%1�/*� +$) �$�� � $�(/  $*���( ���� � ()*� �$�

�byte cnt �  ) �$ �(� *(�(/ $+#��( %� � $�(/ �/*�)� �� ) � $�(/ �%(#�*  )

 ��$* ��" *% *��* +)�� �%( *(��� *(�$)��() - *� *�� CURVe�%##�$� -� ��  )

� )�+))�� %$ &��� �1���

��� %(��( %� �/*�) - *� $ � � $ �%+$* ,�"+�  ) )�* - *� *�� BYT.or �%#1

#�$�� �%+ ��$ )&�� �/ -��*��( *�� "��)* �LSB� %( #%)* �MSB� ) �$ � ��$* �/*�

 ) )�$* � ()*� ���(� �(� $% )�&�(�*%() �)+�� �) �%##�)� ��*-��$ ��*�

&% $*)�

DISP? DATA
DISPLAY DATA:14,10,14,223,1474,27,0,74,89,22,...

���	�

����
���



������� 	��

	����� ��� �������������

D.WINBottom: <NRx>

��� $�!�� �"$ <NRx> �% ��%�$���� ���")�

D.WINBottom %#������% &�� �"&&" ���� "� � ��&� %����&�"! )�!�") &��& �%

'%�� )��! &�� DISPLAY? DATA �"  �!� �% �%%'��� ��� �"��")�!� &�$��
D.WIN ��!�% %#����+ &�� "&��$ &�$�� %���% "� &�� ��&� %����&�"! )�!�") �!
��(�%�"!%�

��� ���'%&$�&�"! "! #��� 
,	�� %�")% &�� ��&� )�!�") #�$� �&�$% �!� &���$

�%%"���&��WIN ��!�� ��� �"��")�!� ���'%&$�&�"! %�")% &�� �""$��!�&� %+%&� 
'%�� &" ����!� D.WIN #�$� �&�$%� ����'%� &$��� $��"$�% �*&�!� %����&�+
��+"!� &�� ���& �!� $���& �$�&��'�� �� �&%� &�� D.WIN �� �&% %����&�+ �*����

&�� ��	
 �!� ��	� (��'�% %�")!�

��� &�� C.WINBottom ��%�'%%�"! "! #����
,	�� �"$  "$� �!�"$ �&�"! "! &��

��&� %����&�"! )�!�")�

�
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�
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����
	�	�
�����

��(�%�"!% ���
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��� D.WINBottom $�!�� �% ��	
 &" � �	� ��(�%�"!%� &�"'��

D.WINBottom � ��! !�(�$ �� �$��&�$ &��! D.WINTop �

DISP D.WINB:–2.5
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��� ���� � ������ 
��������� 	����� �����

D.WINLeft <NRx>

	�� �
��� ��� <NRx> �� ������� ������

D.WINLeft ��������� ��� ���� ��� �� 
 
�
 ��������� ����� ��
� �� ���

���� ��� DISPLAY? DATA ����
� �� ������

D.WINLeft �� 
 ��������
� �
��� �� �������� ������ ��� �
��� �� ����� ��

������ D.WINLeft �
� ����� �� ���
��� ��
� D.WINRight �

DISP D.WINL:–1.15

D.WINRight <NRx>

	�� �
��� ��� <NRx> �� ������� ������

D.WINRight ��������� ��� ����� ��� �� 
 
�
 ��������� ����� ��
� ��

��� ���� ��� DISPLAY? DATA ����
� �� ������

D.WINRight �� 
 ��������
� �
��� �� �������� ������ ��� �
��� �� ����� ��

������ D.WINRight �
� ����� �� ���� ��
� D.WINLeft �

DISP D.WINR:4.05

D.WINTop: <NRx>

	�� �
��� ��� <NRx> �� ������� ������

D.WINTop ��������� ��� ��� ��� �� 
 
�
 ��������� ����� ��
� �� ���

���� ��� DISPLAY? DATA ����
� �� ������

D.WINTop �� 
 ������
� �
��� �� �������� ������ ��� �
��� �� ����� �� ������

D.WINTop �
� ����� �� ���
��� ��
� D.WINBottom �

DISP D.WINT:1.5

GRAticule: { DUAl | SINgle }

GRAticule ������� �
� �� ������ ��
��������

DISP GRA:SIN
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������ ��� ������������

GRADFirst: { ON | OFF }

�� ��� ������ �� ������ !��� GRADFirst �� ON��� ������ �� ���������#

����!�� 
�!� ��� �� ��� ������ �� ������ !��� GRADFirst �� OFF� ��� �����

���� �� ��� ��!� �� ��� ������ ����� ��� �����# ������� ���� ���� !���

DISP REFRE <NRx>� ������� ���� �������� ��� ������ �� ����� ���$

������ ���� ��� ����� ����� ������

DISP GRADF:ON

? GRADScale:

��	�� ��
�� ? GRADScale ������� ��� ������� ����� ��������� !��� ���

�����# �� ����� ����� ������ ��� DISPLAY TYPE:GRADED��������

	�� ������ �������� �� � �������� ��$���  ���� <ui> � ������#��� ���

���� ������ �� ��� ������ �� ���� �� ��� ������#�

DISP? GRADS

INTENsity: <NRx>

<NRx> �� ���� ���!��� � �� ��� ��������

INTENsity ���� ��� � ���� �����# ��������#�

DISP INT:65

MODe: { DOTs | VECtors }

MODe�������  DOTs�� VECtors �#�� �����#� DOTs�����#� ���� ���� ��

������� !���� VECtors �������� ������ �� �������

�	
�

���� ���� ��	� ��� �	�	 ������ 	�� 	
������� ��� ������ 	��


��������� �� �� ��� ���� ����� �
	� ���� � ��� �����	�� ��� �	�����

	�� ��	����� 	��	
��� �����
	� �	���� 	�� �����	��� 	� 	 ������ �
	�

���� 
����
��� ���� 	 ��
���� ���� �� ��� 	 ���� ���� �����	�� ���

�	� ���� �� ��� TBMain LENgth �� TBWin LENgth �� ����

DISP MOD:VEC

? NR.PT <NRx>

��	�� ��
�� ? NR.PT ������� ��� ������ �� ��"�� ���� ��� !��� �� ��������

�# DISPLAY? DATA �

DISP? NR.PT
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��� ���� � ������ 
��������� 	����� �����

PERSistence: <NRx>

<NRx> ��� "���� ��$'��� ��� �# ��� �� #� �� #$� # �� ��� �#�

PERSistence #�$# $�� ����$� �� $��� $��$ ��$�  ���$# �"� ��# ��(�� '���

&�"�����  �"#�#$���� �# #����$�� �DISPLAY TYPE #�$ $� VARiable ��

DISP PERS:2.2E+0

REFREsh: { 0 | <NRx> }

<NRx> ��� �� )�"� ��� �" �$ ��� "���� ��$'��� 	 ��� �
� #� �� #$� # �� � #�
� )�"� &��%� #%  "�##�# ����"*�"���� #�"��� % ��$�# ��� $�� % ��$�# ��"

��#$��"��#� ��#$��"�� #$�$�#$��#� ��� ���#%"����$#  �"��"��� �� #$�$�#$��#

����� � REFREsh&��%� �� )�"� ���# ��$ �����$ ��#� ��%�$#�

REFREsh#�$# $�� $��� ��$'��� ��# ��( % ��$�# ��" ��#$��"�� ��� ����"*

�"���� ��# ��(#�

�	
�

���

� ��	��
� ��� �������� ����������� ����� �
� �
 DSYs
������	 �� ����
	 ��	 �
� �
 �������� ������ ����
� ���

�

��	��
� ��� �
����
�
��� �
�����
	 �� MMOde:STAT��	
 �����

�
� �
 MSYs������	 �� ����
	 ��	 �
� ��� �
����
�
��

�����
�
� ���� 
�����
� �
����� ��������� �� ���
� �� ����
	�

DISP REFRE:15

STATIstics: { HISTogram | MASK }

STATIstics #����$# '��$��" HISTogram �" MASK#$�$�#$��# �"� ��# ��(�� ��
$�� �# ��( ���� ���% '��� � $"��� �# �������� �����$���

DISPLAY STATISTICS '�$� �� $"��� �������  "��%��# �� �""�"� �""�" �	��

No traces defined � ���� $�� ��#$ $"��� �# "���&���

DISPLAY STATISTICS �# #�$ $� HISTogram � $�� ����%�$ &��%��

DISP STATI:HIST

TYPe: { INFinite | NORmal | VARiable | GRADed }

TYPe #����$# $�� $( � �� ��# ��(  �"#�#$���� ��" ��� ��# ��(�� $"���# '�$�
������� ��� ����$#� INFinite ���%�%��$�# ��$�  ���$# �� $�� ��# ��(

��������$��(� VARiable ���&�# ��!%�"�� ��$�  ���$# �� $�� ��# ��( ��" �

 �"��� �� $��� # ������� �( DISPlay PERSistence � GRADed "��%��# �
$"��� ��# ��( #�����" $� INFinite �%$ $�� ��$�  ���$# �"� ����" �"���� $�

"� "�#��$ $�� �%���" �� ��$# �� ���� ��$�  ���$�
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�� ����� ������ ������ ���� � ��� �� ��� ������ ���� �����

INFinite � VARiable � ��� GRADed������! �!���� 	� ��� ������

������ �� ������� ���� ��� ���� � ���"NORmal�!�� �� ��������� ���

������ ������ ���� � ��� �� ���� ��� ��� �!�� ���� ������ ��� � ���"

���� ������� ����� ��� ���� � ����������

�� �������
� �� �
�� ������� �� ��
��� ���� ��� ����
� ���� �� NORmal��
VARiable � ��� TYPe���� ��
��� �� INFinite �

DISP TYP:VAR

? XSize: <NRx>


���� ����� ? XSize ������� ��� ������ �� ����� ���� �� ��� ���� �����

�� ��� 
�
 ������

DISP? XSIZE
DISPLAY XSIZE:512

? YSize: <NRx>


���� ����� ? YSize ������� ��� ������ �� ����� ���� �� ��� ������ �����

�� ��� 
�
 ������

DISP? YSIZE
DISPLAY YSIZE:256

���	����

	�
�� 
� ������� ����
��

DISPNum?������� ��� ������ �� ��
��� ��������� ����
�� �� ��� �������

DISPN?
DISPNUM 4
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�� 
�� � ��
�� �&% &�##�& ��$)�" �����

���� - �� . ��� /

��!��&�(�$# �$""�#�'

���# '�( ($ ON� DIV2 ��!*�' (�� �#(�&#�! ��!��&�($& $'��!!�(�$# &�(�� %&$*���#�

� �$#*�#��#( '��#�! '$)&�� �$& �� )'(�#� !$$% ���#�

DIV2 ON

������'+���������	���
������'
���������	��

�)&'$& �$""�#�'

DOT1Abs�#� DOT2Abs'�( ��'$!)(� �$&�,$#(�! %$'�(�$#' �+�(� &�'%��( ($ (��

(&��� &��$&�� �$& '%!�( $& %��&�� ��$(� �)&'$&'� DOT1Abs�#� DOT2Abs��*�

(�� '�"� %�&�"�(�&'� ���)&� 	0 �!!)'(&�(�' (�� �&�(��)!� �$$&��#�(�'�

�

�

�
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����

��*�'�$#' ���

��*�'�$#' ���

�! )&� �,	�+�&�(!�)"� �� � %%&�!$�(�'

? OHMS: <NR3>

�)�&* �$"*� OHMS&�()&#' (�� *�&(���! �)&'$& *�!)� �# $�"'� +��# (�� '��!�

)#�(' �&� '�( ($ RHO�GRAticule YUNit �$""�#���

DOT1A? OHMS
DOT1ABS OHMS:1.0E+2

������

�����	��

������

�
���

�����	��



������ 	��

	����� �� ������������

? OQUal: { EQ | LT | GT | UN | ER }

����� ����� ��'(%!& � $(������% �!����'�!� '�� ���(%��+ �!� �##%"#%��'�!�&&

"� '�� )��(� %�'(%!�� *�'� '�� ? OHMS$(�%+ ��!��

EQ ��'(%!�� )��(� �$(��& ��'(�� )��(��

LT ��'(%!�� )��(� ��&& '��! ��'(�� )��(��

GT ��'(%!�� )��(� �%��'�% '��! ��'(�� )��(��

UN ��'(%!�� )��(� �& (!��%'��!�

ER ��'(%!�� )��(� �&  ��!�!���&&� !"' %�" &���� '%����

DOT1A? OQUAL
DOT1ABS OQUAL:EQ

PCTg: <NRx>

<NRx> ��! %�!�� ��'*��! � �!� ��� #�%��!'�

PCTg#"&�'�"!& '�� ��%&' "% &��"!� �"' �(%&"% �& � #�%��!'��� "� '�� '%���
%��"%��


� ����� �"( &�"(�� (&� '�� PCTg ��!� '" #"&�'�"! '�� �(%&"%& �"% �� '%���&�
�''� #'�!� '" (&� XCOord "% XDIV *��� ��)� (!#%����'���� %�&(�'&�

DOT2A PCT:10

XCOord: <NRx>

��� %�!�� �"% <NRx> �& ��&�%���� ���"*�

XCOord #"&�'�"!& '�� ��%&' "% &��"!� �"' �(%&"% *�'� %�&#��' '" �"%�,"!'��
(!�'& "� '�� &����'�� '%����

���� �"��"*�!� %�!�� �"% (��& �&&( � ADJtrace PANzoom �& &�' '" OFF
�!� '�� '%��� �& ��$(�%��� ����% '" '�� �(%&"% #"&�'�"!�!� ��&�(&&�"! "!

#�����-��� �"% ����(��'�!� XCOord %�!�� *��! PANzoom�& &�' '" ON"% '��
'%��� �& (!��$(�%��� ����% '" #��� �-��	 �"% �"% (��& '" ����(��'� �
��	�����

XCOord %�!�� *��! '�� &����'�� '%��� %��"%� �& ���


����"& '" � ����"& � ������
��	��� �

XCOord %�!�� *��! '�� &����'�� '%��� %��"%� �& ���


����"& '" � ����"& � �����
��	��� �

DOT1A XCO:1.2E–2
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�� 
�� � ��
�� �*)$*�''"* ��(-�& �����

XDIv: <NRx>

��� (�$�� �%( <NRx>  ) ��)�( ��� ��"%-�

XDIv &%) * %$) *�� � ()* %( )��%$� �%* �+()%(  $ �(�* �+"� � , ) %$) �(���( *%

*�� �(�* �+"�  ""+)*(�* %$ %$ &��� 
0		��� ��$�� ��&�$�) %$ (��%(� �TBMain
%( TBWin� LENgth �

���&"/�1���0���� ��($"+

�" )*! ������ ���� ��($"

	
 ��	
 *% ��	�

	�
� ��	
 *% ��	�


��� ��	
 *% ��	�

���� ��	
 *% �����

	
� ��	
 *% ��	�

���)� (�$��) �(� ,�" � %$". -��$ ADJtrace PANzoom  ) OFF�$� *��

)�"��*�� *(���  ) ��'+ (��� �����( *% *�� ��$�� %� �+()%( �%) * %$ $� � )�+)0

) %$ %$ &��� 
0	
� �%( ��"�+"�* $� XCOord (�$�� -��$ PANzoom ) )�* *% ON
%( *�� *(���  ) +$��'+ (����

DOT2A XDI:2.85

? XQUal: { EQ | LT | GT | UN }

�-"*. �(&.� ? XQUal (�*+($) *�� ���+(��. %� XCOord %( XDIv &%) * %$ $�

 $�%(#�* %$� �� *(���) �"-�.) (�*+($ *�� EQ'+�" � �( ����+)� *�� �+()%(

�%( /%$*�" &%) * %$  ) �"-�.) !$%-$�

���&"/�1�	�0�)+%,%)(%($ �  -*� . �-�&%#%"*+

�-�&%#%"* �"�(%($

EQ �(+� &%) * %$ �$� (�)&%$)� �(� �'+�"

LT �(+� &%) * %$  ) "%-�( *��$ (�)&%$)� � ���� *�� �+()%(  ) ��"%-
*�� �%**%# %� *�� )�(��$�

GT �(+� &%) * %$  ) �(��*�( *��$ (�)&%$)� � ���� *�� �+()%(  ) ��%,�
*�� *%& %� *�� )�(��$�

UN �(+� &%) * %$  ) +$��(*� $ � ���� *�� �+()%(  ) %$ �$ +$��'+ (��
*(��� &% $*�

DOT1A? XQU 
DOT1ABS XQUAL:EQ
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? YCOord: <NR3>

����� ����� ? YCOord �� !���  �� "�� ���� ���� ��� ��  �� ���� �� ������ �� 

�!����� �� !�� � ��  �� ����� ��  �����

DOT2A? YCO
DOT2ABS YCOORD:2.22E–4

? YDIv: <NR3>

����� ����� ? YDIv �� !���  �� "�� ���� ���� ��� ��  �� ���� �� ������ �� 

�!���� �� ��� ��!�� ��"������� ���� ���!�� �&���

DOT1A? YDI
DOT1ABS YDIV:–1.4

? YQUal: { EQ | LT | GT | UN }

����� ����� ? YQUal �� !���  �� ���!���% �� YCOord �� YDIv ���� ������

������� ���� 
����  �  �� ������� ��� ��  �� ���� DOT1Abs XQUal ���  ��

�������� ��  �� �!���������

DOT1A? YQU 
DOT1ABS YQUAL:EQ

�	�� �� ������ ����������� ���� ���� ����!�� ������ �!�� �� #���

PANzoom�� ��  � ON� %�! ����� ���"����� �% ����! �  �� "���� ����� ��

�!���� ���� ����� 	�#�"��� %�! ��� �����  �� �!�����  �  ���� �����!� ���

��$��!� "��!�� �!��  �� PCTG:0 ��� PCTG:100 ������ ���  ��� �!��%  ��

��� �!��� ���  �� �!���� ���� ����� ����� ��# ���� ���� ���� � ! �  �� "����

����� �� �!���� ���� ���� ���  �� ��� ��!��� ��� �!��� �� !��

��� �����#��� �$����� ������ �� ��  ���  ������!�� ���� �� ��� �������  �

�� � �� ��� ��� �!����� ��� �� ��#�%� �!������!�� ���������� �� ��� �!��� 

��  �����

DOT1A PCT:0
DOT2A PCT:100  
DOT1A? XCO;DOT2A? XCO 
DOT1ABS XCOORD:–6.0E–6;
DOT2ABS XCOORD:5.055E–4
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 ���� � ������ ���������� ����� �����
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������ ����
��

��� ����� DOT1Rel 
� DOT2Rel ��� ��� �
��� �� ����� ���� ������ ���� 

���� ���
���� �� ������� �� ��� ����� ��� ��� 
������� ������ ���
����� DOT1Rel

� DOT2Rel �
�� ��� �
�� ������

PCTg: <NRx>

	�� ��� ��������� ��� DOT1A PCTg ��� ��� �
��� ��� <NRx>�

��� ����� PCTg��������� ��� ����� �� ����� �� ������ 
� 
 �������
�� ��

��� ��
�� ������ ���
���� �� ��� ��� �������� ��� DOT1Abs�DOT2Abs�
����

DOT1R PCT:50

XCOord: <NRx>

	�� ��� ��������� ��� DOT1A XCO��� ��� �
��� ��� <NRx>�

��� ����� XCOord ��������� ��� ����� �� ����� �� ������ ���� ������� �� ���

����� �� ��� ������� ��
��� ���
���� �� ��� ��� �������� ���

DOT1Abs�DOT2Abs�
����

DOT2R XCO:0.5

XDIv: <NRx>

	�� ��� ��������� ��� DOT1A XDI ��� ��� �
��� ��� <NRx>�

��� ����� XDIv ��������� ��� ����� �� ����� �� ������ �� ��
������ ��������

���� ������� �� ��� ������� ��
��� ���
���� �� ��� ��� �������� ���

DOT1Abs�DOT2Abs�
����

DOT2R XDI:2.85
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������ ���

����� �� ������������

�������)��
�������	�

	'$�"��� ��� �������#

DSKJETC# ������#  "��$���  �"���$�"# ��" 
� ��#���$ ����"  "��$�"# � �"�$*
��� �� 
� �"� ���# ����� ��� ������� �# ����$���� $� HP560C�

��	�

DSKJETC���� ��� ������� ������� ��
����� ������
�	 
� �����

�����
�� ����

DIRection: { HORiz | VERt }

DIRection #����$# $��  "��$��� �"���$�$���� HORiz  "��$# "�&# ���$*$�*"���$

��� $� *$�*��$$��� VERt  "��$# ���%��# ��$$��*$�*$� ��� ���$*$�*"���$�

DSKJETC DIR:HOR

FORMat: { DIThered | DRAft | REDuced | SCReen }

FORMat#����$# $��  "��$��� ��"��$� DIThered �������#  "��$ ���$"�#$ ��" $��

���	��� DRAft  "��$# ������"���� REDuced �# � !%�"$�" $�� #�(� ��
DRAft � SCReen �# � ���*$�*��� ��  ��� �� �*��$  �'�� ����"��$����

DSKJETC FORM:DRA

PORt: { CENTRonics | GPIb | RS232 }

PORt # ������# $�� �%$ %$  �"$ ��" $��  "��$�"�

DSKJETC POR:RS232

? COLor


���� 	���� ? COLor "�$%"�# $�� ��  ��� ��  "��$�" ����"# ��� $�� ��#$"%*

���$ ����" ����'�

DSKJETC? COL 
DSKJETC COLOR0:4095, COLOR1:0, COLOR2:3920, COLOR3:241,
COLOR4:1295, COLOR5:255, COLOR6:2457, COLOR7:3841

? COLORn


���� 	���� ? COLORn "�$%"�# $�� ��  ��� ��  "��$�" ����" � ��� $��
��#$"%���$ ����" ����'�

������

����
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"  �!� ��%

�� 
�� � ��
�� �#"�#�  �# ��!&�� �����

DSKJETC? COLOR 
DSKJETC COLOR0:4095, COLOR1:0, COLOR2:3920, COLOR3:241,
COLOR4:1295, COLOR5:255, COLOR6:2457, COLOR7:3841

COLor<ui >: < NRx>

<ui > ��% (�% � ��*-��% � �%� �� <NRx> ��% (�% � ��*-��% � �%� 	��
�

��% �!�(� color<ui> �))" %) �&#&() *& *!� "%)*(+$�%* �&#&( "%��. �) )!&-%

"% ���#� �1
��

�����)�+�	�*����&�% ������ "�"# �$$��! �!%$

"�"#
�!��'

������ "�"# "�"#
�!��'

������ "�"#

� 	��
 ��.���� 	 ���
 ��.
���

� 000� ��.���� 
 �

 ��.����

� ���� ��.�
�� � �	
� ��.����

� �	� ��.���� � �	� ��.����

�!� ������� �&#&( ") )'��"�"�� �/ *!� ,�#+� <NRx> -!"�! $�') *& � !�.�1

���"$�# �.!�!�!�� �!� ,�("��#�) !�!�!� )'��"�/ *!� ��� �&$'&%�%*) &� *!�

�&#&(�

�����	��

�����

��
��	����



������ ���

������ �� ������������

����� '�

��%����� �!'%��*%&�� �!��� �%

����� ����� DSYmenu?$�&'$ % &�� ���!$ �� ' ��&�(� ! &�� �$! & "� ��

��%"��*�

�!%%���� DSYmenu?$�%"! %�%�

CURSOR DISPLAY_MODES ALL_WAVFRM
MEAS STORE_RECALL UTILITY1
TRIGGER WAVFRM ENH_ACCURACY
UTILITY2

�	
�

�������	� �% &�� )"$����� &$��� %&�&'%  �!'� ��
���������

�% &�� )���� &"� %��"!� #��� "� &�� �&���&(  �!'� �!� �������� �%

&�� ����� &"� &��$� #��� "� &�� �&���&(  �!'�

DSY?
DSYMENU CURSOR

����

�%"��* � � �!�!$ �!��� �%

DSYS� ����% &�� ��%&!�$�� � � ��%� ��#'�%�&�! �' �&�! % �* %����&� � &��

�%"��* �!��% ���!$ �� ' ! &�� �$! & "� �� ��%"��*�

{ ON | OFF }

ON%����&% &�� �%"��* �!��% ���!$ �� '� OFF%����&% &�� ��(��!$� ���!$

�� '� ��� #'�$* �!$� DSYS?$�&'$ % &�� �'$$� & ON!$ OFF%&�&'%�

DSYS?
DSYS ON

�
	*�

���%'$��� & �!��� �%

����� ����� DUTy? $�&'$ % &�� "�$�� &��� !� � "�$�!� &��& &�� %����&��

&$��� %"� �% ��!(� &�� ��%��� ��(��� �!��!)�� �* � ���'$��* #'������$� ����

"��� �+�	
 �!$ #'������$ ���� �&�! %��

DUT?
DUTY 5.071E+1,EQ

������

���������

������
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���������
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	������ ���

	�� ���	 � �����	 ��������� ������ �����


�	��%������������

	��� ������� ��������

ENCdg���������� ��� ���� �������� ��� ����������� ��� ���� �$ CURVe?�
DISPlay? � HISTogram? � WAVfrm?� ��� SET?� ������

DISPlay: { ASCii | BINary }

DISPlay ���� ��� �������� ��� ��#�� ����� �� ��� ����������� "��� ���

DISPLAY? DATA � ��$�

ENC DISP:ASC

HISTogram: { ASCii | BINary }

HISTogram ���� ��� �������� ��� ���� ������ �� � ��������� � �!� �����&

������ "��� ��� HISTOGRAM? DATA� ��$�

ENC HIST:ASC

SET: { ASCii | BINary }

SET���� ��� �������� ��� ����� ����� ������� �
��� ��������� "��� ��� SET?
� ��$�

ENC SET:ASC

WAVfrm: { ASCii | BINary }

WAVfrm���� ��� �������� ��� ����� ��������� "��� ��� CURVe?��� WAVfrm?
� ������

ENC WAV:BIN
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������� ���

�"���! ��� �������������

	��/+ �� , �

 -

��"&�$�%� � � �����$

ENV$�%$ ��'�� !��� ON # OFF� # %�� '�#%���� �)!#�$$� � � �! ���%
<y exp > ������ .����  � %�� %#��� ��$�#�!%� �  � %�� $����%�� %#���� �����#

��$ % %�� TRAce ��� AVG� �����$��

� ���� <y exp > �$ � % ���� $�� (�%� AVG��� ENV�$ $�% % ON� <y exp >
�$ ���� $�� (�%� ENV() �

� ���� <y exp > �$ ���� $�� (�%� AVG��� ENV�$ $�% % ON� ENV()
#�!����$ AVG() �

� ���� <y exp> �$ ���� $�� (�%� ENV() ��� ENV�$ $�% % OFF� %��
���� $��� ENV() �$ #�� '���


���

��� ������ �	� ENV�� OFF��	� ��	 <y exp> �� ��� 	����	� ����

ENV() � ��� ������ �	� ENV�� ON�
 ��	 �		��	� ����	 �� �� �� ���

��� ����	� ������ ����� ������	����

�����#�%���$	!������ �� 	�� �����

�� ��� ������ ������� �� ��� �����

�	 ENV ON ����	�

�� ENV OFF ��## #�

��������	� ENV ON �������	�

������ ENV OFF ��

����
� ENV ON �������
��

 ��" ����� ENV?#�%&#�$ %�� $%�%�  � ��'�� !���� ENV ON����$ %�� ��%�#�
<y exp > �$ ���� $�� �* ENV� ENV OFF����$ %�� ��%�#� <y exp > �$ � %

���� $�� �* ENV� %� &�� %�� ENV() �&��%� � ��* �� �������� (�%��� %��

��$�#�!%� ��

	�����




 ����� ��"


�	 ���
 � �����
 �! �!����! ���#�� �����

������

�$�$%# ��� &��$ �������#

�#�!$ ���$� EVENT?"�$%"�# $�� �&��$ ���� <NR1> �� LONgform �# #�$ $�

OFF� �" "�$%"�# $�� �&��$ ���� ��� � ��#�"� $�&� <qstring > �� LONgform �#

#�$ $� ON�

����" $� �$�$%# ��� &��$#� ��$�" �� $��# ���%��� ��" � ��#$ �� �&��$ ����#�

EVENT?
EVENT 269,“NO SUCH TRACE”

�����$����

���#%"����$ �������#

�#�!$ ���$� EXTInction? "�$%"�# $�� #����$�� $"����# �($���$��� "�$���

�� ������ % �� $�� #�$$��� �� $�� MPAram ERMethod ����� $�� �($���$���

"�$�� ��� �� ����%��$�� %#��� ��) �� $�"�� ��"�%��#� ����" $� $�� MPAram
������� ��#�"� $���� EXTInction? �# �&������� ���) '��� MMOde�# #�$ $�
��$��" SW�" STAT�

EXTI?
EXTINCTION 8.2353E–1, EQ

�����$$�"� * �� + ��� ,

���#%"����$ �������#

EYEPattern ON # ������# $��$ $�� #����$�� $"��� �# �� �)�  �$$�"� ���

��%#�# $�� ��#$"%���$ $� �%$���$�����) #�$ $�� ��#��� ��&�� �$ $�� ����%��$��

�)�-�"�##��� ��&�� '��� STAT���� ���#%"����$# �"�  �"��"���� ����

$�� #����$�� $"��� ������#� $��� $�� �%""��$ EYEPattern ���� �  ���# $�

$�� ��' $"����

�	��$����

���#%"����$ �������#

�#�!$ ���$� FALltime? "�$%"�# $�� $"��#�$��� $��� ��" $�� #����$�� $"��� ��

� �������  %�#� ����� �"�� $�� DISTal $� PROXimal ��&��� �����'�� �) ��
���%"��) !%������"� �����" $�  ��� �-�	
 ��" !%������" ������$���#��

FAL?
FALLTIME 5.883E–9,EQ
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�� ���

����
� 
�� ����
��������

���*

�84&2.", ��� �/--".%3

��� ���� FEOi '/2$&3 4)& *.3425-&.4 4/ /54054 " -&33"(& 4&2-*."4/2 '/2
".9 0&.%*.( 15&29 2&30/.3&� ��)& -&33"(& 4&2-*."4/2 '/2 ���� *3 ". ���

3*(.", 7*4) /2 7*4)/54 ��� 4)& -&33"(& 4&2-*."4/2 '/2 ��	
	 *3 4)& ���

342*.(� �&'&2 4/ 4)& RS232 $/--".% '/2 4)& ��� /04*/.3�� FEOi *3 53&'5, 4/
'/2$& 4)& /54054 /' " 2&$523*6& 15&29 �$2&"4&% 7*4) 4)& ��� $/--".%� /.4/

*.%*6*%5", ,*.&3�

�	
�

FEOi ��� � ��������

FEO

��	 :��	
�������; � ��	
�������<

�2"$& ".% �&44*.(3 �/--".%3

FFT $/.42/,3 4)& �"34 �/52*&2 �2".3'/2- ����� 0"2"-&4&23� �)& ��� '5.$4*/.

*3 0"24 /' 4)& 7"6&'/2- %&3$2*04*/.� ��&'&2 4/ 4)& TRAce $/--".%��

FORMat: { DBM | LINear | VPEak }

FORMat30&$*'*&3 4)& -"(.*45%& /54054 '/2-"4�

DBM$"53&3 4)& ��� -"(.*45%& 4/ #& %*30,"9&% *. %� �%&$*#&, 5.*43 2&,"4*6&

4/ � -!� '/2 &8"-0,&� " 3*.& 7"6& /' ��
�  0&"+ ���		�  ���� 7*,, (*6&

��-! *.4/ �� � ".% 7*,, %*30,"9 ". ��� -"(.*45%& /' � %�� �*(.",3 /' "

,&33&2 -"(.*45%& )"6& " .&("4*6& %� 6",5&�

LINear ".% VPEak $"53& %*30,"9 /' 4)& ��� -"(.*45%& *. 6/,43�

FFT FORM:LIN

WINDow: { BLACKman | BLHarris | HAMming | HANning | 
RECTangular | TRIAngular }

WINDow30&$*'*&3 4)& 7*.%/7 53&% 4/ 2&-/6& 4)& &''&$43 /' 4*-& 3"-0,*.(�

�)& ",(/2*4)-3 "33/$*"4&% 7*4) 4)&3& 7*.%/73 "2& *.$,5%&% *. 4)& ����

������

FFT WIND: HAM
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	������ ���

	�� ���	 � �����	 ���������� ��� �� �����

��� ! 5 	
�0!. 6 ��"0 7

��-1%/%0%+* +))�* /

FMOde/!0/ 0$! )+ ! "+. 0$! 3�2!"+.) "%(0!.%*# "1*�0%+*� �$! "%(0!.%*# +,!.�9

0%+* .!,(��!/ !��$ ,+%*0 3%0$ 0$! �2!.�#! +" /+)! *1)�!. +" � &��!*0

,+%*0/�  !,!* %*# +* 0$! .!-1!/0! "%(0!. .%/!0%)!� � CENter "%(0!. %/ *+*9

��1/�( �* 1/!/ �* �2!.�#! 0$�0 %/ �!*0!.! +* !��$ ,+%*0� � SHIft "%(0!. %/

��1/�( �* "+.)/ 0$! �2!.�#! "+. !��$ ,+%*0 ��/! +*(4 +* ,.!�! %*#

,+%*0/�

���*!(85 �� 6 ��� 7

�%/�!((�*!+1/��4/0!) +))�* /

FPANEL OFF "1*�0%+*�((4 )%)%�/ 0$! ���� ���� ��!)+0! �%0$ �+�'+10

�0�0!� �* FPANEL ON)%)%�/ 0$! ���� ��� ��+��( �0�0!��

�$!* FPAnel %/ /!0 0+ OFF� 0$! ".+*0 ,�*!( %/ (+�'! +10 �* +*(4 0$!/!
�+*0.+(/ �.! +,!.��(!


� ��� %�+*� %" %0 3�/ !*��(! � %/,(�4! � 3%0$ 0$! SRQMASK USER:ON
�+))�* � ��$! ��� %�+* %/ *+0  %/,(�4! �0 ,+3!. +*�� �" !*��(! � 4+1

��*  %/��(! 0$! ��� %�+* 3%0$ SRQMASK USER:OFF�

�.+*0 ,�*!( �+*0.+(/ ��* �! (+�'! +10 !%0$!. �4 /!00%*# FPAnel 0+ OFF+.
�4 1/%*# ������		 %*0!."��! �+))�* / 0+ !*0!. 0$! ���� ���� /0�0!� �"

0$! %*/0.1)!*0 %/ %* ����� 0$! ".+*0 ,�*!( 3%(( �! %*+,!.�0%2! !2!* %" FPAnel
%/ /!0 0+ ON�

�$!* FPAnel %/ /!0 0+ ON� �(( ".+*0 ,�*!( �+*0.+(/ �.! +,!.��(!� �//1)%*#
0$! ���	� ���
� ������ �100+* %/ /!0 0+ ON�

�$!  %""!.!*�!/ �!03!!* 0$! FPAnel �+))�* �* 0$! ���	� ���
�

������ �100+* �.!


� FPAnel ,.+2% !/ � 3�4 0+ (+�' +10 ��0%2! ".+*0 ,�*!( �+*0.+(/ �'*+�/�

�100+*/� �* /�.!!* 0+1�$!/� ".+) 0$! .!)+0! %*0!."��!/� �$!.! %/ *+

".+*0 ,�*!( !-1%2�(!*0 0+ FPAnel �

� �$! ���	� ���
� ������ �100+* +*(4 (+�'/ +10 /�.!!* 0+1�$!/� �+

�+))�* )%)%�/ 0$! !""!�0 +" 0$%/ �100+*� �+3!2!.� 4+1 ��* 1/! 0$!

ABSTouch �+))�* 0+ /%)1(�0! � 0+1�$ 0+ 0$%/ �100+* ".+) 0$! .!)+0!

%*0!."��!/�

FPA ON

�����

�����

���
�	���



������ ���

����� �� ������������

�	�� ()�

�'��� �#� ��)) #�( �$""�#�(


���� ����� FPSList? '�)*'#( � ! () $� �!! �'$#) %�#�! (�)) #�( ()$'��  #

#$#+$!�) !� ��� �������  ��#) � �� �. ��� #*"��' �� )$ 				�� �#� )��

�"$*#) $� ����� *(�� )$ ()$'� ���� (�)) #�� FPSList? '�)*'#( EMPty  �

#$ (�)) #�( �'� ()$'���

/ FPS<ui >: < len > [ { ,FPS< ui >:< len > }...] }
| EMPty

FPSL?
FPSLIST FPS2:8192, FPS9915:7168

�	��*"�

�'��� �#� ��)) #�( �$""�#�(


���� ����� FPSNum?'�)*'#( )�� #*"��' $� �'$#) %�#�! (�)) #�( �����

()$'��  # �$#+$!�) !� ����  # <NR1> �$'"� ��� '�#��  ( �'$" � )$ 				�

FPSN?
FPSNUM 2

�	�%��)� / �� 0 ��� 1

� (��!!�#�$*(��.()�" �$""�#�(

FPUpdate ��)�'" #�( ,��)��' )�� �'$#) %�#�! � (%!�. '���$*)( �'� *%��)��

�$!!$, #� (�) �$""�#� �-��*) $#� ��� %$,�'2$# ����*!)  ( FPU OFF�

� )� FPU ON� )�� �'$#) %�#�! � (%!�.  ( *%��)�� ��)�' ���� (*���((�*! (�)

�$""�#��

� )� FPU OFF� )�� �'$#) %�#�! � (%!�.  ( $#!. *%��)�� ,��#


� )��  #()'*"�#) '��� +�( �� $' ��

� )��  #()'*"�#) '��� +�( �#  #�$''��) &*�'. $' (�) �$""�#�

� )��  #()'*"�#)  #%*) �*���'  ( �"%). ��)�' � (*���((�*! (�) $' &*�'.

�-��*) $#

�	
�

�	����	�� 
� ���	 ������ �
�	 FPUpdate ��� �� OFF�

FPU OFF
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��
 ���� � ������ ���������� ������ �����

��%	

���')&�!�"( �#!!�"�'

���� ��� � FREq? &�()&"' (�� �&�%)�"�- #� (�� '� ��(�� (&���� �#  #+�� �-

�" ���)&��- %)� ����&� �����& (# $��� �.�
� �#& %)� ����& ����"�(�#"'��

FRE?
FREQ 1.024E+6,EQ

��
(��) � ��������	��

��'$ �- �"� �# #& �#!!�"�'

��(' � �"� � �,�' )"�(' �"� '�� �"� �#& ��'$ �-�� (&����

PROPvelocity: <NRx>

<NRx> ��" &�"�� ��(+��" ��� �"� ����

PROPvelocity '�(' $&#$���(�#" *� #��(- �� �&��(�#" #� (�� '$��� #�  ���( �"

� *��))!�� �'�� (# '�� � � �,�' +��" XUNit �' FEEt � INChes � #& METers �

GRA PROP:0.365

REFAmplitude: <NRx>

<NRx> ��" &�"�� ��(+��" 	� !� �"� � ��

REFAmplitude '�(' (�� $) '� �!$ �()�� )'�� (# '�� � (�� � �,�' +��"

YUNit �' '�( (# RHO�

GRA REFA:2.5E–1

XUNit: { FEEt | INChes | METers | SEConds }

XUNit '� ��(' '�� � )"�(' �#& (�� � �,�'�

GRA XUN:SEC
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������ ���

����� �� ������������

YUNit: { VOLts | RHO }

YUNit ������ ���� ����� ��� ��� 
 �!���

GRA YUN:VOL

����� 	���� GRA?������� ��� ����� ��� ��������� �� ��� ����� ��� ������

GRATICULE PROPVELOCITY:<NR3>, REFAMPLITUDE:< NRx>,
XUNIT:< arg >, YUNIT:< arg >

�����$�������������
�����$������������

������ ��������

H1Bar ��� H2Bar ��� ��� �������� ������� �������� �� ����#����� ��� ��%
����� H1Bar ��� H2Bar ���� ��� ���� �����������

? OHMS: <NR3>

����� 
���� ? OHMS������� ��� ������� ����� ����� �� �����  ��� ����
���� �� ������� �� ������������

H1B? OHMS
H1BAR OHMS:1.0E+2

? OQUal: { EQ | LT | GT | UN | ER }

����� 
���� ? OQUal ������� � ��������� ��������� ��� ����" ��� ��%
������������� �� ��� ����� ��������  ��� ��� ?OHMS����" �����

EQ 	������� ����� ������ ����� ������

LT 	������� ����� ���� ���� ����� ������

GT 	������� ����� ������� ���� ����� ������

UN 	������� ����� �� ���������

ER 	������� ����� �� ������������ ��� ��� ���� �����

H2B? OQUAL
H2BAR OQUAL:EQ
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��� ���� � ������ 
��������� 	����� �����

YCOord: <NRx>

�� ����� ��� <NRx> �� ��������� ��"��

YCOord ��������� ��� ����� �� ������ ����$����� ��� ������ !��� ������� ��

��� ����� �� ��� �������� ������ �� ����� ������� �� !������ ��� ����� !��

������� �� ������� ���� �� ��������'����� �����

�	
�

��� �	������� � ����� ������ ��� �
� WFMScaling �������

�� YCOord ����� ��� �� ������� ���� ����� ���

�SEN� ���	
 � OFFS�%��%�SEN� ��	� � OFFS�

!���� SEN��� OFFS��� ��� ������� ������� ��# ��� ������

�CH<slot ><ui >? SEN,OFFS � �� ��� ���������� �� ��� ������� ���� ������

�� YCOord ����� ��� � ��������'����� ���� ����� ���

�VSI � ���	
 � VPO�&��&�VSI � ��	� � VPO�

!���� VSI ��� VPO��� ���  ������� ��$� ���  ������� ��������

�ADJ<ui >? VSI,VPO � �� ��� ��������'����� ������

H2B YCO:0.75

YDIv: <NRx>

<NRx> ��� ����� ���!��� ���	
 ��� ���	��

YDIv ��������� ��� ����� �� ������ ����$����� ��� ������ �� ��������� �� �������

H1B YDI:–4.0
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���� �� ������������

��
�!�$�����	�
�������

��%"��+ � � 
!�!$ 
!��� �%

HISTogram � �&��&�% � (�$&���� !$ �!$�,! &�� ��%&!�$�� �!$ &�� %����&�� &$����

�& ��%! %�&% � (�$��&+ !� ��%&!�$�� "�$���&�$% � ��'�� � &�� ���� %�! % !� �

��%"��+�� ��%&!�$�� )� �!)�

��� ��%&!�$�� )� �!) %����&% � "!$&�! !� &�� &$��� ! )���� &! "�$�!$� &��

��%&!�$�� ���!$�&��� ��� ��%&!�$�� )� �!) �""��$% ! &�� ��%"��+ )�� 

&�� TYPe �% %�& &! HORiz !$ VERt � � &�� ��%"��+ �!��% ���!$ �� ' �%

%����&�� �%�� &�� DSYS�!��� � ! "��� �-����� �! %&�$& ���'�'��&� �

%&�&�%&��%� %�& DSYS&! ON� ��� � %�& DISPlay STATIstics:HISTogram &!

��&'���+ ��%"��+ &�� %&�&�%&��% � � &�� ��%&!�$���

���� ��%"��+�� &$��� ��% � ' �#'� ��%&!�$�� )� �!) � � � ' �#'� ��%&!-

�$�� TYPe� � �� � ��%&!�$�� �% %&�$&�� ! � &$���� %����&� � � !&��$ &$���

)��� ��&�(�&� &�� ��%&!�$�� )� �!) �!$ &��& &$���� ��%&!�$��% %&�$&�� ! �

�!�!$ �$���� ��%"��+ )��� ����'��&� &�� ��%&!�$�� �$!� &�� ���'�'��&�� "�*��

�� ��&��

��� C.WIN �� �% %"����+ &�� %���% � &�� �'$$� & (�$&���� � � �!$�,! &�� %����

' �&% ������ (!�&%� %��! �%� $�!� ���&� �&��� !� &�� %����&�� &$���� ��� D.WIN
�� �% %"����+ &�� )� �!) � ��%!�'&� ��(�%�! % � ��"� �� & !� &�� �'$$� &

%���� %�&&� �%� ��� ��%&!�$�� )� �!) �� �� ���� �� )�&� C.WIN �� �% &�� 

#'�$��� )�&� D.WIN �� �%� � � (��� (�$%�� ��'$� �-	 %�!)% &�� �!'$ ��%&!-

�$�� )� �!) "�$���&�$%�

������

�����	
��������

��������

������

������ ������������� ������ 	�������

��� ��%&!�$�� )� �!) 	� �� $���&�� &! &�� ��&� )� �!) ���� �� )�&� &��

DISPlay �!��� ��

!$ �!$� � �!$��&�! ! &�� '%� !� &�� ��%&!�$�� �' �&�! � $���$ &! &�� ����

������ �!$ +!'$ � %&$'�� &�

	�����



	����� ���

	�� ���	 � �����	 ��������� 
��� �����

CLEar

CLEar %� ")�& ��� '%��� �!� ��&'"�%� ��'� �%" '�� ��&#��+ �!� %�&'�%'& ���
��$(�&�'�"!&� CLEar �& �$(�)���!' '" '�� CLEar ALLTrace �"  �!��

HIST CLE

C.WINBottom: <NRx>

��� %�!�� �"% <NRx> �& ��&�%���� ���"*�

C.WINBottom &#������& '�� �"''" ���� "� '�� ��&'"�%� *�!�"* �"% '��

&����'�� '%���� C.WINBottom �& � )�%'���� )��(� �! '�� �(%%�!' (!�'& "� '��

)�%'���� &����� ��� %�!�� �& ����!�� �+ '�� )�%'���� �%�'��(�� �� �'&� ��� '��

D.WINBottom ��!� �"% '�� ����(�' &�''�!�� C.WINBottom ��! !�)�% ��

�%��'�% '��! C.WINTop �

��� <NRx> %�!�� �"% �! �!'���%  "�� '%��� �&�

�SEN� ���	
 � OFFS�-'"-�SEN� ��	� � OFFS�

*��%� SEN�!� OFFS�%� '�� ���!!�� &�!&�'�)�'+ �!� "��&�'
�CH<slot ><ui >? SEN,OFFS � "� '�� ���!!���&� �! '�� �!'���%  "�� '%����

��� <NRx> %�!�� �"% � ��"�'�!�/#"�!'  "�� '%��� �&�

�VSI � ���	
 � VPO�.'".�VSI � ��	� � VPO�

*��%� VSI �!� VPO�%� '�� )�%'���� &�,� �!� )�%'���� #"&�'�"!
�ADJ<ui >? VSI,VPO � "� '�� ��"�'�!�/#"�!' '%����

HIST C.WINB:–2.5

C.WINLeft: <NRx>

��� %�!�� �"% <NRx> �& ��&�%���� ���"*�

C.WINLeft &#������& '�� ���' ���� "� '�� ��&'"�%� *�!�"* �"% '�� &����'��

'%���� C.WINLeft �& � �"%�,"!'�� )��(� �! (!�'& "� '�� �"%�,"!'�� &����� ���

%�!�� �& ����!�� �+ '�� �!�#"�!'& "� '�� '%��� %��"%�� ��� '�� D.WINLeft
��!� �"% '�� ����(�' &�''�!�� C.WINLeft ��! !�)�% �� �%��'�% '��! C.WIN-
Right �

<NRx> %�!�� *��! '�� &����'�� '%��� %��"%� �& ����

����"& '" � ����"& � ������
��	��� �

<NRx> %�!�� *��! '�� &����'�� '%��� %��"%� �& ����

����"& '" � ����"& � �����
��	��� �

HIST C.WINL:1.15
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C.WINRight: <NRx>

��� $�!�� �"$ <NRx> �% ��%�$���� ���")�

C.WINRight %#������% &�� $���& ���� "� &�� ��%&"�$� )�!�") �"$ &�� %�.

���&�� &$���� C.WINRight �% � �"$�+"!&�� (��'� �! '!�&% "� &�� �'$$�!& �"$�.

+"!&�� %����� ��� $�!�� �% ����!�� �* &�� �!�#"�!&% "� &�� &$��� $��"$�� ���

&�� D.WINLeft ��!� �"$ &�� ����'�& %�&&�!�� C.WINRight ��! !�(�$ �� ��%%

&��! C.WINLeft �

<NRx> $�!�� )��! &�� %����&�� &$��� $��"$� �% ����

����"% &" � ����"% � ������
��	��� �

<NRx> $�!�� )��! &�� %����&�� &$��� $��"$� �% ����

����"% &" � ����"% � �����
��	��� �

HIST C.WINR:4.05

C.WINTop: <NRx>

��� $�!�� �"$ <NRx> �% ��%�$���� ���")�

C.WINTop %#������% &�� &"# ���� "� &�� ��%&"�$� )�!�") �"$ &�� %����&��
&$���� C.WINTop �% � (�$&���� (��'� �! '!�&% "� &�� (�$&���� %����� ��� $�!�� �%
����!�� �* &�� (�$&���� �$�&��'�� �� �&%� ��� &�� D.WINTop ��!� �"$ &�� ����'�&
%�&&�!�� C.WINTop ��! !�(�$ �� ��%% &��! C.WINBottom �

��� <NRx> $�!�� �"$ �! �!&���$  "�� &$��� �%�

�SEN� ���	
 � OFFS�,&",�SEN� ��	� � OFFS�

)��$� SEN�!� OFFS�$� &�� ���!!�� %�!%�&�(�&* �!� "��%�&
�CH<slot ><ui >? SEN,OFFS � "� &�� ���!!���%� �! &�� �!&���$  "�� &$����

��� <NRx> $�!�� �"$ � ��"�&�!�.#"�!&  "�� &$��� �%�

�VSI � ���	
 � VPO�-&"-�VSI � ��	� � VPO�

)��$� VSI �!� VPO�$� &�� (�$&���� %�+� �!� (�$&���� #"%�&�"!
�ADJ<ui >? VSI,VPO � "� &�� ��"�&�!�.#"�!& &$����

HIST C.WINT:1.5
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������ ���


�� ���
 � �����
 ���������� ������ �����

? DATA

���� �� � ? DATA .,�(-! ,- .# 0�&/ )!  ��# *)$(. )( .# #$-.)",�'

�/,0 .) .# �)(.,)&& , $( �$(�,3 ), ����� !),'�.� �# #$-.)",�' 1$(�)1

� . ,'$( - 1#�. *),.$)( )! .# .,�� 1$&& � $(�),*),�. � $( .# #$-.)",�'� �.

�&-) � . ,'$( - #)1 '/�# #$-.)",�' ��.� 1$&& � .,�(-! ,, ��

�$-.)",�' ��.� *)$(.- �, - (. �- /(-$"( � ��5�$. 0�&/ - -.�,.$(" !,)' .# 

& !. )! .# -�,  ( !), #),$4)(.�& #$-.)",�'- �(� !,)' .# �)..)' !), 0 ,.$��&

#$-.)",�'-� �)/ ��( -* �$!3 .# ��.� !),'�. .) �  $.# , ����� ), �$(�,3 1$.#

.# ENCDG HISTOGRAM�)''�(��

<Histogram data > ��( � $( ����� �<asc >� ), �$(�,3 �<bblock >� !),'�.�

�# !),'�. $- - . �3 .# ENCDG HISTOGRAM�)''�(�� �- .# HISTO-
GRAM? NR.PT+/ ,3 .) " . .# (/'� , )! #$-.)",�' *)$(.- .)  2* �. !,)'

.# DATA+/ ,3�

��
�� ��������� ��.� .,�(-! ,, � �- �( <asc curve > /- .# !)&&)1$("

!),'�.�

<asc bin > ::= < NR1> [ ,< NR1> ] ... EOI

1# , <NR1> 0�&/ - �, *$2 & �$( �)/(.- 1$.#$( .# ,�(" � .) 	�	���
�

	���� ��������� ��.� $- .,�(-! ,, � �- � -$("& �$(�,3 �&)�% �<bblock >� $(
.# !),'�.�

<bblock > EOI

1# , 

<bblock >����<byte cnt ><bin pt >... <checksum>

<bin pt > $- � !)/,5�3. /(-$"( � �$(�,3 $(. " , ���� !$,-.� �(�

�byte cnt � $- �( �,�$.,�,3 (/'� , )! �$(�,3 �3. -� �#$- �$(�,3 !),'�. $-

-$'$&�, .) .#�. /- � !), .,�� .,�(-! ,- 1$.# .# CURVe�)''�(� 1#$�# $-

�$-�/-- � )( *�" �5�

�# ),� , )! �3. - 1$.#$( � �$( �)/(. 0�&/ $- - . 1$.# .# BYT.or �)'5

'�(�� �)/ ��( - .  $.# , .# & �-. -$"($!$��(. �3. ����� .) � - (. !$,-.

!)&&)1 � �3 �3. - )! ", �. , -$"($!$��(� ), .# ')-. -$"($!$��(. �3. �����

!$,-. !)&&)1 � �3 �3. - )! & -- , -$"($!$��(� � �# , �, () - *�,�.),- �-/�#

�- �)''�-� � .1  ( �$(�,3 �$( �)/(.-�

HIST? DATA
HISTOGRAM DATA:0,1,552,8580,32321,
110778,209786,442794,939335,...
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������ ��� �������������

D.WINBottom: <NRx>

���  ���� �� <NRx> �! ��!� ���� ����%�

D.WINBottom !�������! "�� ��""�� ���� �� "�� ��!"�� �� %����% �� "��

!����"�� " ���� D.WINBottom �! � $� "���� $��#� �� ��$�!���!�

��� �����%��� ���#!" �"��� !��%! "�� ��� ����"� !'!"�� #!�� "� ������ D.WIN
�� ���"� !� ����#!� " ���  ��� �! �&"��� !����"�' ��'��� "�� ���" ���  ���"

� �"��#�� ����"!� "�� D.WIN ����"! !����"�' �&���� "�� ��� ��� ��� $��#�!

!��%�� ��� ���#!" �"��� �� ���� 
(	�� !��%! "�� ��"� %����% �� ���"� !

��� "��� �!!����"�� WIN �����

��� "�� ��!"�� �� ��!�#!!��� �� �����
(	�� �� �� � ���� ��"��� �� "��

��"� !����"��� %����%�
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����� �!�� ��������� � � �����������

��� D.WINBottom  ���� �<NRx>� �! ��	
 "� � �	� ��$�!���!� "��#��

D.WINBottom ��� ��$� �� � ��"� "��� D.WINTop �

HIST D.WINB:–2.5
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��� ���� � ������ 
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D.WINLeft: <NRx>


�� ����� ��� <NRx> �� �������� ������

D.WINLeft �������� ��� ���� ���� �� ��� ��������� ������ ��� ��� �������

�����

D.WINLeft �� � ���� ����� ����� �� ��������� ������ ��� ����� �� ����� ��

������ D.WINLeft �� ����� �� ������� ���� D.WINRight �

HIST D.WINL:–1.15

D.WINRight: <NRx>


�� ����� ��� <NRx> �� �������� ������

D.WINRight �������� ��� ����� ���� �� ��� ��������� ������ ��� ���

������� �����

D.WINRight �� � ���� ����� ����� �� ��������� ������ ��� ����� �� ����� ��

������ D.WINRight �� ����� �� ���� ���� D.WINLeft �

HIST D.WINR:4.05

D.WINTop: <NRx>


�� ����� ��� <NRx> �� �������� ������

D.WINTop �������� ��� ��� ���� �� ��� ��������� ������ ��� ��� �������

�����

D.WINTop �� � ������� ����� �� ��������� ������ ��� ����� �� ����� �� ������

D.WINTop �� ����� �� ������� ���� D.WINBottom �

HIST D.WINT:1.5

HISTScaling: { LINear | LOG10 }

HISTSCaling ������ ������ ������ �� ��������� ���� �� ������ ��� ���

��������� �������� 	�� ����� ��� �������� 
�� ������� ������� �� LINear �

HIST HISTS:LOG
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������ �	�

������ ��� ������������

? NR.PT <NRx>

��	�� ��
�� ? NR.PT ������� ��� ������ �� �������
� ����� ������ ��
� ����

�� ������� �! HISTOGRAM? DATA�

HIST? NR.PT
HISTOGRAM? NR.PT:201

TYPe: { HORiz | VERt | NONe }

TYPe ������� ��� �!�� �� �������
� ����
! ��� ��� ������� ��
��� 	�� ��#

����� ��
�� ���� �� 
� �������� ����������� �� ����� ��
� ��
�� ����
!�

HORiz 
������
��� ��� ������ ��� �
�� 
�
 ����� 
���� ��� ����"���
� 
 ���

VERt 
������
��� ��� ������ ��� �
�� 
�
 ����� 
���� ��� ������
� 
 ���

NONe��
���� ��� �������
� �������� ��� ��� ������� ��
��� � �������
�

TYPe �
� �� �������� ��� �
�� ��
��� 	�� �������
� ����� �C.WIN 
�

D.WIN ������ ��������� ��
� ������� �� ��� ��
�� �� ������ �� ��� �����#

��
� �
����
�����

������ ��� �����
! ���� �
��� ���� ���� ��� DSYS ON����
� ������

������� HISTogram ����
��� HISTogram ����
�� 
�� ��� 
�����

���� 
�! ����� �
��� ���� �� 
������

�	
�

�
 �������� � �����	� ��	� ��	 ������ ���	 � NORmal�� VARi-
able � ��	 DISPlay TYPe ��� �����	 �� INfinite �	����	��	

���	 DSYS� ON�

HIST TYP:VER

����

���������

����

���������
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��� 	��� � ��	��� ���������� ������ �����

�����*��
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���		

�(%�#��� ��� 
 �����$

HP560C$!������$ !#��%��� !�#���%�#$ � # � ��$���% ���
 !#��%�#$  !�#�%+

��� �� � �#�!���$ � ��� ���$ � ����� �$ ����%���� % DSKJETC�

�	
�

HP560C���� ��� ������� ������� ��
����� ������
�	 
� �����

�����
�� ����

DIRection: { HORiz | VERt }

DIRection $����%$ %�� !#��%���  #���%�%� �� HORiz !#��%$ # '$ ���%+% +#���%

��� % !+% +� %% �� VERt !#��%$ � �&��$ � %% �+% +% ! ��� ���%+% +#���%�

HP560C DIR:HOR

FORMat: { DIThered | DRAft | REDuced | SCReen }

FORMat$����%$ %�� !#��%��� � #��%� DIThered � �����$ !#��% � �%#�$% � # %��

�����
� DRAft !#��%$ � � ��# ��� REDuced �$ � "&�#%�# %�� $�)�  �
DRAft � SCReen �$ �  ��+% + �� ��!!���  � �+��% !�(�� ��� #��%� ��

HP560C FORM:DRA

PORt: { CENTRonics | GPIb | RS232 }

PORt $!������$ %��  &%!&% ! #% � # %�� !#��%�#�

HP560C POR:RS232

? COLor

����� ����� ? COLor #�%&#�$ %�� ��!!���  � !#��%�# � � #$ ��� %�� ��$%#&+

���% � � # ����(�

HP560C? COL 
HP560C COLOR0:4095, COLOR1:0, COLOR2:3920, COLOR3:241,
COLOR4:1295, COLOR5:255, COLOR6:2457, COLOR7:3841

? COLORn

����� ����� ? COLORn #�%&#�$ %�� ��!!���  � !#��%�# � � # � ��� %��
��$%#&���% � � # ����(�

������

����

���������

����

���������

����

���������

����

���������

����




������ ���

�"���! ��� 
������������

HP560C? COLOR 
HP560C COLOR0:4095, COLOR1:0, COLOR2:3920, COLOR3:241,
COLOR4:1295, COLOR5:255, COLOR6:2457, COLOR7:3841

COLor<ui >: < NRx>

<ui > ��" %�"�� ��'*��" � �"� �� <NRx> ��" %�"�� ��'*��" � �"� 	��
�

��� ���"� color<ui> �&&��"& �# #%& '# '�� �"&'%(!�"' �# #% �"��+ �& &�#*"

�" ��� � �.
��

�����#�%���$���� �� ������
 
���� 	����������


����
���!

���
 
���� 
����
���!

���
 
����

� 	��
 ��+���� 	 ���
 ��+
���

� ---� ��+���� 
 �

 ��+����

� ���� ��+�
�� � �	
� ��+����

� �	� ��+���� � �	� ��+����

��� ���
��� �# #% �& &$������� �, '�� )� (� <NRx> *���� !�$& '# � ��+���.

��!� �+������� ��� )�%��� �& ������ &$����, '�� ��� �#!$#"�"'& #� '��

�# #%�

�����	��

�����

��
��	����



�!��� � ��$

��� 	��� � ��	��� �"!�"����" �� %�� �����

���#0�����
�����

�.*�(%�# ��� �&$$�%�)

HPGl )'��!�!�) '(!%*!%� '�(�$�*�() �&( * � ��" ����� '#&**�( &( &* �( ��1

,!��) * �* �&%�&($ *& * � ���# �&($�*�

COLor<ui> : <NRx>

<ui> ��% (�%�� ��*-��% � �%� �� <NRx> ��% (�%�� ��*-��% � �%� ��

COLor<ui> �))!�%) '#&**�( '�%) *& * � !%)*(+$�%* �&#&( !%��.� � � '�%

(�%�� !) )'��!�!�� �/ <NRx>� ����( *& '�����1� �&( * � �&#&( !%��.�


���

������� �
� � �� ��
 ����� �	
� �
��� ���� ����� � ��� �����
	

��� �
� � �����
	��

HPG COL3:1

COLor: DEFAult

��$ � �'� COLOR:DEFAULT�))!�%) * � ����+#* '�%) ) &-% !% ���#� �1
� *&
* � �&#&( !%��.�

�����(�*��
)���%�$ ��!$$�" �� �##�� �� $#

�!�!" � ��& �� �!� �!�!" � ��& �� �!�

� � � �

� � 	 	

� � 
 


� � � �

HPG COL:DEFA
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������ �� ������������

FORMat: { DRAft | HIRes | SCReen }

FORMat ����! !�� �"!�"! �����!� HIRes ���! !�� ��!���  ������ ����"����

�#��& !���� ����!� SCReen���! !�� ��!���  ������ �"! ����"�� ���& !��

������% ����!+���� �� ���� �� !���� ���"�� ��� ��� 
� !���� ��� ��!

�����!���� DRAft � !��  ��� � SCReen�%���! !�� ����! �����  !�!" ���"

� ��! ���!!���

�	
�

������ �	��� ��	 ��� �����	��

������� ������	 ��� �
��	 �	����	��	 ����	� � �	�� ��	 ����

����� ��� �	��� �� �	�� ���� �����	� �	� ����� ���	 ������

���� ���	� ���	� �
 ������ ���� ���� � �����	� �	�����	���

HPG FORM:DRA

PORt: { CENTRonics | GPIb | RS232 }

PORt  ������� !�� �"!�"! ���! ��� !�� ���!!���

HPG POR:CENTR

�
���! ( ���! ) ��	!�� ) 
���! *

����� ��� ��!!��� ������� 

HREfpt  ����! !�� ����'��!�� ����! ���"! $���� !�� !���� �%���� $���

!�� ����'��!��  �'� � ���" !�� ��� 	��� ��� ����$ !���� �

HREFPT LEFT

����

���������

����
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������ ���


�	 ���
 � �����
 ���������� ����� �����

���

 5$564 $/' �7(/5 �0..$/'4

����� ����� ID? 3(563/4 ,'(/5,):,/* ,/)03.$5,0/ $%065 5+( ,/4536.(/5 $/' ,54

),3.8$3(� '(-,.,5(' %: &0..$4� !+( -,45 &0/5$,/4 5+( )0--08,/* ,5(.4�

� �/4536.(/5 .0'(- /6.%(3

� !�� �0'(4 � �03.$54 7(34,0/ /6.%(3

� !,.( %$4( 130&(4403 �!��� ),3.8$3( 7(34,0/ /6.%(3

� �,41-$: �30&(4403 �� #� ),3.8$3( 7(34,0/ /6.%(3

� �9(&65,7( �30&(4403 ��"�� ),3.8$3( 7(34,0/ /6.%(3

� �&26,4,5,0/ 130&(4403 ����� )03 5+( � � �	��� ����
������ )03

5+( 

�	
�� ),3.8$3( 7(34,0/ /6.%(34

ID TEK/CSA 803C, V81.1, TBC/< NR2>, DSY/< NR2>,
EXP/< NR2>, ACQM1/< NR2>

ID?  
ID TEK/CSA 803C,V81.1,TBC/3.72,
DSY/3.13,EXP/3.18,ACQM1/9.02

���5

�,4&(--$/(064� :45(. �0..$/'4

��� ����� INIt ,/,5,$-,;(4 5+( ,/4536.(/5 50 ,54 )$&503:<$44,*/(' '()$6-5

1$3$.(5(34 $/' 4(55,/*4� �0.1-(5,0/ 0) INIt ,4 4,*/$-(' %: (7(/5 &0'(

�� INIT complete �

�03 %05+ ���� $/' � <���<�� 5+( '()$6-54 $3(�

� SRQMask USEr ,4 OFF� 5+,4 3(.07(4 5+( �� ,&0/ ,) ,5 8$4 ',41-$:('

� �-- 1(/',/* (7(/54 (9&(15 �08(3 �/ $3( ',4&$3'('

� �-- 64(3 TEXt ,4 &-($3(' )30. 5+( ',41-$:

� �03 ���� 0/-:� RQS,4 4(5 50 ON

�	
�

INIt ��� �� ���
����

�()(3 50 5+( ��� �����	 )03 :063 ,/4536.(/5 )03 $ &0.1-(5( -,45 0) INIt
())(&54�

INI

������

��������

������

��������



������� ���

������ ��� �������������

�� ��& �������'��	
�����(


��� ������� 	�������

INPut ������� ��� ����������� ��� �������� ��� ����� ���� ���� �� ���

����� ���� �$ ��� WFMPre��� CURVe���������

{ STO <ui>  | <qstring>  }

�� ��"��*�� ���� �� INPut �������� �� STO1� <ui> ��� ����� ���"��� �

��� ����� <qstring> �� � ����� ���� ���������� ��� ������ ����� �����������

����� ����� INPut? ��"�$� ��� ��� STO<ui >� �!�� �� ��� �������� "��
��������� "��� � ������

INP STO92

	������

���� ������ 	�������

����� ����� JITter? ��� ��� ��� ������ ���� ����� �� ��� �������� ����� ��

JITLOcation � JITter? �� �!������� ���$ "��� MMOde�� ��� �� STAT�

JIT?
JITTER 2.9669E–10, EQ


�����)������������

����� ��� �#� 	�������

LABAbs ��������� ��� ����� ���������� "��� ��� �������� ������

PCTg: <NRx>

<NRx> ��� ����� ���"��� � ��� ��� ��������

PCTg���� ��� ����%����� �������� �� ��� ����� �� � ���������� �� ��� �����
�������

LABA PCT:50
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������ ���

��� ���� � ������ 
��������� 	����� �����

XCOord: <NRx>

��� ����� ��� <NRx> � �� ������ ����$�

XCOord  �! !�� ����&��!�� �� �!��� �� !�� ����� �� ����&��!�� "��! � ��� �����

����!��� !��  �������� �� �!���� !������� ������ �� !�� !�����

���� �����$��� ����� ����"�� �  "�� ADJtrace PANzoom �  �! !� OFF
��� !�� !���� � ���"����� ���� !� !�� �� �"  ��� �� �"� �� �� �!������ ��

���� 
'	
� ��� � ��!��� !� ����"��!� XCOord ����� $��� PANzoom�  �! !�

ON�� !�� !���� � "����"����� ���� !� ���� 
'
	� ��� ����"�� !� ����"��!�

�
��	�����

��� XCOord ����� $��� !��  ����!�� !���� ������ � MAin � ����"��!���

MAINPos !� � MAINPos � ������
��	��� �

��� XCOord ����� $��� !��  ����!�� !���� ������ � WIN � ����"��!���

WINPos !� � WINPos � �����
��	��� �

LABA XCO:0.5

YDIv: <NRx>

<NRx> ��� ����� ��!$��� �	��

 ��� �	��

�

YDIv  �! !�� #��!���� �� �!��� �� !�� ����� �� ��#� ��� � ����!�#� !� !�� ����!

 �������� �% !�� XCOord ����� ��� ����� ����!��� !��  �������� #��!����

�� !����� !������� ������ �� !�� !�����

LABA YDI:2.85
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����� � � ��*& �!��� �%

LABel ���� �% � � ����&�% �����%� � � �! &$!�% ����� ��%"��+�

DELete: { ALL | FPS [ <ui> ] | <qstring>  | STO [ <ui> ] |
TRAce [ <ui> ] }

FPS<ui> �� $� �� ��&)�� � � � ����� STO<ui> �� $� �� ��&)�� �

� � ����� TRAce<ui> �� $� �� ��&)�� � � � 
�

	�� ���� DELete ����&�% �����% �!$ ��&�(� &$���%� %&!$�� &$���%� %&!$��

%�&&� �%� !$ ALL �����%� �"����+� � FPS� STO� !$ TRAce )�&� <ui > ����&�% &��

����� �%%!���&�� )�&� &�� %"������� �$�'�� &� �"����+� � FPS� STO� !$ TRAce
)�&�!'& <ui > ����&�% ��� �����% �%%!���&�� )�&� &�� �$�'�� & &+"�� �"����+-

� � <qstring > ����&�% &��& ������ ������$� ���$��&�$% �$� � &�$"$�&���

�����$ &! "��� �-�	� �!$ )�����$�%��

LAB DEL:TRA2

DISPlay: { ON | OFF }

DISPlay �! &$!�% &�� ��%"��+ !� �����% �%%!���&�� )�&� ��&�(� &$���%� ��� 

DISPlay �% %�& &! ON� �����% �$� ��%"��+��� ��� DISPlay �% %�& &! OFF�
�����% �$�  !& ��%"��+�� �'& ��� �����% �$� $�&�� ��� OFF �% &�� ����'�&�

LAB DISP:ON

FPS<ui> : <qstring>

<ui> �� $� �� ��&)�� � � � ����� <qstring> �'%& �� ��%% &�� !$

�#'�� &! �� ���$��&�$% � �� �&��

FPS<ui> ���� �% � ����� �!$ � %&!$�� �$! & "� �� %�&&� ��

LAB FPS1: �SETUP1�

MODe: { AUTO | MANual }

MODe%����&% �'&!��&�� !$ �� '�� &$��� ������ �� AUTO�!�� "$!�'��%

�����% �!$  �) &$���% ��%�� ! &���$ &$��� ��%�$�"&�! %� � MANual �!��  !

�����% �""��$ ! � &$���% ' ��%% +!' %"���������+ �%%�� &��� �LA-
Bel TRAce <ui> �� LABel DISPlay �'%& �� %�& ON�!$ &�� �����% &! ��
(�%���� ! &�� �$! & "� ��� MANual �% &�� ����'�& �!���

LAB MOD:AUTO
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#!!�"� ��'

�� 	�� � ��	�� �%#�%�!!�% ��"(� �����

STO<ui> : <qstring>

<ui> ��# '�#�� ��),��# � �#� ����� <qstring> "*() �� !�(( )��# $'

�&*�! )$ �� ���'��)�'( �# !�#�)��

STO<ui> ����#�( )�� !���! �$' � ()$'�� )'����

LAB STO1:�DATA1�

TRAce<ui> : <qstring>

<ui> ��# '�#�� ��),��# � �#� �� <qstring> "*() �� !�(( )��# $' �&*�! )$

�� ���'��)�'( �# !�#�)��

TRAce<ui> ����#�( )�� !���! �$' �# ��)�+� )'����

LAB TRA1: �CLOCK�

���� �� ���%� ��%��'�%&� �$' ($"� �$""�#�( )��) )� � !���!(� )��

���'��)�'( � �#� � ��+� � (%����! "��#�#� �# � <qstring > ,��# (��'���#�

�$' � "�)���#� !���!� ��� � ,�!! "�)�� �#. (�#�!� ���'��)�'� ��� � ,�!! "�)��

�#. #*"��' ��#�!*��#� �� $� �#. ���'��)�'� �$ (��'�� �$' � !�)�'�! � $' �� *(�

� ��� (!�(� � �# �'$#) $� )�� � $' ��

��� "�)���( ���� �-�� �	�� ���� �)��
'�%�� "�)���( '�%��� '�%�	� '�%��� �)��
'�%� "�)���( '�%� '�%�� '�%���	� '�%����)��
��� "�)���( ���� �
����� �-./�� �)��
���� "�)���( ���

���(%� �+��
*�)�!$ �& #� �� ���%� �&���

����

�����
����

��	���
��

����

�����
����

��	���
��
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�


����� ��� �������������

���	���������������

�
��� 
� 	��� ����
��


� ����� LABRel ��������� ��� �
��� �� ��� ������� ��
�� ���
���� �� ���

�������� ����� �� ��� ����
��

PCTg: <NRx>

��� ��� ���������� ��� LABA PCT ��� ��� �
��� ��� <NRx>�


� ����� PCTg��
���� ��� ��������
� �������� �� ��� �
���� ���
���� �� ���

�������� ��������
� ��������� �� ����� �� ������� �� ����� ������� ��� ���

�������� ��� LABAbs PCTg �
����

LABR PCT:50

XCOord: <NRx>

��� ��� ���������� ��� LABA XCO��� ��� �
��� ��� <NRx>�


� ����� XCOord ��
���� ��� ��������
� �������� �� ��� �
���� ���
���� �� ���

�������� ��������
� ��������� ��� ��� �������� ��� LABAbs XCOord �
����

LABR XCO:0.5

YDIv: <NRx>

��� ��� ���������� ��� LABA YDI ��� ��� �
��� ��� <NRx>�


� ����� YDIv ��
���� ��� ������
� �������� �� ��� �
��� ���
���� �� ��� ��� 

����� ������
� ��������� ��� ��� �������� ��� LABAbs YDIv �
����

LABR YDI:2.85
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������� ���

��� ���� � ������ ���������� ������ �����


������%" � # 		 $

��������������!���� ��������

LONgform ������� ��� ������ �� ��� ������ �������� �� ����! ����������


��� LONgform ��� �� ON� ������� �������  ��� ���� ������ ��� ���� �����&
����� ��� EVENT?��� RS232 VERB:ON ������� ������ � ����������
<qstring > �� �������� �� ��� ����� ���� 
��� LONgform ��� �� OFF� ����!
��������� ��� �� ����������� ����� ��� EVENT?��� RS232 VERB:ON
��������� ������ ���! ��� ����� ����� 	�� �� ��&�� ������� �� LONg-
form ON �

LON ON

�����

���
�	���



������ ���

����� �� ������������

��
���)��������	���

�'#�!��� 
� �������"

LSRJET"�������" �!��#��� ��!���#�!" ��! 	� �������# ��� ��"�!��# �!��#�!"
���!�#��� �� 	� �!�����" ����� ��� ������� �" ����#���� #� ALTinkjet �

�	
�

LSRJET��� ��� ������� ������� 	�� �	���� ������� ���	����

�� ����� ���	���� ����

DIRection: { HORiz | VERt }

DIRection "����#" #�� �!��#��� �!���#�#���� HORiz �!��#" !�&" ���#*#�*!���#

��� #��*#�*��##��� VERt �!��#" ���$��" ��##��*#�*#�� ��� ���#*#�*!���#�

LSRJET DIR:HOR

FORMat: { DIThered | DRAft | HIRes | REDuced | SCReen }

FORMat"����#" #�� �!��#��� ��!��#� DIThered �������" �!��# ���#!�"# ��! #��

�!��#�!� DRAft �!��#" "����#�� �����" �� !�%�!"� %����� REDuced �" �  $�!#�!
#�� "�(� �� DRAft �$# ���" ��# "��& ��#��"����� !�����"� SCReen �" � ���*#�*
��� ������� �� �*��# ��'�� ����!��#����

�	
�

�� �� ��	����� ��	���� ������	���� �� ��	��	�� �	���� ��������

HIRes ����	� �	� ��� ���	� 	 ����	
� ���� �� 	 ��	��	��

�	���� ������

LSRJET FORM:DRA

PORt: { CENTRonics | GPIb | RS232 }

PORt "�������" #�� �$#�$# ��!# ��! #�� �!��#�!�

LSRJET POR:RS232

? COLor

	���� ����� ? COLor !�#$!�" #�� ������� �� �!��#�! ����!" ��� #�� ��"#!$*

���# ����! ����'�

������

����

���������

����

���������

����

���������

����



�#!!�"� ��&

��� 	��� � ��	��� �$#�$�!!�$ ��"'� �����

LSRJET? COL 
LSRJET COLOR0:4095, COLOR1:0; COLOR2:3203, COLOR3:341
COLOR4:1046, COLOR5:637, COLOR6:1710, COLOR7:2323

? COLORn

�'�$) �" )� ? COLORn #�%&# $ %�� ��""� � !� "#� %�# �!�!#  � � %��

� $%#&�� % �!�!# � ��(�

LSRJET? COLOR 
LSRJET COLOR0:4095, COLOR1:0; COLOR2:3203, COLOR3:341;
COLOR4:1046, COLOR5:637, COLOR6:1710, COLOR7:2323

COLor<ui >: <NRx>

<ui > �� #� �� ��%'�� � � � �� <NRx> �� #� �� ��%'�� � � � 	��
�

��& �" )� COLor<ui> �$$�� $ �!�!#$ %! %�� � $%#&�� % �!�!# � ��( �$ $�!' 

� ����� �*		�

��� �*�,��
+���' & ������ �# #$ �%%��"!�"&%

�# #$
�"��(

������ �# #$ �# #$
�"��(

������ �# #$

� 	��
 ��(���� 	 ��	� ��(	���

� )))� ��(���� 
 ��� ��(����

� ���� ��(��� � ���� ��(����

� �	� ��(�

� � ���� ��(����

��	���
��

����

��	���
��

����

�����
����
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�	��%(-�����

�!#� ��(���%'!,%$)�" �%##�$�(

MAINPos (�)( ) �  %'!,%$)�" &%(!)!%$ %� ) � ��!$ )'��� '��%'� +!) '�(&��) )%

) � ��!$ )'!���'�

<NRx>

<NRx>��$ '�$�� �'%# ) � #!$!#*#  %'!,%$)�" &%(!)!%$ )% �� #(�

� � '�$�� ��&�$�( *&%$ ) � (�))!$� %� HREfpt �( ( %+$ !$ ���"� 	.	�

�����"�$���#
�	���� ����

����� ����� 
�	���� ����� 
�	����

LEFt 	� $( ���� ��
��
	
 $( ��������
���� $( ������� +!) �� �&)!%$�

�� #(

CEN-
ter

	� $( � �*'�)!%$�	 ���� ��
��
	
 $( � �*'�)!%$�	 ��������
���� $( � �*'�)!%$�	 ������� +!) �� �&)!%$�

�� #( � �*'�)!%$�	

RIGht 	� $( � �*'�)!%$ ���� ��
��
	
 $( � �*'�)!%$ ��������
���� $( � �*'�)!%$ ������� +!) �� �&)!%$�

�� #( � �*'�)!%$


���

��� ������� MAINPos ������� �� ��������� �� �������� ����������


���	������� � � MAINPos ����� �� ����
��� ���� �� ���� ���� ���

���������� �������� MAINPos ���� 	� ��� �� ��� ������� ������

MAINP 7.9E–8

������

	����

����������
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	������ ��

	� ���	 � �����	 ���������� ������ �����

��

��� 

��	��
����

�(%!�. �#� �$!$' �$""�#�(

MASK<ui> %'$+���( )�� "��#( )$ �'��)� $' ��!�)� �#. $� �� )�() "�( (

�+��!��!� �$' )'��� �#�!.(�(� ��� "�( ( �'� %$!.�$#( ����#�� �. *% )$ ��

+�')���( ����� ��"%!� %$�#)( ��!!�#� ,�)��# )�� "�( ( �'� �$*#)�� �,�)�

MASKSTAT COUNT:ON�� MASK�!!$,( .$* )$ &*�'. )�� �$*#) �$' � (%������

"�( � �$* "*() (�) DSYS)$ ON�$' �$*#)�#� )$ ()�')	 �#� (�) DISPlay
STATistics )$ MASK�# $'��' )$ (�� )�� "�( �#� )�� "�( ()�)�()��( $#

)�� (�'��#� �$' "$'� �#�$'"�)�$# $# ��( ��()�#�� '���' )$ )�� ��� �����


�$' .$*' �#()'*"�#)�

��� !�# ( C.Point �#� D.Point !�) .$* (%����. )�� "�( +�')���( �# �*''�#)

(��!� *#�)( �#� ��+�(�$#(� '�(%��)�+�!.� ��� (%������� +�')���( �'� �*)$"�)�0

��!!. �$##��)�� )$ �$'" )�� %$!.�$# "�( � �$!.�$#( ,�)� �$#��+� (��%�(

�'� #$) (*%%$')���

��( )�()�#� �( �+��!��!� ,�)� ��)��' �#��#�)� %�'(�()�#�� $' �$!$' �'����

��(%!�.(� ��� )�� DISPlay TYPe �$""�#�� ����' )$ )�� MASKStat �$"0

"�#� �$' "�( )�()�#� ()�)�()��(� ()�')�#� "�( �$*#)� �#� $)��' '�!�)��

�*#�)�$#(�

C.Point: <mpoint>

��� '�#�� �$' <mpoint> �( ��(�'���� ��!$,�

C.Point �'��)�( � (�) $� �� �$$'��#�)�( )��) ����#� � +�')�- $� )�� "�( �

��� �$$'��#�)�( �'� (%������� �# )�� �*''�#) �$'�/$#)�! �#� +�')���! (��!�

*#�)(� ��� (%������� +�')���( �'� �*)$"�)���!!. �$##��)�� )$ �$'" )�� %$!.0

�$# "�( � �$)� )��) )�� D.Point !�# (%������( �$$'��#�)�( �# ��+�(�$#(�

MASK<ui>  C.POINT: <xcord>,<ycord>
[ ,<xcord>,<ycord> ...]

��� <xcord > '�#�� �( )�� �*'�)�$# $� )�� (�!��)�� )'��� '��$'�� �$* ��#

*(� )�� !��) �#� '���) �'�)��*!� !�"�)( �( )��. �'� +�'. �!$(� )$ )�� )'���

�#�%$�#)(� ��� <ycord> '�#�� �( )�� +�')���! ��(%!���"�#) ��),��# )��

�$))$" �#� )$% �'�)��*!� !�"�)(� ��� MASK?<ui>  C.P &*�'. "*() �� (%���0

���� )$ '��� )�� "�( ����#�)�$#�

��� �$!!$,�#� �-�"%!� ,$*!� ����#� MASK2�( � '��)�#�!� ),$ *#�)( ,��� �.

�$*' *#�)( �����

MASK2 C.P:2.1,2,4.1,2,2.1,–2,4.1,–2

DELete

DELete '�"$+�( )�� ����#�)�$# �$' MASK<ui> �

MASK7 DEL

������

����

�����
����

��	���
��

����

��	���
��



�	����� ���

����� ��� �	�����
�����

D.Point: <mpoint>

��� ����� ��� <mpoint> � �� ������ ����$�

D.Point ����!� �  �! �� � ��������!� �<mpoint> � !��! ������ � #��!�% ��

!�� �� �� ���  ��� � ��������!� ���  �������� �� ��#� ��� � ���  ��������

#��!��� ��� �"!���!�����& ������!�� !� ���� � ���&����

MASK<ui>  D.POINT: <xcord>,<ycord>
[ ,<xcord>,<ycord> ...]

��� <xcord> ��� <ycord> ����� ��� �� �� �� !��  ��� ��������!� 

" �� ��� !�� 
� !����� $����$ ��� 	"� �� � ����� !� !�� ���" !��!��� ��

���� �'��� ��� !�� ��������!� � ��� MASK?<ui>  D.P �"��& �" ! ��  ����'

���� !� ���� !�� �� � ������!����

��� �����$��� �%����� $�"�� ������ MASK2� � ���!����� !$� ��#� ��� $���

�& !$� ��#� ��� �����

MASK2 D.P:–2,2,2,2,2,–2,–2,–2

? NCOunt <NRx>

? NCOunt ��!"�� !�� ����! ��"�! ��� MASK<ui> �

MASK2? NCO
MASK2 NCOUNT:457

? NR.PT <NRx>

? NR.PT ��!"�� !�� �"���� �� #��!��� �� � ��������!� !��! ������

MASK<ui> �

MASK2? NR.PT
MASK2 NR.PT:4

����

�����
����

��	���
��

����

��	���
��

����

��	���
��



������� ��

�� ���� � ������ ���������� ������ �����

��
	��!%� #!%"�

{ OC1 | OC3 | OC9 | OC12 | OC18 | OC24 | OC36 | OC48 |
CC.SI.64kb | CC.DO.64kb | CC.DA.64kb | CC.TI.64kb | 
CC.1.5mb |  CC.SY.2mb | CC.CO.2mb | CC.SY.6mb |
CC.CO.6mb | CC.8mb | CC.32mb |  CC.34mb | CC.44mb |
CC.97mb | CC.ZEro.139mb | CC.ONe.139mb | DS1 |  DS1.Old |
DS1C | DS2 | DS3 | DS4NA | DS4XNA | FC133 |  FC133E |
FC266 |  FC266E  |  FC531 |  FC531E |  FC1063 |  FC1063E |  
ENET1250 |  STS1 | STS3 | STSX3 | STM1 |  FDDI | CEPT | 
USERMask | USEREye | NONe }

�!)'#�/ �%� �&#&( �&$$�%�)

MASKDefine ���!%�) )*�%��(� $�)")� ����( *& * � �	�� ���
�� �&( ��)�(!'0

*!&%) &� * � )*�%��(� $�)")�

���&(� &( ��*�( /&+ �.��+*� � MASKDefine �&$$�%�� �.��+*� � DSYS ON
*& )�#��* * � �!)'#�/ �&�� $�%+� �&##&-�� �/ � DISPlay STATistics:
MASK*& )�� * � )*�%��(� $�)"� �&$'#�*�� �/ �% AUTOSet STARt *&

!%,&"� * � )'��!�# �+*&)�* �#�&(!* $ �&( * � )*�%��(� $�)"� �#)& )�� * �

AUTOSet MASK:AUTO�&$$�%� ��)�(!'*!&%� - !� �(��*#/ �����*) - �*

MASKDefine �&�) - �% DSYS!) ON '(!&( *& !))+!%� * � MASKDefine
�&$$�%��

CC.CO.2mb

CC.CO.2mb ���!%�) �% ���0� ����� )*�%��(� �&�.!�# '�!( $�)" -!* � ��*�

(�*� &� ���	� $����!*)�)��&%��

MASKD CC.CO.2

CC.CO.6mb

CC.CO.6mb ���!%�) �% ���0� ����� )*�%��(� �&�.!�# '�!( $�)" -!* � ��*�

(�*� &� 
���� $����!*)�)��&%��

MASKD CC.CO.6

CC.DA.64kb

CC.DA.64kb ���!%�) �% ���0� ����� )*�%��(� ��*� '+#)� $�)" -!* � ��*�

(�*� &� 
	 "!#&�!*)�)��&%��

MASKD CC.DA.64
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�	����� ���

����� ��� �	�����
�����

CC.DO.64kb

CC.DO.64kb ������! �� ���&� �
�� !"���� � ��#��� �#�!� ��!� $�"� �

��"�  �"� �� 	� ������"!�!������

MASKD CC.DO.64

CC.ONe.139mb

CC.ONe.139mb ������! �� ���&� �
�� !"���� � ���� % � �#�!� ��!� $�"� �

��"�  �"� �� �����	 ������"!�!������

MASKD CC.ON

CC.SI.64kb

CC.SI.64kb ������! �� ���&� �
�� !"���� � !����� �#�!� ��!� $�"� �

��"�  �"� �� 	� ������"!�!������

MASKD CC.SI.64

CC.SY.2mb

CC.SY.2mb ������! �� ���&� �
�� !"���� � !%���" ���� ��� ��!� $�"� �

��"�  �"� �� ����� ������"!�!������

MASKD CC.SY.2

CC.SY.6mb

CC.SY.6mb ������! �� ���&� �
�� !"���� � !%���" ���� ��� ��!� $�"� �

��"�  �"� �� 	���� ������"!�!������

MASKD CC.SY.6

CC.TI.64kb

CC.TI.64kb ������! �� ���&� �
�� !"���� � "����� �#�!� ��!� $�"� �

��"�  �"� �� 	� ������"!�!������

MASKD CC.TI.64
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������ ���

��� ���� � ������ 
��������� 	����� �����

CC.ZEro.139mb

CC.ZEro.139mb ������" �� ���'� ����� "#����!� ����!& �  $�"� ��"� %�#�

� ��#� !�#� �� ����
 ������#"�"������

MASKD CC.ZE

CC.1.5mb

CC.1.5mb ������" �� ���'� ����� "#����!�  $�"� ��"� %�#� � ��#� !�#� ��

��	�� ������#"�"������

MASKD CC.1.5

CC.8mb

CC.8mb ������" �� ���'� ����� "#����!�  $�"� ��"� %�#� � ��#� !�#� ��
����� ������#"�"������

MASKD CC.8

CC.32mb

CC.32mb ������" �� ���'� ����� "#����!�  $�"� ��"� %�#� � ��#� !�#� ��
����
� ������#"�"������

MASKD CC.32

CC.34mb

CC.34mb ������" �� ���'� ����� "#����!�  $�"� ��"� %�#� � ��#� !�#� ��
����
� ������#"�"������

MASKD CC.34

CC.44mb

CC.44mb ������" �� ���'� ����� "#����!�  $�"� ��"� %�#� � ��#� !�#� ��
�����
 ������#"�"������

MASKD CC.44
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CC.97mb

CC.97mb �� #'�+ �' ���0� ����� +,�'��*� )-%+� &�+$ .#," � ��,� *�,� ( 

����� &�!��#,+�+��('��

MASKD CC.97

CEPT

CEPT�� #'�+ �' ���0� ����� +,�'��*� ���� &�+$ .#," � ��,� *�,� ( 


�
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MASKD CEPT

DS1

DS1�� #'�+ �' ���� ������ +,�'��*� &�+$ .#," � ��,� *�,� ( ��
		�&�!�0

�#,+�+��('��

MASKD DS1

DS1.Old

DS1.Old �� #'�+ �' ���� ������ /��+(%�,� ���� +,�'��*� &�+$ .#," �

��,� *�,� ( ��
		�&�!��#,+�+��('��

MASKD DS1.O

DS1C

DS1C�� #'�+ �' ���� ������ +,�'��*� &�+$ .#," � ��,� *�,� ( ���
��&�0

!��#,+�+��('��

MASKD DS1C

DS2

DS2�� #'�+ �' ���� ������ +,�'��*� &�+$ .#," � ��,� *�,� ( ������&�!�0

�#,+�+��('��

MASKD DS2
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DS3

DS3� !$( - �( ���� ������ -.�(��,� '�-% 0$.# � ��.� ,�. )! 

�	��' 2

"��$.-�- �)(��

MASKD DS3

DS4NA

DS4NA� !$( - �( ���� ������ -.�(��,� '�-% 0$.# � ��.� ,�. )!

�	�����' "��$.-�- �)(�� �� ,) !  . )! )!!$� ���& � .0  ( .#  +/$*' (.

�(� .# $(. ,!�� ��

MASKD DS4NA

DS4XNA

DS4XNA� !$( - �( ���� ������ -.�(��,� '�-% 0$.# � ��.� ,�. )!

�	�����' "��$.-�- �)(�� ���� !  . )! )!!$� ���& � .0  ( .#  +/$*' (.

�(� .# $(. ,!�� ��

MASKD DS4XNA

FC133

FC133 � !$( - �( ���� �	��	� -.�(��,� '�-% �- � !$( � �1 .# �$�, 

�#�(( & �		 �*.$��& -.�(��,� ��	���� ���-��

MASKD FC133

FC133E

FC133E � !$( - �( ���� �	��	� -.�(��,� '�-% �- � !$( � �1 .# �$�, 

�#�(( & �		 �& �.,$��& -.�(��,� ��	���� ���-��

MASKD FC133E

FC266

FC266 � !$( - �( ���� �	��	� -.�(��,� '�-% �- � !$( � �1 .# �$�, 

�#�(( & ��� �*.$��& -.�(��,� ������ ���-��

MASKD FC266
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FC266E

FC266E � !$) . �) ���� �
�	
� ./�)��-� (�.& �. � !$) � �2 /# �$�- 

�#�)) ' 	 �' �/-$��' ./�)��-� �	�� ���.��

MASKD FC266E

FC531

FC531 � !$) . �) ���� �
�	
� ./�)��-� (�.& �. � !$) � �2 /# �$�- 

�#�)) ' �
� �+/$��' ./�)��-� ��
��	 ���.��

MASKD FC531

FC531E

FC531E � !$) . �) ���� �
�	
� ./�)��-� (�.& �. � !$) � �2 /# �$�- 

�#�)) ' 	 �' �/-$��' ./�)��-� ��
��	� ���.��

MASKD FC531E

FC1063

FC1063 � !$) . �) ���� �
�	
� ./�)��-� (�.& �. � !$) � �2 /# �$�- 

�#�)) ' ��
 �+/$��' ./�)��-� ���	�� ���.��

MASKD FC1063

FC1063E

FC1063E � !$) . �) ���� �
�	
� ./�)��-� (�.& �. � !$) � �2 /# �$�- 

�#�)) ' 	 �' �/-$��' ./�)��-� ���	�� ���.��

MASKD FC1063E

FDDI

FDDI � !$) . �) ���� �
�� ���� ��'/ ./�)��-� (�.& 1$/# � ��/� -�/ *!

�	� ( "��$/.�. �*)�� �*- ����� ����� / $. 0)$,0 � ��0. /# ./�)��-�

.+ �$!$ . /#�/ /# 1$�/# *! � ��'/ .$")�' $. �� )�)*. �*)�. �1$/#$)

�����)�)*. �*)��� �# 1$�/# *! /# (�.& $. ��%0./ � �2 0+ /* �����)�)*3

. �*)� /* (�/�# /# -$.$)" �)� !�''$)"  �" *! /# ��'/ .$")�'�

MASKD FDDI
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ENET1250

ENET1250 ���"'�, �' ���� ��	�
 ,-�'��+� &�,$ 0"-! � ��-� +�-� (� ��	�

�" ��"-, )�+ ,��('��

MASKD GBETHERNET

NONe

NONe ", '(+&�%%1 '(- .,�� "' � ,�- �(&&�'�� �' -!� *.�+1 MASKD?� "- ",
+�-.+'�� "� -!�+� ", '( ,-�'��+� &�,$ �-!�- ",� #.,- .,�+ &�,$,�� MASKD
NONe.,�� "' � ,�- �(&&�'� !�, '( �����- "� 1(. !�/� .,�+ &�,$,� "� 1(.
!�/� ,-�'��+� &�,$,� -!�1 �+� -!�' ��%�-���

MASKD NON

OC1

OC1���"'�, �' ��������� ()-"��% &�,$ 0"-! � ��-� +�-� (� ����� &� �2

�"-,�,��('��

MASKD OC1

OC3

OC3���"'�, �' ��������� ()-"��% &�,$ 0"-! � ��-� +�-� (� �����	 &� �2

�"-,�,��('��

MASKD OC3

OC9

OC9���"'�, �' ��������� ()-"��% &�,$ 0"-! � ��-� +�-� (� ��� &� �2

�"-,�,��('��

MASKD OC9

OC12

OC12���"'�, �' ��������� ()-"��% &�,$ 0"-! � ��-� +�-� (� 		��� &� �2

�"-,�,��('��

MASKD OC12

OC18

OC18���"'�, �' ��������� ()-"��% &�,$ 0"-! � ��-� +�-� (� �

��	 &� �2

�"-,�,��('��

�
���

�����	��

�
���

�����	��

�
���

�����	��

�
���

�����	��

�
���

�����	��

�
���

�����	��

�
���



�	����� ���

����� ��� �	�����
�����

MASKD OC18

OC24

OC24��� $�) �$ ��������� %&* ��" #�)! , *� � ��*� (�*� %� ��

�� #���-

� *)�)��%$��

MASKD OC24

OC36

OC36��� $�) �$ ��������� %&* ��" #�)! , *� � ��*� (�*� %� ����� #���-

� *)�)��%$��

MASKD OC36

OC48

OC48��� $�) �$ ��������� %&* ��" #�)! , *� � ��*� (�*� %� �
�	 #���-

� *)�)��%$��

MASKD OC48

STM1

STM1��� $�) �$ ��������� %&* ��" #�)! , *� � ��*� (�*� %� ������ #���-

� *)�)��%$��

MASKD STM1

STS1

STS1 ��� $�) �$ ���� ������ )*�$��(� #�)! , *� � ��*� (�*� %� ���
�#�-

��� *)�)��%$��

MASKD STS1

STS3

STS3 ��� $�) �$ ���� ������ )*�$��(� #�)! , *� � ��*� (�*� %� �������#�-

��� *)�)��%$�� ���(% ���* %� %�� �� ���"� ��*,��$ �'+ &#�$* �$�  $*�(������

MASKD STS3
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STSX3

STSX3���� �% � ��� �	�	�
 %&� ��$� ��%� )�&� � ��&� $�&� !�

	����
�������&%�%��! �� �

� ���& !� !����� ����� ��&)�� �#'�"�� & � �

� &�$������

MASKD STSX3

USEREye

USEREye $�����% � +%&� ��$�� �*� ��%�� )���� ��% � "$!�$������� ��&�

$�&� � � '%�$,%�&&���� %��"�� ����$ &! &�� �!��� � ��%�$�"&�! % �!$ USER-
Eye�

MASKD USEREye

USERMask

USERMask �%  !$����*  !& '%�� � � %�& �!��� �� � &�� #'�$* MASKD?� �&
�% $�&'$ �� �� &��$� �%  ! %&� ��$� ��%� �&��& �%� �'%& '%�$ ��%�%��

MASKD USERMask'%�� � � %�& �!��� � ��%  ! �����& �� *!' ��(� '%�$

��%�%� �� *!' ��(� %&� ��$� ��%�%� &��* �$� &�� ����&���

MASKD USERM
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MASKStat ��
��� �
�� ������� 
� ������� �
�� ����� ��
������� 
� ��
����

CLEar

CLEar ���
�� 
�� �
�� ������ 
� ������� 
�� ��
�� 
�
 ���� ��� ����
!�

���� 
�� 
����������� 
�� ����
��� 
� �
�� ������� �������� CLEar ��

�����
���� �� ��� CLEar ALLTrace ����
��

MASKS CLE

COUnt: { ON | OFF }

COUnt ��
��� �������� �
���� ����� ���� ������ 
�� �
��� �� 
�� ����
!�

��
��� ���� ��� ON� 	��� COUnt �� ��� �� OFF��� ���� ������ �
��� 
��

��� ������ ��� � ������ ����� ��
������� 
�� ���
��� 
� �
! �� �������

�
�� �������� ��
��� �� 
 ����� ��
� ����
! �
����
��� ��� ������ ����

��� 
������
�� �� �� ���
�! 
�
�

�	
�

DSYS���� �� ��� ON�������! 
���� ����� ���� �������� ������
������� �� ������ DISPlay STATIstics ���� �� ��� �� MASK
�� ����� �� ��� ��� ���� ��� ���� ��������� �� ��� ������ �� ��"

��� ������� �������� ����  ��� DISPlay STATIstics ��� ��

HISTogram � 	������ ��� ������! 
���� ����� ���� ����������

���� ������� ���������

MASKS COU:ON

? NWFm <NRx>

? NWFm������� ��� ������ �� ��
��� �������� �� ������ ��� �����

������� �! ��� TOTal ����!�

MASKS? NWF
MASKSTAT NWFM:234
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������ ���


�	 ���
 � �����
 ���������� ������ �����

? TOTal <NRx>

? TOTal &�()&"' (�� ")!��& #� '�!$ � $#�"(' (��( ��*� ��  �" +�(��" �  

!�'�' #" �  ��'$ �-�� (&���'� ��!$ � $#�"(' (��( ��  +��&� (+# !�'�'

#*�& �$ �&� �#)"(�� #" - #"���

MASKS? TOT
MASKSTAT TOTAL:735

�	��

���')&�!�"( �#!!�"�'

����� ����� MAX?&�()&"' (�� !�,�!)! �!$ �()�� �!#'( $#'�(�*� $���

*# (���� #� (�� '� ��(�� (&���� �#  #+�� �- �" ���)&��- %)� ����&� �����& (#

$��� �.��� �#& %)� ����& ����"�(�#"'��

MAX?
MAX 5.04E–1,EQ

�	��&�")!�

�&��� �"� ��((�"�' �#!!�"�'

����� ����� MAXTranum? &�()&"' (��  �&��'( ����$(�� � (&��� ")!��& �#&

(�� �)&&�"( �#"���)&�(�#"� �#& (�� ��� ��	�� (�� *� )� &�()&"�� �' � +�-' ��

�#& (�� ������� (�� *� )� &�()&"�� �' � +�-' �%)� (# #& �&��(�& (��" 
��

�&���' �&��(�& (��" �� ��  �� ��*�� �&��� ��'�&�$(�#"'� �&� "#( *�'�� � #"

(�� '�&��" &���& (# (�� �	�� ���
�� �#& !#&� �"�#&!�(�#"�

MAXT? 
MAXTRANUM 8

��	�

���')&�!�"( �#!!�"�'

����� ����� MEAN?&�()&"' (�� �*�&��� �!$ �()�� ��&�(�!�(�� !��" *# (����

#� (�� '� ��(�� (&���� �#  #+�� �- �" ���)&��- %)� ����&� �����& (# $��� �.���

�#& %)� ����& ����"�(�#"'��

MEAN?
MEAN 2.212E–1,EQ
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�"���! ��� 	������������

�
�� ������ ������� � �

���%'$��� & �!��� �%

���" ���"� MEAS?�*��'&�% &�� ���%'$��� &% �<meas>� � &�� �'$$� &
���%'$��� & ��%& �MSLIst � !� &�� %"������� &$��� !$ �!$ &�� $� �� !� &$���%

!$ ��� &$���%� MEAS?$�&'$ % � %����$ (��'� �!��!)�� �+ � ���'$��+ #'������$

�<qual >� �!$ ���� ���%'$��� & � &�� ��%&� MEAS?$�&'$ % EMPty �� MSLIst
�! &�� %  ! ���%'$��� &%� �!&� &��& +!' �!  !&  ��� &! %�& MSYS&! ON
���!$� '%� � &�� MEAS?�!��� ��

- MEAS <ui> { < meas>:< NR3>,< qual > 
[ , { < meas>:< NR3>,< qual >...} ] } } | EMPty

��� <qual > ���'$��+ #'������$ � ����&�% )��&��$ !$  !& &�� ' ��$�+� � &$���

��&� �! &��  '��� !(�$$� ��� !$ ' ��$$� �� (��'�%�

��� ���%'$��� & <qual > ���'$��+ #'������$% �$� ���� �� � ����� �.	��

�����#�%���$���� ��� ����������� �������" ���������

��	
� �������

EQ ���%'$��� & )�% %'���%%�'��+ ����

ER �$$!$

NF ���%'$��� &  !& �!' �

OR ���%'$��� & )�% !'& !� $� ��

��� UN#'������$ �% $�&'$ �� �!$ &�� �!��!)� � �! ��&�! %


� &&��"&�� � + &��� � ���%'$��� & )�� &�� ���%'$��� & ,! � !� &��

%����&�� &$��� �! &�� ��  '�� �' ��#'�$��� (��'�%�

� &&��"&�� � FALltime? � FREq?� PERiod? � RISetime? � WIDth? � !$ � 

�$���� �$�+ ���%'$��� & )�� &�� &$��� ��%�$�"&�! �!$ &�� %����&��

&$��� �% � (��!"�� !$ �! &�� % � (��!"�� �!�"! � &%�

� &&��"&�� � MEAN?!$ RMS?���%'$��� & )�� DAInt )�% %�& &!

SINgle � � &�� &$��� ��%�$�"&�! !� &�� %����&�� &$��� )�% � (��!"��

!$ �! &�� �� � (��!"�� �!�"! � &%�

��� ER#'������$ �% $�&'$ �� �!$ &�� �!��!)� � �! ��&�! %


� &&��"&�� DUTy?� FREq?� !$ PERiod? ���%'$��� & � �  ! "�$�!� )�%

�!' � )�&�� &�� %"������� ���%'$��� & ,! ��

� &&��"&�� � MEAN?� RMS?� YTPls_area? � YTMns_area? � !$ YTEner-
gy? ���%'$��� & )�� DAInt )�% SINgle � �  ! "�$�!� )�% �!' �

)�&�� &�� %"������� ���%'$��� & ,! ��

� &&��"&�� � CROss?���%'$��� & � �  ! &$� %�&�! !� &�� %"�������

%�!"� )�% �!' ��

������
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��� ���� � ������ 
��������� 	����� �����

� ��������
 � CROss?����������� ��
 REFLEvel 
�
 ��� ���� ������ ���

	������
 MAX��
 MIN �� ��� ���	����
 ����������� �����

� ��������
 � RISetime? ����������� ��
 ��� ����������� ������

	���
 ��� 	������ � ����
 PROXimal ����� �������
 �� � ����
 DISTal
����� ������ ��� ���	����
 ����������� �����

� ��������
 � FALltime? ����������� ��
 ��� ����������� ������

	���
 ��� 	������ � ����
 DISTal ���� �������
 �� � ����
 PROXimal
����� ������ ��� ���	����
 ����������� �����

� ��������
 � WIDth? ����������� ��
 ��� MESial 	������� �� �����

���� ����� 	���
 ��� �� ����
 ������ ��� ���	����
 ����������� �����

� ��������
 ��� ����������� ���� ��� ����	��
 ���	� ��� �� �� ���	�

�� �� � 
������ ���������	� ��
��

� ��������
 ��� ����������� ���� �� ���	�� ���� 
�������
�

MEAS?
MEAS1 MEAN:7.3333E–4,EQ,
CROSS:7.6685E–4,EQ
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�#� % ���%� <meas>? �  ���!���� ��� � �"��& �� ��& �� !�� ��� "�����! 

�� !�� ����$� "��&��� �  ������� ��� "�����! �%��"!� !�� ��� "�����!

��� ��!"�� �! #��"� �����$�� �& �� ���"���& �"�������� ������ !� !�� MEAS?
������� ��� !�� �� ! �� �"������� �� ��� <meas> ��� "�����! ��� �� !�� �&

�"��!��� �� ����� �'���

�����&�(���'��
�� ���!# ����" �%��!

	����"#�� ������ 	 ������ �%  ��#���%
������

AMPlitude CROss YTEnergy SFRequency

EXTInction DUTy YTMns_area SMAgnitude

MAX FALltime YTPls_area THD

MEAN FREq

MID JITter

MIN PDElay

NOIse PERiod

OVErshoot PHAse

P-P RISetime

RMS WIDth

SNRatio

UNDershoot

	�� �� !�� ������ ��� "�����! �%���! DUTy� PHAse� ��� JITter ��� ��

��������� �� !�� ����$��� ����� ����� !� ���� ��� "�����! ��!�& ���

 ������� �������!����

MEAN?
MEAN 7.3333E–4,EQ
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��
 ���� � ������ ���������� ������ �����

��	

���"$!����# �������"

����� ����� MID? !�#$!�" #�� �����#$�� �������# �� #�� "����#�� #!����

&���� �" ����&�( ��#&��� #�� ��'��$� �����#$�� ��� #�� �����$� �����)

#$��� �����&�� �( �� ���$!��(  $������!� �����! #� ���� �)��	 ��!  $������!

������#���"��

MID?
MID 2.2E–1,EQ

��	

���"$!����# �������"

����� ����� MIN? !�#$!�" #�� �����$� �����#$�� ���"# ����#�%� ����

%��#���� �� #�� "����#�� #!���� �����&�� �( �� ���$!��(  $������!� �����! #�

���� �)��	 ��!  $������! ������#���"��

MIN?
MIN –6.398E–2,EQ

��
!��
	�� 
������
����

���"$!����# �������"

�����" #�� ��!���#�!" ��! ������ ���"$!����#" �� #�� "�������� #!����

BASeline: <NRx>

<NRx> ��� �� ��( ����� %��$��

BASeline "�#" #�� %�!#���� ��"����� ��%�� ��! ���"$!����# �� #�� "��������

#!���� ���" %��$� �" $"�� ���( &��� MTRack ����"$!����# #!������� �" "�# #�
OFF�! TOPline �

BASeline �" ����!�� &��� MTRack �" "�# ON�! #� BASeline �

MPA6 BAS:–8.5E–1
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�!��� ��� �������������

DAInt: { WHOle | SINgle }

DAInt )�*) *�� ��*� #��)+(�#�$*  $*�(,�" *% � SINgle &�( %� %� *�� *(���

%( *% *�� WHOle#��)+(�#�$*  $*�(,�" )�* �. *�� LMZone �$� RMZone" $!)�

DAInt  ) $%* +)��  $ *�� ��(�-�(� #��)+(�#�$* #%���

DAInt �����*) *�� MEAN?� RMS?� YTEnergy? � YTMns_area? � �$�

YTPls_area? #��)+(�#�$*)� ���)� #��)+(�#�$*) (�*+($ �$ ER'+�" � �(  �

DAInt  ) )�* *% SINgle �$� $% &�( %� ��$ �� �%+$��

�	
�

�
 �
����
�
�� �������
�� ��
 	
���
	 �� ���
 ������

MPA6 DAI:WHO

DISPErsion: { PP | RMSDev }

DISPErsion )�"��*) *�� � )&"�. %� JITter �$� NOIse ��"�+"�* %$ (�)+"*)

�) &��!/*%/&��! %( ��� ��, �* %$ ��*�$��(� ��, �* %$� ,�"+�)� �� MMOde )
)�* *% HW%( SW� DISPErsion  )  �$%(�� ����+)� JITter �$� NOIse #��/

)+(�#�$*) ��$$%* �� &�(�%(#��  $ HW%( SW#%��)�

MPA6 DISPE:PP

DISTal: <NRx>

��� (�$�� �%( <NRx>  ) ��)�( ��� ��"%-�

DISTal )�*) *�� � )*�" ��+(*��)* �(%# &% $* %� %( � $� "�,�" +)�� �. RISetime
�$� FALltime #��)+(�#�$*)�

��� DISTal (�$�� ��&�$�) %$ *�� �+((�$* �(�+#�$* *% MLEvelmode �)

)�%-$  $ ���"� �/�� ���$ MLEvelmode  ) )�* *% RELative � *�� DISTal
(�$��  ) � &�(��$*��� %� *�� � ���(�$�� ��*-��$ *�� TOPLine �$� BASe-
line � ���$ MLEvelmode  ) )�* *% ABSolute � *�� DISTal (�$�� �%( ��(�/

-�(� �$� )%�*-�(� #%��) �(�  $ ,�(* ��" +$ *) %� *�� )�"��*�� *(����

MPA6 DIST:85

�����"�$���#��������� ������ ��� 	�����

����� ��
,�"#%���
�
��* ,�

��
,�"#%���
���%"+*�

��
,�"#%���
��	�"*�

��
,�"#%���
���
	�"*�

SW%( STAT 	 � *% 
		 � 
��
� *% �
��
� 
��
� *% �
��
� 
��
� *% �
��
�

HW 	 � *% 
		 � �� � *%�� � �� � *%�� � �� � *%�� �
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ERMethod: { NORmal | FDDI | SONet }

ERMethod ���� ��� �#�������� ���� ������� NORma� �� �� � �� TOPline �

BASeline � FDDI �� �� � �� 
		 ����� BASeline �TOPline �� ���������

 ����� SONet �� �� � �� 
	 ����� ���
	 �� TOPline �BASeline �� �������

 �����

MPA6 ERM:NOR

FROMMLevelmode: { ABSolute | RELative | BASEDelta | TOP-
Delta }

FROMMLevelmode���� ��� ��!�� ���� �� ��� %����� ���� ��� PDElay ��

PHAse ��� �������� FROMMLevelmode��� ���� ��� ��!�� ���� ��� ��

����� ��� ������ �������� FROMMLevelmode������ DISTal �
MESial � REFLEvel � �� PROXimal ��� �������� � � ��� REFMesial �

ABSOlute ���� ��� DISTal � MESial � REFLEvel � �� PROXimal ��&

� ������ ����� �� ���� �� !� �� ����� �� !������  ���� ��$�����$ !�����

�� ��� �������� "!������ ��� ������ ������� ������� �MTRack� �� ���
���!� "��� ABSolute ���� �� ��������� ���� ��� ��� ������� �� �������

����� ���� "��� ABSolute ���� �� ����������

BASEDelta ���� ��� DISTal � MESial � REFLEvel � �� PROXimal
��� ������ ����� �� %����� !� �� "���� �� ���� �� ��� � �����

BASeline !� � �� ��!� ��� !� �  ��� ��� ��� �������� ��� %�����

!� �� �� ����� �� !������  �����

RELative ���� ��� DISTal � MESial � REFLEvel � �� PROXimal ��&

� ������ ����� ��  ��������� �� ��� ���������� ���"��� ��� � �����

TOPline �� BASeline !� ���

TOPDelta ���� ��� DISTal � MESial � REFLEvel � �� PROXimal ��&

� ������ ����� �� %����� !� �� "���� �� ���� �� ��� � ����� TOPline
!� � �� ��!� ��� !� �  ��� ��� ��� �������� ��� %����� !� �� ��

����� �� !������  �����

MPA6 FROMML:ABS
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�����

FROMMTrack: { ON | OFF | BASeline | TOPline | BOTh }

FROMMTrack��� ���� ���!�����  ������ ���� ��!�!� �!������ �� ��� �&

����� ���  �� %�����  ��� ���  �� PDElay �� PHAse���!����� ��

FROMMTrack��� ��� ����  �� ���!�����  ������ ��� �� � ��� ���!��&

��� ��������

���� BASeline �� ����� ���  �� ������� �� �� ������� �$  �� ��� �!��� �

$�! ��  ��  ������ "�!��

���� BOTh�� ����������  �� ��� �!��� �� ������� �� �  �� BASeline ��

TOPline "�!���

���� OFF �� ����� ��� $�! �� �� �  �� BASeline �� TOPline "�!���

BOTh�$ �� �!�� � ! �� ��� ON#��� FROMMTrack�� !���  � �� ���!��&

���  ������� �!  �� �!��$ FROMMTrack?#��� �� !�� ON�

���� TOPline �� ����� ���  ��  ������ �� �� ������� �$  �� ��� �!��� � $�!

��  �� ������� "�!��

	� ABSolute ����� FROMMTrack�� ����� �"��$  �� �� � �� OFF#��� ��&

��� ��� ��� ���  ������ �� �� !���  � ��  ��  ������ �� �������� �����&

���� �� ��# FROMMTrack�� �� ��

MPA6 FROMMT:OFF

HNUmber: <ui>

<ui> �� ���� �� #��� � �� �����

HNUmber����� �  �� ������� �!���� �� #����  �� SMAgnitude ��

SFRequency ���!����� � �� ��� #��� SMOde�� ��  � HARmonic�

MPA6 HNU:3

JITTLOcation: { CROss | MESial }

JITTLOcation ����� �  �� ��� ��� ��  �� ��  �� ���!����� ��  ��  ����


�  �� �� �� ���!���   ����� ��"�� �������� ��   �� ������ �������

��������� ��"�� ��   ���� 	� MMOde�� ��  � HW�� SW� JITTLOcation ��

������� ���!�� JITter �� NOIse ���!����� � ���� �� ���������

�� HW�� SW������

MPA6 JITTLO:CRO
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	������ ���

	�� ���	 � �����	 ���������� 
����� �����

? JITTLEvel: <NRx>

���� ����� ? JITTLEvel ������� ��� ����� �� ��� ������ ������������

? JITTLEvel ��
���� ���� �� JITter �� �� ��� ����������� ���� ��� ���

���	�� ��� ���	� �� ����	��
� �� MEAS?�� ������
� �� MMOde�� ��� �� HW�� SW�
? JITTLEvel ������� � ����� ���� �����
 �� �����
�

MPA6? JITTLE
MPARAM6 JITTLEVEL:5.26997E–1

? JITT.histpt: <NRx>

���� ����� ? JITT.histpt ������� ��� ������ �� �������� ������ ���


�� ��� ���	� �� 	��	����� ������� ? JITT.histpt ��
���� ���� �� JITter �� ��

��� ����������� ���� ��� ��� ���	�� ��� ���	� �� ����	��
� �� MEAS?�� ������
�

�� MMOde�� ��� �� HW�� SW� ? JITT.histpt ������� � ����� ���� �����
 ��

�����
�

MPA6? JITT.
MPARAM6 JITT.HISTPT:5408

LMZone: <NRx>

<NRx> 	�� ���� ������� � ��
 ��� ���	����

LMZone ���� ��� ���� ����������� ���� ����� �� � ���	����� �� ��� ���	�

��	��
�

MPA6 LMZ:0

����

��	���
��

����

��	���
��

����

�����
����

��	���
��



������� ���

� ���� ��� �������������

MESial: <NRx>

��� %�"�� �#% <NRx> �& ��&�%���� �� #*�

MESial &�'& '�� !�&�� �!��� �� %���%�"��  �)� (&�� '# ��'�%!�"� '��

�"�$#�"' #� '�� '%��� $�%�#� �#% DUTy� FREq� MEAN� PDElay � PERiod �

PHAse� RMS� �"� WIDth !��&(%�!�"'&� �"� *��" ��'� �"'�%)� �DAInt � �&

&�' '# SINgle � �#% YTEnergy � YTMns_area � �"� YTPls_area !��&(%�+

!�"'&� ��� ��� � �+���

�����!�#���"�������� ����� ��� ������

������ �
	)� !#���
�	
�'�)�

�
	)� !#���
���# ('�

�
	)� !#���
���� '�

�
	)� !#���
���	�� '�

SW#% STAT 	 � '# 
		 � 
��
 '# �
��
 
��
 '# �
��
 
��
 '# �
��


HW 	 � '# 
		 � �� � '#�� � �� � '#�� � �� � '#�� �

MPA6 MES:50

MFIltering: <NRx>

<NRx> ��" %�"�� ��'*��" 
 �"� ��

MFIltering &�'& '�� �� '�%�"� �#"&'�"' �#% ��%�*�%� !��&(%�!�"'&�

MFIltering �& '�� "(!��% #� &(���&&�)� &�!$ �& '��' !(&' #��(% ��'�%

�%#&&�"� '�� '�%�&�# �  �)� �MESial � DIStal � �'��� ���#%� '�� '%�"&�'�#" �&

)� �� �����( '& '# ��� ��  �&& '��" MFIltering "(!��% #� &�!$ �& #��(%&

���#%� '�� '%��� %��%#&&�& '�� MESial  �)� '�� #%���"� '%�"&�'�#" �& "#'

)� ��� ���& %�!#)�& '�� �����'& #� "#�&� #" ��%�*�%� '�!�"� !��&(%�!�"'&�

MPA6 MFI:4
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�!��� � ��%

��� 	��� � ��	��� �#!�#����# �� &�� �����

MLEvelmode: { ABSolute | RELative | BASEDelta | 
TOPDelta }

MLEvelmode !,+1/,)0 &,4 3�)2#0 �/# "#1#/*'+#" $,/ DISTal � MESial �
REFLEvel � REFMesial � �+" PROXimal !,**�+"0� MLEvelmode '0 1&#

#.2'3�)#+1 1, 0#+"'+% 1&# FROMMLevelmode�+" REFMLevelmode !,*8

*�+"0 4'1& 1&# 0�*# 3�)2# 0#1 $,/ #�!&�

ABSOlute *�(#0 1&# DISTal � MESial � REFLEvel � REFMesial � �+"
PROXimal /�+%#0 � 0,)21# 3�)2#0 0!�)#" '+ 3#/1'!�) 2+'10 �16-'!�))6 3,)10� ,$
1&# 0#)#!1#" 4�3#$,/*� �#�02/#*#+1 -�/�*#1#/ 1/�!('+% �MTRack� '0 +,1
�!1'3# 4&#+ ABSolute *,"# '0 0#)#!1#"� ��&�1 '0� 1&#  �0#)'+# �+" 1,-)'+#

",+�1 1/�!( 4&#+ ABSolute *,"# '0 0#)#!1#"��

BASEDelta *�(#0 DISTal � MESial � REFLEvel � REFMesial � �+" PROxi-
mal /�+%#0 7"#)1�� 3�)2#0 4&'!& �/# �""#" 1, 1&# !2//#+1 BASeline 3�)2#

1, %'3# 1&# DISTal � MESial � REFLEvel � REFMesial � ,/ PROximal 3�)2#
20#" $,/ *#�02/#*#+10� �&# 7"#)1�� 3�)2#0 �/# 0!�)#" '+ 3#/1'!�) 2+'10�

RELative *�(#0 DISTal � MESial � REFLEvel � REFMesial � �+" PROXi-
mal /�+%#0 � -#/!#+1�%# ,$ 1&# "'$$#/#+!#  #14##+ 1&# !2//#+1 TOPline
�+" BASeline 3�)2#0�

TOPDelta *�(#0 DISTal � MESial � REFLEvel � REFMesial � �+" PROXi-
mal /�+%#0 7"#)1�� 3�)2#0 4&'!& �/# �""#" 1, 1&# !2//#+1 TOPline 3�)2# 1,

%'3# 1&# DISTAl � MESial ,/ PROXimal 3�)2# 20#" $,/ *#�02/#*#+10� �&#
7"#)1�� 3�)2#0 �/# 0!�)#" '+ 3#/1'!�) 2+'10�

�� )# �8�� 0&,40 0,*# #5�*-)#0� �002*'+% BASeline '0 	 � �+" TOPline
'0 
	 ��

�����*�,��
+���'���!�� �(��"��$

���'���!�� �#�
 �$�#�� ��#���%�#
 ���#�� �� � %! �$�

����1'3# ���'�) �� � ���'�) �

����)21# ���'�) �� � ���'�) ��

����#)1� ���5'*�) 
�
 � ���5'*�) ����

�����#)1� �����) ��� � �����) ���

�&�#) �!%�
 ? MLEvelmode �)4�60 /#12/+0 1&# 0�*# 3�)2# �0 1&#

? FROMMLevelmode .2#/6�

MPA6 MLE:ABSO
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���������

MMode: { HW | SW | STAT }

MMOde������ ������ ��� ���� ���� ���� ���� �� ���� ��� ���������� �������"
���� ����� ���� ��� ���� ���� � ��! ������������ �� ��� ������� ����

������ ���� ��� ���� ���� � ���! ������ ������������ �����  ��� ����"

���� ������ ������� 	�� ���� ��� ���������� ����� ��� ��������� ������

����� �������� ����������� ���������� ����� �����������

MPA6 MMO:STAT

MSLOpe: { PLUs | MINUs }

MSLOpe���� ��� ������� ����� ���� ������ CROss��� PDElay ���� ���

�������������

MPA6 MSLO:PLU

MTRack: { ON | OFF | BASeline | TOPline | BOTh }

MTRack������� ����������� ������� ���������� �������� �� ������������


��� BASeline �� �������� ��� �������� �� ���������� �! ��� �����������

!�� ��� ��� ������� ������


��� BOTh�� ��������� ��� ���������� ���������� ���� ��� BASeline ���

TOPline �������


��� OFF �� �������� !�� ��� ���� ��� BASeline ��� TOPline �������

BOTh��! �� ����������� ��� ON ��� MTRack �� ���� �� ��� �����������
�������� ��� ��� ����! MTRack? ��� ������ ON�


��� TOPline �� �������� ��� ������� �� ���������� �! ��� ����������� !��

��� ��� �������� ������

�� ABSolute ����� MTRack �� ���������! ������� �� �� OFF ��� ��������
�	��� ��� ������� �� ��� ���� �� ��� ��� ������� ��� ��������� ���������� ��

�� MTRack �� �����

��	� ���	� ? MTRack �� �!� ������� ��� ���� ����� �� ���

? FROMMTrack ����!�

MPA6 MTR:OFF
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	������ ���

	�� ���	 � �����	 ���������� 
����� �����

MTRANs: <NRx>

<NRx> �� ����� ��� ��� � ��� ���

MTRANs���� ��� ������ �� ��� ���������� ��  ��� ���� ��� ������������
 ��� ������ 
�� ���������� �� ������� �" ��� SLOpe� ����� ������ MESial �� ���
MFIltering ���������

MPA6 MTRAN:3

NOISLocation: { TOPline | BASeline }

NOISLocation ������ ��� ����������� �� ����� �� ��� ������� �� ��������

�� ��� ����� 	� MMOde�� ��� �� HW�� SW� NOISLocation �� ������� ������

NOIse ����� �� �������� �� HW�� SW������

MPA6 NOISL:TOP

? NOIS.histpt: <NRx>

���� ����� ? NOIS.histpt ������� ��� ������ �� ��������� ������ ����

�� ��� ���� �� ������� ������ ? NOIS.histpt ������� ���" �� NOIse �� ��

��� ����������� ���� ��� ��� ����� ��� ���� �� �������� �� MEAS?�� ��������
	� MMOde�� ��� �� HW�� SW� ? NOIS.histpt ������� � �����  ��� ������

�� ��������

MPA6 NOIS.
MPARAM6 NOIS.HISTPT:2291

PINdex: <ui>

<ui> �� ����� ��� ��� � ��� �����

PINdex ������ ��� ���� ����! ��  ��� ��� SMAgnitude ��� SFRequen-
cy ������������ ��� ����  ��� SMOde�� ��� �� PEAK�

MPA6 PIN:530

����

�����
����

��	���
��

����

��	���
��

����

��	���
��

����

�����
����

��	���
��



�	����� ���

����� ��� �	�����
�����

PROXimal: <NRx>

	�� ��� ����������� ��� DISTal ��� ��� ����� ��� <NRx>�

PROXimal ���� ��� ���!���� ����� �� ������� ����� ��� RISetime ��� FALl-
time �������������

PROXimal ����� ������� �� ��� ������� �������� �� MLEvelmode � ����
MLEvelmode �� RELative � ��� ����� �� � ���������� �� ��� ����������

�� ��� ��� TOPLine ��� BASeline � ���� MLEvelmode �� ABSolute �

��� ����� �� �� �������� ����� �� ��� �������� ������ ���� MLEvelmode ��

BASEDelta �� TOPDelta � ��� ����� �� �� ������� ����� ������ �� ��������
������

MPA6 PROX:5

REFBaseline: <NRx>

<NRx> ��� � ��" ����� ������

REFBaseline ���� ��� �������� ������� ����� �� ��� ��������� �����  ���

MTRack ������������ ��������� �� ��� �� OFF�� �� TOPline � 
��� �� ����

��� PDElay ��� PHAse�������������

REFbaseline �� �������  ��� REFMTrack �� ��� �� ON�� �� BASeline �

MPA6 REFB:–3.1415E–1

REFFiltering: <NRx>

<NRx> ��� ����� �� ��� � ��� ��

REFFiltering ���� ��� ��������� �������� �� ��� ��������� ����� ��� ����#

 ��� ������������� REFFiltering �� ��� ����� �� ���������� �������

���� ���� ����� ��� ��������� ����� �REFLEvel � ����� � ���������� �� �����
��������� �� ��� 
��� ������� ��� ������� �� ����� �� �������������

MPA6 REFF:5

REFLEvel: <NRx>

	�� ��� ����������� ��� DISTal ��� ��� ����� ��� <NRx>�

REFLEvel ���� ��� ��������� ����� ��� CROss� YTPls_area � SFRequency �
SMAgnitude � ��� YTMns_area �������������

MPA6 REFLE:55
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������ ���

��� ���� � ������ 
��������� 	����� �����

REFMLevelmode:  { ABSolute | RELative | BASEDelta | TOP-
Delta }

REFMLevelmode ���� ��� �� �� ���� �� ��� ��������� ���� ��� PDElay ��

PHAse������������ REFMLevelmode ������ ��� REFMesial �

ABSOlute ���� ��� REFMesial ���������� ���� �� �������  ����

����� ��  ������ ����� ��"�����"  ����� �� ��� �������� ! ������ 
�����%

���� ������� ������� �MTRack� �� ��� ��� � !��� ABSolute ���� ��

��������� ���� ��� ��� ������� �� ������� ����� ���� !��� ABSolute
���� �� ����������

BASEDelta ���� ��� REFMesial ���������� ���� �� $�����  ����

!���� �� ���� �� ��� ������� BASeline  ��� �� �� � ���  ��� ���� ���

������������ ��� $�����  ���� �� ����� ��  ������ ������

RELative ���� ��� REFMesial ���������� ���� ��  ��������� ��

��� ���������� ���!��� ��� ������� TOPline �� BASeline  �����

TOPDelta ���� ��� REFMesial ���������� ���� �� $�����  ����

!���� �� ���� �� ��� ������� TOPline  ��� �� �� � ���  ��� ���� ���

������������ ��� $�����  ���� �� ����� ��  ������ ������

MPA6 REFML:ABS

REFLMzone: <NRx>

<NRx> �� ���� ���!��� � �� 	�� ��������

REFLMzone���� ��� ���� ���������� #��� �� ��� ��������� ���� ���

PDElay �� PHAse������������

MPA6 REFLM:10

REFMesial: <NRx>

��� ��� ����������� ��� DISTal ��� ��� ���� ��� <NRx>�

REFMesial ���� ��� ����� �� �� �� ��� ��������� ���� ��� PDElay ��

PHAse������������ ��� ��� ������������ ��� REFMLevelmode ��

REFMTrack�

MPA6 REFM:50
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�	����� ���

����� ��� �	�����
�����

REFMTrack: { ON | OFF | BASeline | TOPline | BOTh }

REFMTrack ������� ����������� ������� ���������� �������� �� �����#
������ ��� ��� �������� ���� ��� ��� PDElay ��� PHAse�������������


��� BASeline �� �������� ��� ����������� �� ���������� �! ��� ������#

����� !�� ��� ��� ���������� ������


��� BOTh�� ��������� ��� ���������� ���������� ���� ��� ����������� ���
���������� �������


��� OFF�� �������� !�� ��� ���� ��� ����������� ��� ���������� �������

BOTh��! �� ����������� ��� ON ��� REFMTrack �� ���� �� ��� �������#
���� �������� ��� ��� ����! REFMTrack?  ��� ������ ON�


��� TOPline �� �������� ��� ���������� �� ���������� �! ��� �����������

!�� ��� ��� ����������� ������

�� ABSolute ����� REFMTrack �� ���������! ������� �� �� OFF ��� ��#
������ �	��� ��� ������� �� ��� ���� �� ��� ��� ���������� ��� ������������

���������� �� �� REFMTrack �� �����

MPA6 REFMT:OFF

REFRzone: <NRx>

<NRx> �� ����� ��� ��� � ��� ��� �������

REFRmzone���� ��� ����� ����������� "��� �� ��� �������� ���� ���
PDElay ��� PHAse�������������

MPA6 REFR:100

REFSLope: { PLUs | MINUs }

REFSLope �� � ���� ��� ����������� ���� ��������� ���� ���� ���
�������� ���� ����� ���� �� ��������� ��� PDElay ����������� ���#

������

MPA6 REFSL:PLU
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������ ���

��� ���� � ������ 
��������� 	����� �����

REFSNratio: <NRx>

<NRx> ���  ���� ��"%��� � ��� ���

REFSNratio !�"! "�� !�����("�(���!�  �"�� �� "��  ��� ���� " ��� "� � �$���

� ���!�  ����"��� ���� ���"� �� �� "�� REFMesial ��$��� ��! �! #!�� "�

�#����' " ��!�"���! �� �� ���� ���!# ����"!� ��  ���� ���� �� "�� �#�(

�� !����"�� �! "�� � ��"��� �� "�� REFTOpline ("�(REFBASeline ��!"����

"�� ���!�  ����"��� ���� �&"���! ���$� ��� ����% "�� REFMesial ��$���

MPA6 REFSN:33

REFTOpline: <NRx>

<NRx> ��� �� ��' ����� $��#��

REFTOpline !�"! "�� "������ $��#� �� "��  ��� ���� " ��� �� "�� PDElay
��� PHAse ���!# ����"!� ��! $��#� �! #!�� ���' %��� " ������ �! ��� �� 

"�� "������ �REFMTrack !�" "� OFF� BASeline ��

MPA6 REFTO:3.1415E–1

REFTRace: TRAce <ui>

<ui> ���  ���� ��"%��� � ��� MAXTranum �� HW���� ��� ��"%��� � ���


 �� SW� STAT�����

REFTRace!����"! "��  ��� ���� " ��� %���� � �$���! "�� �������" �� 

PDElay ��� PHAse ���!# ����"!� ��� ���� �(��	 �� "�� $��#� �� MAX-
Tranum �

MPA6 REFTR:TRA20

REFXsition: <NRx>

<NRx> ���  ���� ��"%��� � ��� ���

REFXsition �! � �� �%� � ���!# ����" ���� �� ���"� "��" !�"! "��

�#��� �� "�� " ��!�"��� �� "��  ��� ���� " ��� �� %���� "�� PDElay ���(

!# ����" %��� ����

MPA6 REFX:6
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�	����� ���

����� ��� �	�����
�����

RMZone: <NRx>

<NRx> �� ����� ���!��� � ��� ��� �������

RMZone���� ��� ����� ����������� $��� ������� �� � ��������� �� ���

���� ����� �� �
 ���� ���#�

MPA6 RMZ:75

SMOde: { PEAK | HARMonic }

SMOde������ !������ ��� SMAgnitude �� SFRequency ������������ ���

���� �� � ������� ������� �� �����

MPA6 SMO:HARM

SNRatio: <NRx>

<NRx> �� ����� ���!��� � ��� ���

SNRatio ���� ��� ������%��%����� ����� �� ��� ��� � ����� �������� ����

������� �� ��� MESial �� ��� 	��� �� ���� ������# ����������� ��� SW����

������������� 	�� �������� �� ��� ������ ������� �� ��� ������� �� ���

TOPline %��%BASeline ������� ��� ����� �������� ���� �"����� ��� �

��� ����! ��� MESial �� ���

MPA6 SNR:33

TOPline: <NRx>

<NRx> �� �� ��# �����  �����

TOPline ���� ���  ������ ������� �� �� ��� ����������� �� ��� ��������

����� 	���  ���� �� ���� ���# !��� MTRack ������������ �������� �� ��� ��

OFF�� BASEline �

TOPline �� ������� !��� MTRack �� ��� ON�� �� TOPline �

����

�����
����
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	������ ���

	�� ���	 � �����	 ���������� ������ �����

MPA6 TOP:2.0

����� ���� MPAram? �"# �! "�� !��� �� ���"� ! �! MPAram<ui >? �� ���

������� " ���! �� �#�� �� " ��� � �� � MPAram<ui> ?  �"# �! "�� ����! ���

� �#���"! �� "�� !�������� " ��� �� "�� �����%��� � �� �

MPARAM<ui > MMODE:<arg >, MLEVELMODE:<arg >,
MTRACK:<arg >, BASELINE:< NR3>, TOPLINE:< NR3>, 
MESIAL:< NR3>, PROXIMAL:< NR3>, DISTAL:< NR3>,
DAINT:< arg >, SNRATIO:< NR3>, LMZONE:< NR1>,
RMZONE:<NR1>, MSLOPE: <arg> , 
MFILTERING:< NR1>, MTRANS: <NR1>, JITTLOCATION: <arg> ,
NOISLOCATION:<arg> , DISPERSION: <arg> , 
HNUMBER: <NR1>, PINDEX: <NR1>, SMODE: <arg> , 
ERMETHOD:<arg> , JITTLEVEL: <NR3>, JITT.HISTPT: <NR1>,
NOIS.HISTPT: <NR1>, REFTRACE:< arg >, 
REFBASELINE:<NR3>, REFTOPLINE:< NR3>, 
REFMESIAL:<NR3>, REFSNRATIO: <NR3>, REFLMZONE:< NR3>,
REFRMZONE:<NR3>, REFSLOPE:< arg >, 
REFFILTERING: <NR3>, REFXSITION:< NR1>, 
REFLEVEL:<NR3>

���
!"���	 �����	� � ����������

���!# ����" 
������!

����"! "�� <meas> �#� "� !�&� �&��#"�� ���� �" � MEAS<ui >? �#� ' � 

���"��#�#!�' �&��#"�� %���� "�� ���!# ����" ���# �! ��!���'��� �� "��

!�������� " ���� ����� �� <ui > �! � "� MAXTranum �

MSLI8 PP,FRE,WID,PER

����� ���� MSLIst< ui >?  �"# �! "�� <meas> ��!" �� "�� !�������� " ����

� EMPty �� �� <meas> ��$� ���� !����"��� MSLIst?  �"# �! "�� <meas>
��!" �� ��� ������� " ���! �� �#�� �� � �� �

����
	��

�����

����
	��



������� ���

������ ��� �������������

���,$ ������ �

���*,)�$�%+ �&$$�%�*


���� 	���� ��+,)%* +�� %,$��) &�  +�$*  % +�� �,))�%+ MSLIst � �&) +��

*'�� � �� +)��� &) �&) �## +)���*� �� MSLIst  * EMPty� MSNum?)�+,)%* ��

MSN1?
MSNUM1 4

��*41 	� 2 	�� 3

���*,)�$�%+ �&$$�%�*

MSYs*�+* +�� $��*,)�$�%+ *0*+�$ ON&) OFF�+ +�� �)&%+ '�%�# � *'#�0� �%

�����+� MSYs ON')�**�* +�� �)&%+ '�%�# ������� �,++&%� ���+��) MSYs *

ON&) OFF��* %& �����+ &% $��*,)�$�%+* +�"�% . +� MEAS?&)  � 0&, (,�)0

� *'�� � � $��*,)�$�%+�

��+ MSYs+& ON.��% 0&, %��� +& ,*� +�� �)&%+ '�%�#  % �&%!,%�+ &% . +�

)�$&+� �&$$�%�* ��&) �/�$'#�� *�$ 5�,+&$�+ � �� �''# ��+ &%*�� ��+

MSYs+& OFF�&) ��*+�) )�$&+� *0*+�$ +�)&,��',+� OFF*�#��+* +�� .�-��&)$

$�!&) $�%,�

MSYS OFF

����4�����

�(, * + &% �&$$�%�*

NAVg*�+* +�� %,$��) &� +)��� *�$'#�* +& �� �-�)���� .��% �-�)�� %�  *

�%��#�� � +��)  % +�� +)��� ��*�) '+ &% �)���) +& +�� TRAce �&$$�%�� &) �*

�% ��(, * + &% �&%� + &% �)���) +& +�� CONDacq�&$$�%���

<NRx>

<NRx> ��% )�%�� ��+.��% � �%� ��
	�

NAV 50
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��� ���� � ������ ��������� ������ �����

�	��-�����

�%��� �!� ��''�!�& �"  �!�&

NENV&�'& '�� !( ��% "� '%��� &� #��& '" �� �!)��"#�� *��! �!)��"#�!� �&
�!����� �& �! ��$(�&�'�"! �"!��'�"! �%���% '" '�� CONDacq�"  �!���

<NRx>

<NRx> ��! %�!�� ��'*��! � �!� 
���

NEN 300

�
�����-�����

��$(�&�'�"! �"  �!�&

NGRAded&�'& �! ")�%��"* !( ��% '��' ��'�% �!�& �"*  �!, #�+�� ��!& "!
� �"�"% �%���� ��&#��,  (&' �+���� '���%  �+� ( �"(!' ����	�� '" &'"#

�"!��'�"!�� ��$(�&�'�"!� ��� NGRAded)��(� ��! �$(�� ��'��% '�� !( ��% "�
#�+�� ��!& '��' ��)� ")�%��"*�� "% '�� !( ��% "� ")�%��"*& �"% � #�%'��(��%

��! "% �"'� �" ��!��� �!�� � #�+�� ��! ��& ")�%��"*��� ��� &(�&�$(�!' ��'&

"! �' ��� '" '�� �(%%�!' ")�%��"* �"(!'� ��� ")�%��"* �"(!' �& �" #�%�� '"

'�� )��(� NGRAded'" ��'�% �!� *��! '" ���' �"!��'�"!�� ��$(�&�'�"!�

����% '" '�� CONDacq TYPe:GRADed�"  �!� '" &�' '��& �"!��'�"!��
��$(�%�  "���

<NRx>

<NRx> ��! %�!�� ��'*��! � �!� ���	��

NGRA 40
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����� �� ������������

	���"��"(	���


���#�!�"��� �������!

NHISt.pt !�"! "�� �#��� �� ����"! "��" �#!" �� ���#� �� �� � ��!"�� ��

"� !"�� �����"����� ���#�!�"��� � ��� "� "�� CONDacq TYPe:HIST.pt ���)

������

<NRx>

<NRx> ���  ���� ��"%��� � ��� ��� ���

NHIS 330

	��!� �����

�"�"#! ��� $��" �������!

NMAsk!�"! "�� �#��� �� ��!� ��"! "��" �#!" �� ���#� �� "� !"�� "��

�����"����� ���#�!�"��� !�" %�"� CONDacq TYPe:MASK <ui> �

<NRx>

<NRx> ���  ���� ��"%��� � ��� ��� ���

NMA5

	
�!��

���!# ����" �������!

����� 
���� NOIse?  �"# �! "�� ���!� ���!# ����" ����#��"�� �� "��

!����"�� " ��� �" � ����" ���� %�& ��"%��� "�� ���" ���  ���" � �!!���! �� 

���� %�& ��"%��� "�� ���" ���  ���" ���!# ����" '���!�� NOIse? �! �$���)

���� ���& %��� MMOde�! !�" "� STAT�

NOI?
NOISE 1.211E–2, EQ
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������ ���


�	 ���
 � �����
 ���������� ��� �� �����

����"�

�'��� �#� ��))�#�( �$""�#�(

� ��! ��!� NVRam?'�)*'#( )�� #*"��' $� �.)�(� �# <NR1> �$'"� $� *#�!!$0

��)�� #$#+$!�)�!� ��� ������� �+��!��!� �$' ()$'�#� �'$#) %�#�! (�))�#�( �#�

()$'�� )'���(�

NVR?  
NVRAM 104723

��	��'"/����

��&*�(�)�$# �$""�#�(

NWAVfrm(�)( )�� #*"��' $� )'���( )��) "*() �� %'$��((�� �#)$ ��()$�'�"�

�$!$' �'����� �#��$' "�( ��)� )$ ()$% �$#��)�$#�! ��&*�(�)�$# �'���' )$ )��

CONDacq TYPe:WAVfrm �$""�#���

<NRx>

<NRx> ��# '�#�� ��),��# � �#� 	
	���

NWAV 1000

��%*)/����

��)� �'�#(��' �$""�#�(

OUTput (�!��)( )�� ($*'�� $� ��)� '�)*'#�� �. WFMPre?� CURVe?$'
WAVfrm? &*�'��(� ��� ($*'�� ��# �� � ()$'�� )'��� �STO<ui >� $' � ��(0

%!�.�� )'��� �TRAce<ui >�� ��)��' ($*'�� ��# �� ���#)����� ,�)� � !���!

�<qstring >�� ��� %$,�'0$# ����*!) �( STO1�

{ ALLSTO | ALLTrace }

ALLSTO'�)*'#( ��)� �$' �!! �-�()�#� ()$'�� )'���(� ALLTrace '�)*'#( ��)� �$'

�!! �-�()�#� ��(%!�.�� )'���( %!*( )'���( ��#�'�)�� �'$" (�+�� )'��� ��(�'�%0

)�$#(�

OUT ALLSTO
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�	����� ���

����� ��� �	�����
�����

STO<ui>

<ui> ��� !���� ��#&��� � ��� �����

STO<ui> ����#����" #�� ��#� "�$!�� �" #�� "�������� "#�!�� #!����

OUT STO55

STO<ui> TOSTO<ui>

<ui> ��� !���� ��#&��� � ��� �����

STO<ui> TOSTO<ui> !�#$!�" ��#� ��! #�� "�������� !���� �� "#�!�� #!���"�

���""����� �$���!" &�#��� #�� !���� �!� ����!���

OUT STO51TOSTO60

TRAce<ui>

<ui> ��� !���� ��#&��� � ��� MAXTranum�

TRAce !�#$!�" ��#� ��! #�� "�������� #!���� ��� ���� �(�	
 ��! #�� %��$� ��
MAXTranum� ���� CURVe?�" ��!��!��� ��� <ui> �" �!��#�! #��� � ��� #��

����� ���'�� #��� #��# #!��� �" �� $�!�� �# #��# #����

OUT TRA40

TRAce<ui> TOTRAce<ui>

<ui> ��� !���� ��#&��� � ��� MAXTranum�

TRAce<ui> TOTRAce<ui> !�#$!�" ��#� ��! #�� "�������� !���� �� #!���"�

���""����� �$���!" &�#��� #�� !���� �!� ����!���

OUT TRA2TOTRA15

<qstring>

<qstring > ����#����" #�� ��#� "�$!�� �" #�� "�������� ������� #!���� �� #��

����� ��#���" ��#� � "#�!�� #!��� ��� � ��"���'�� #!���� #�� ��"���'�� #!���

�" $"�� �' OUTput �

OUT �CTRL44�
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������ ���


�	 ���
 � �����
 ���������� ����� �����

���� ���!�

�� "�����! ������� 

����� ����� OVErshoot? ��!"�� !�� ���������� ��!$��� !�� ��%��"�

 ����� �����!"�� ��� !�� TOPLine #��"� ��� !��  ����!�� !����� �! � ��#�� � 

� ������!��� �� !�� ���������� ��!$��� !�� TOPLine ��� BASeline #��"� 

��� � �����$�� �& �� ���"���& �"�������� ������ !� ���� �'��	 ��� �"�������

������!��� ��

OVE?
OVERSHOOT 6.221E–1,EQ

�����&�

�� "�����! ������� 

����� ����� PDElay? ��!"�� !�� �������!��� ����& ��!$��� MESial
���  ��� �� !��  ����!�� !���� ��� !�� !����  �������� $�!� !�� MPA-
ram REFTRace �������� �����$�� �& �� ���"���& �"�������� ������ !� ����

�'��	 ��� �"������� ������!��� ��

PDE?
PDELAY 6.9E–11,EQ

�������

�� "�����! ������� 

����� ����� PERiod 
 ��!"�� !�� !��� !���� ��� ��� ������!�  ����� �&���

�� !��  ����!�� !����� ������� �& !�� MESial ���  ��� ��#��� �����$�� �& ��

���"���& �"�������� ������ !� ���� �'��	 ��� �"������� ������!��� �� PERiod � 

!�� ���������� �� !�� ����"���& �FREq��

PER?
PERIOD 9.766E–7,EQ
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������� ���

������ ��� �������������

���,��

���,.+�&�'- �(&&�'�,

���� ����� PHAse? +�-.+', -"� )"�,� +�%�-#(',"#) � +(& � -( �� ��!+��,�

( -"� ,�%��-�� -+��� -( -"� +� �+�'�� -+����  (%%(0�� �2 �' ���.+��2 *.�%# #5

�+� ��� �+ -( )�!� 
5	�  (+ *.�%# #�+ �� #'#-#(',��

PHA?
PHASE 1.064E–2,EQ

�	
�4������������

�1-�+'�% ��� �(&&�'�,

PIN8 ,)��# #�, )�+�&�-�+,  (+ )+#'-�+, -"�- ,.))(+- ,-�'��+� �),(' �5)#'

�#-��&�!� �+�)"#�, �(&&�'�,� ,.�" �, -"� ��$-+('#1 ��� �'� �)5

,('��������

FORMat: { DRAft | HIRes | REDuced }

FORMat,�%��-, -"� (.-).-  (+&�-� HIRes ,"(0,  +('- )�'�% #'-�',# #��

+�!#(', �2 �#-"�+#'! #�(' �'� -�1- ���$!+(.'�, �'� #'�+��,#'!  (+�!+(.'�

,�-.+�-#('� DRAft )+#'-, �%��$5('50"#-� ���$!+(.'� �1��)-  (+ ,�%��-��

#�(', (+ -�1- 0"#�" �+� )+#'-�� 0"#-�5('5�%��$ ���$!+(.'�� REDuced #, �

*.�+-�+5,#3� /�+,#(' ( DRAft �'� )+#'-, �%��$5('50"#-� ���$!+(.'� ('%2�

�	
�

�� FORMat:HIRes ��� 	�
 ���������� ��� ����� ���� ���������

PIN8 FORM:DRA

PORt: { CENTRonics | GPIb | RS232 }

PORt ,)��# #�, -"� (.-).- )(+-  (+ -"� )+#'-�+�

PIN8 POR:CENTR
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���������



������ ���

�� 	�� � ��	�� ���������� ��� �� �����

�����5������
��	��

�2. ,(�& ��� �)''�(�-

PIN24 -* �$!$ - *�,�' . ,- !), *,$(. ,- .#�. -/**),.  2. (� � �*-)( 
�6*$(

�). �,�*#$�- �)''�(�-� -/�# �- .# �*-)( ���	����

FORMat: { DRAft | HIRes | REDuced }

FORMat- & �.- .# )/.*/. !),'�.� HIRes -#)1- !,)(. *�( & $(. (-$!$ �

, "$)(- �3 �$.# ,$(" $�)( �(� . 2. ���%",)/(�- �(� $(�, �-$(" !), ",)/(�

-�./,�.$)(� DRAft *,$(.- �&��%6)(61#$. ���%",)/(�  2� *. !), - & �. �

$�)(- ), . 2. 1#$�# �, *,$(. � 1#$. 6)(6�&��% ���%",)/(�� REDuced $- �

+/�,. ,6-$4 0 ,-$)( )! DRAft �(� *,$(.- �&��%6)(61#$. ���%",)/(� )(&3�

PIN24 FORM:DRA

PORt: { CENTRonics | GPIb | RS232 }

PORt -* �$!$ - .# )/.*/. *),. !), .# *,$(. ,�

PIN24 POR:CENTR

��� ,)(�

�$-� &&�( )/-��3-. ' �)''�(�-

� ��! ���!� POWeron? , ./,(- .# .).�& (/'� , )! .$' - .# $(-.,/' (. #�-

�  ( *)1 , � )(�

POW? 
POWERON 149

���

� �-/, ' (. �)''�(�-

� ��! ���!� PP? , ./,(- .# * �%6.)6* �% 0)&.�" 0�&/ �$� �� .# �$!! , (� 
� .1  ( .# MAX?�(� MIN? ' �-/, ' (. 0�&/ -� !), .# - & �. � .,�� �

!)&&)1 � �3 �( ���/,��3 +/�&$!$ ,� �� ! , .) *�" 
6	� !), +/�&$!$ , � !$($6

.$)(-��

PP?
PP 5.72E–1,EQ
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������� ���

������ ��� �������������

������-* �
��($ + �
�����+��
�	����+ ���
��� �������,

�"��� ��� ��$$���# �������#

��� 	���� RECall "�����# #$�"�� �"��$  ���� #�$$���# �"�� ����")�

��� ��$��� �� RECall �# #������� '�$� �&��$ ���� 	
�� Recall complete �

FPNext

��� 	���� FPNext "�����# �"�� ����") $�� ��($ �"��$  ���� #�$$��� ��

#�!%����� ���� SETSeq������� �%#$ �� #�$ $� ON��

REC FPN

FPS<ui>

<ui> ��� "���� ��$'��� � ��� �����

��� 	���� FPS<ui> "�����# �"�� ����") $�� �"��$  ���� #�$$���# # �������

�) <ui >�

REC FPS3

STD<sui> : TRAce <dui>  ������� ���)�

<sui> ��� "���� ��$'��� � ��� MAXTranum. <dui>  ��� "���� ��$'���
� ��� ��

��� 	���� STD<sui> �"��$�# � ��' ��# ��)�� $"���� TRA<dui> � %#��� $��

#�&�� $"��� ��#�"� $��� STD<sui> �

REC STD9:TRA3 ������� ���)�

<qstring>

��� 	���� <qstring > "�����# �"�� ����") $�� �"��$  ���� #�$$���# �������

�) <qstring >�

REC �SETUP44�
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������ ���


�	 ���
 � �����
 ���������� ��� �� �����

��������� ���������
��

���%'$� �!& �"  �!�%

REFSET%�&% $���$�!�� (��'��%� "! &�� %#������� &$��� �"$ �" #�$�%"!  ��0
%'$� �!&% $�&'$!�� )��! COMpare �% %�& &" ON� �����$ &" &�� COMpare
�"  �!���

CURRent: <meas>

<meas> ��! �� �!+ (���� <meas> �"  �!��

CURRent �*��'&�% &�� %#�������  ��%'$� �!& �<meas>�� �!� %&"$�% &��
$�%'�&�!& (��'� �% &��  ��%'$� �!& $���$�!���

REFSE1 CURR:PP

<meas>: <NRx>

<NRx> ��! $�!�� ��&)��! �
��� � 	� �!� 
��� � 	��

<meas> %�&% &�� $���$�!�� (��'� �"$ &�� %#�������  ��%'$� �!&�

REFSE1 PP:2.0

� ��! ����� REFSET<ui >? $�&'$!% &�� $���$�!�� (��'�% �"$ &�� %#�������
&$����  <meas> )�&�"'& � $���$�!�� (��'� $�&'$!% ���� � �� REFSEt?
$�&'$!% &�� $���$�!�� (��'�% �"$ ��� ����!�� &$���% �! �")0&"0���� !' �$��

"$��$�

���"(�/, 	�$��� - ��	�����- �	��
����.

�$��� �!� ��&&�!�% �"  �!�%

��� ���!� REMove��%��$�% �*�%&�!� ��&� �!� &�� &$��� ����!�&�"!% &" $� "(�
&$���% �$" &�� ��%#��+� �� � &$��� �% ��%" %&"$�� �!  � "$+� &�� %&"$�� &$���

�% !"& $� "(��� ��%� &�� DELete �"  �!� &" $� "(� %&"$�� &$���%��

ALLTrace

ALLTrace $� "(�% ��� ��%#��+�� &$���%� �& �% !"& �! �$$"$ &" %#����+ ALL-
Trace )��! !" &$���% �$� ����!���

REM ALL

TRAce<ui>

������
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����������
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������ ���

����� �� ������������

<ui > �� #� �� ��%(�� � � � 
�

TRAce<ui > #��!'�$ %�� $"������� %#��� �#!� %�� ��$"��) ! �)�  !% �#!�

���!#)�

REM TRA7

<qstring>

��� <qstring > �#�&�� % #��!'�$ %�� %#��� ������� <qstring > �#!� %��

��$"��) ! �)�  !% �#!� ���!#)� ������#� ���#��%�#$ �#� � %�#"#�%��� �����# %!

"�����*�	� �!# (�����#� ���� �%�! $��

REM �SAMPLE16�


���!$ ��� ����

���  �����#%���� �!��� �$

��%$ %�� #�! ����! $%� % ! %�� $"������� %#���� RHOPos�$ &$�� ! �) �� )!&

 ��� %! "#���$��) ���&$% %�� YUNit �! '�#$�! �#!� '!�%$ %! #�!�

RHOP2 1.08

	���� ����� RHOPos#�%&# $ %�� #�! ����! $%� % �!# %�� $"������� %#��� � 

<NR3> �!#�� RHOPos?#�%&# $ %�� #�! ����! $%� % �!# ��� ���� �� %#���$ � 

 &��#�� !#��#�


����#!

�&#$!# �!��� �$

��� ����� �����#�%�$ %�� #�! $���� !� %�� $����%�� %#���� ��� �'�#��� '��&�

!� %�� "!� %$ ��%(�� %�� %(! �&#$!#$ �$ &$���

RHOZ

����������
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������
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������ ���


�	 ���
 � �����
 ���������� ����� �����

����) "��

���(*'�"�#) $""�#�(

����� ����� RISetime? '�)*'#( )�� )'�#( ) $# ) "� $# )�� (�!��)�� )'��� $�

� ' ( #�2%*!(� ����� �'$" )�� PROXimal )$ DISTal !�+�!� �$!!$,�� �- �#

���*'��- &*�! � �'� �����' )$ %��� �2�	
 �$' &*�! � �' ��� # ) $#(��

RIS?
RISETIME 7.922E–9,EQ

���

���(*'�"�#) $""�#�(

����� ����� RMS?'�)*'#( )�� )'*� '$$) "��# (&*�'� +$!)��� $� )�� (�!��)��

)'���� �$!!$,�� �- �# ���*'��- &*�! � �'� �����' )$ %��� �2�	
 �$' &*�! � �'

��� # ) $#(��

RMS?
RMS 3.516E–1,EQ

���1. �� / ��� 0

�)�)*( �#� �+�#) $""�#�(

RQS��)�'" #�( )��  #()'*"�#) '�(%$#(� )$ �+�#)( ��)��)�� �*' #�

 #()'*"�#) $%�'�) $#� � )� RQS ON� )��  #()'*"�#) �((�')( ��� ��)�' �#

�+�#)� , )� RQS(�) )$ OFF�  ) �$�( #$)� ��� %$,�'2$# ����*!) �$' ����  ( RQS
(�) )$ ON�

RQS ( "��# #�!�(( �$' )�� ��2���2 %$')� )�� RQS�$""�#�  ( �!,�-( (�)

)$ OFF�$' ��2���2�

RQS ON

�����
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	��



�����	 �
�

������ ��	 �����	������

�����1�����������

�/+�)%�# ��� �&$$�%�*

RS232 *�+* '�)�$�+�)* �&) +!� ��2
�
2� "%+�)�����

BAUd: <NRx>

<NRx> ��% �� 		�� 	�� ���� ���� 	
��� 
���� ����� ����� &) 	�
���

BAUd*�+* �&+! +!� +)�%*$"+ �%� )���"-� ��,� )�+�*�


���

�	� ��	 ���� ���	 �� ��	 ������	�� �	
��	 �	���� ��	 ���� ���	 ��

��	 ��������	��

RS232 BAU:9600

DELAy: <NRx>

<NRx> ��% )�% � ��+.��% � �%� �� *��&%�*� �!� $"%"$,$  )�%,#�)"+0 "*

	�$* �	�������

DELAy *�+* +!� $"%"$,$ ��#�0 �)&$ )���"'+ &� � (,�)0 +& "+* )�*'&%*��

RS232 DELA:5.0E–3

ECHo: { ON | OFF }

ECHo��+�)$"%�* .!�+!�) �!�)��+�)* �)� ��!&�� &% +!� �&%+)&##�) *�)��%�


���

��� ������ �	�� ����� ���� �� ��	 ������	�� ��	� ECHo� �	�

���ON�

RS232 ECH:ON

������

	����

����������
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	����

����������

��������

	����

��������



������ ���

��� ���� � ������ 
��������� 	����� �����

EOL: { CR | CRLf | LF | LRCr }

EOL+�$��,+ ,!� �&� '� $"&� '-,(-, %�++� � ,�*%"&�,'*�

CR ��**"� � *�,-*&

LF �"&� ����

CRLf ��**"� � *�,-*& �'$$'/�� �0 $"&� ����

LFCr �"&� ���� �'$$'/�� �0 ��**"� � *�,-*&

$$ '� ,!� ��'.� �*� ����(,�� �+ �& "&(-, %�++� � ,�*%"&�,'*�

RS232 EOL:CRL

FLAgging: { SOFt | HARd | OFF }

FLAgging �'&,*'$+ ��� �$�  "& � SOFt -+�+ ��� ����� �&� ���� ���	�

!�&�+!�#"& � HARd-+�+ ,!� ��� �&� ��� �'&,*'$ $"&�+� �',! SOFt �&�
HARd�$�  "& !�$, "&(-, /!�& ,!� �-���* "+ ,!*��1)-�*,�*+ �-$$� �&� *�+,�*,
"&(-, /!�& ,!� �-���* "+ '&�1)-�*,�* �-$$� OFF%��&+ ,!�*� "+ &' ,*�&+%"++"'&
�'&,*'$�

�	
�

SOFt ����� �� ������� ��� ���
 ���� ������ ��������� ��	���� ���

������ 
��� ��� 	������ �������
�
 ��� �� ���� 	��������

RS232 FLA:SOF

PARity: { ODD | EVEN | NONe }

PARity +�,+ ,!� (�*",0 -+�� �'* �$$ ��1�	�1� ��,� ,*�&+��*+� �!� "&+,*-%�&,

 �&�*�,�+ (�*",0 '& '-,(-, ��,� �&� �!��#+ ,!� (�*",0 '& "&(-, ��,�� &

"&(-, (�*",0 �**'* (*'�-��+ �.�&, �'�� �
	� RS-232-C input parity
error �

RS232 PAR:EVEN

STOPBits: <NRx>

<NRx> ��& �� �",!�* �� ��
� '* ��

STOPBits +�$��,+ ,!� &-%��* '� ,*�&+%"++"'& +,'( �",+ +�&, /",! ���!

�!�*��,�* ,' "��&,"�0 ,!� �&� '� ��,��

RS232 STOPB:1.5

�����

���������

�����

���������

�����

���������

�����

���������

���������



����
�� 	��

	���
� 
�� ����
��������

VERBose: { ON | OFF }


��� VERBose �� ��� �� ON� ��� ���������� ������� ����� �� !����� ���#

���� �� ��� ���������� � ��� ���� ���" ������ 
��� VERBose �� ��� �� OFF�
��� ���������� ���� ����" ��� ���������� ��� � ��� ��������

RS232 VERB:ON

	����� �������	��"��� �

	���� �� � ��� �������

��	�

��  ���� 
���� #��"� ��� !�� ������ ��� 
 !���"�� �� ��� �&��

"�!�&������� "��! � ���  ��� !�� ���������� ��� 
���� #��"� ���

!�� ��
 ���� � ��$�% � ��� ����������

����� ���� ������� ��� ����� ������ �� ��� ������� ��� ��� ��

�������� ������� �� ��� ��� ������� �� ��� ��������� �������� SAMid?
������� ��� ���#�������� ������ �� ��� ����

SAM? M 
SAM M1:”SD–24”,M3:”SD–24”

����

��
������

������

��
������



������� ���

��� ���� � ������ ���������� ������ �����

�	
�� �% �������	&��	
����	'

����� ��� �  ���� ��������

SELect ���������  ��  ���� !��� �$ AUTOSet� HISTogram � MASK� ����!��(

��� ��� �!���� ��������� 
$ ����!� �  �� ��� ����� �$ ���� ��  ���� ��

 �� ����� ��  ���� !� �� ������� #� � SELect �

TRAce<ui>

���� ��� ����� ���� �  � ��

��� "���� SELect TRAce< ui > 	�

��� ����� �� �  � �� ��#�"��� SELect?
�� !��� TRACE0#��� ��  ����� ��� �������� ��! ��� ���� SELECT TRACE0
 �  �� ��� �!��� #� ��! �� ������ � �� ��������

SEL TRA8

<qstring>

<qstring> ������� ��  ��  ���� ������� #� � <qstring > ��  �� ����� ��

 �����

SEL �SAMPLE1�

������

����

�����
����

��	���
��

����

��	���
��



������� ���

� ���� ��� �������������

���

��)� �'�$(��' �%##�$�(


��� 	�� � SET? '�)*'$( �'%$) &�$�" (�)) $�( )% )�� �%$)'%""�'  $ ����� %'

� $�'. �%'#�)� ��&�$� $� %$ )�� ()�)� %� )�� ENCdg SET �%##�$��

��	�

SET? �� ��� ������� 
 ���� !��� ����
�� 	�� �
� ��� ��������

�
�� �� ��� ���������� ����� ���� ������������� �� ������� 
 ���!

������ !����� ���������� ��
��� �������� ��� ��
�� SET �� ���

��� ���� ������ ���
� 
�
�

����� ��� �������� 0 SET? '�)*'$( ()' $�( %�  $()'*#�$) �%##�$�(

(�&�'�)�� �. (�# �%"%$(� ��� �%""%, $�  ( �$ �-��'&) %� � SET? '�(&%$(��

SET? 
REMOVE ALLTRACE; GRATICULE XUNIT:SECONDS, YUNIT:VOLTS;
CHM1 OFFSET:0.0E+0, SENSITIVITY:2.0E–1, 
SMOOTHING:ON, TDRDELAY:–3.91552E–1, ...

����� ��� �������� 0 SET? '�)*'$( � $�'. ��)�  $ )�� �%""%, $�

�%'#�)�

<bblock >�� �<byte cnt ><setting s><checksum >

,��'� <byte cnt >  ( � ),%/�.)�  $)���' ���� � '()� � + $� )�� "�$�)�  $

�.)�( %� )�� '�#� $��' %� )�� � $�'. �"%�!�  $�"*� $� ����!(*#� <set-
tings > �'� � $�'./�$�%��� ��)�� �$� <checksum >  ( �$ 
/� )� ),%( �%#/

&"�#�$) %� )�� #%�*"% ��	 (*# %� <byte cnt > �$� <settings > ��)��

��	�

� ���
� SET? ����
� �� ��� ��
��� �� ��� ������������ �����
��

�
� ���� ����
� ����� ��� ���
� SET?���� �
� ���������

������� �������� ���� �� ��� 	����������� 0 ��$� (�)) $�( �( �

�%#&"�)� (�)� �% $%) �� ) %' #%� �. )�� ��)�� �%' ����� (�)) $�(� ( #&". (�$�

)�� �$) '� (�) %� ()' $�(� ��� � $�'. SET? '�(&%$(� '�)*'$( )�� SET�����'

�) )�� ��� $$ $� %� )�� '�(&%$(�� .%* #*()  $�"*�� )�� SET�����' ,��$

(�$� $� � $�'. (�)) $�( )% )��  $()'*#�$)� ����' )% )�� �%##�$� ��(�' &) %$

�%' ENCdg SET:BINary �

������

��
�����




������ ���


�	 ���
 � �����
 ���������� ����� �����

������%" �� # ��� $

	��� ��� �������� ��������

SETSeq������� ��� ��������� �� ����� ����� ��������� 
��� SETSeq �� ���

�� ON� ��� �������� ��� �������� ��� ��� RECall FPNext ������

������ ��� �� � ��� �� ������ ����� ����� �������� ���� �����!�

��	�

�� SETSeq 
� ��� � ON��� ��� ����� ����
�	� ��� �������� SETSeq

� ��� � OFF�

SETS ON

��������!�

����������� ��������

���� ��� � SFRequency? ������� ��� ������� �������! �������� ��

������ �������� �! �� ����! ���������� 	�� ����������� �� ����� �� ���

������� �����

SFR?
SFRequency 2.33E+2, EQ

�	��������

����������� ��������

���� ��� � SMAgnitude? ������� ��� ������� ��������� �������� ��

������ �������� �! �� ����! ���������� 	�� ����������� �� ����� �� ���

������� �����

SMA?
SMAgnitude 2.33E+2, EQ

������

��
�����

������

��
�����

������

��
�����



������ ���

������ �� ������������

��
�����

����������� ��������

	���� ����� SNRatio? ������� AMPlitude �NOIse � �NOIse �� ������ 	�
��

��� ����������� �� ����� �� ��� �������� ������

SNR?
SNRatio 2.4316E+2, EQ

�������# �� ! ��� "

��������������
����� ��������

SPEaker �������� ��� ���������� ����� ������� ����� ��� ������� ��� ����

� ����� ���� ��� ����� ��� ����� �������

SPE ON

�����

���
�	���

�����

���
�	���



)''�(! �",

�� 
�� � ��
�� �*)#*�''"* ��(-�& �����

�����*#4������� 1 �� 2 ��� 3

�+�+,* �&� �-�&+ �'%%�&�*

SRQMask�'&+)'$* +!� )�(')+"& '� *�$��+�� �$�**�* '� �-�&+*� )� �)�$�** '�
+!� *+�+� '� +!� RQS�'%%�&�� �� �& SRQMask$"&# "* *�+ OFF� +!�+ �$�** '�
�-�&+* "* &'+ )�(')+��� �+ ('.�)5'&� �$$ SRQMask$"&#* �)� *�+ +' ON�/��(+
ABSTouch� IDPROBE� �&� USEr� ���$� 	5� $"*+* �$$ SRQMask$"&#*� +!�")
%��&"& *� �&� �**'�"�+�� �-�&+ �'���*��

�� &"/�1	
�0������� �$+,+

�$(% �"�($(# �."(, )!"�+�

���))� �'&+)'$* )�(')+"& '� �'%%�&� �))')* �������

���))� �'&+)'$* )�(')+"& '� �/��,+"'& �))')* 	���	���

	����	���

����)&� �'&+)'$* )�(')+"& '� �/��,+"'& .�)&5

"& *

�������

���))� �'&+)'$* )�(')+"& '� "&+�)&�$ �))')* 
���
��

����)&� �'&+)'$* )�(')+"& '� "&+�)&�$ .�)&"& * �����

��%($� �'&+)'$* )�(')+"& '� '(�)�+"'&5

�'%($�+� �-�&+*

���� ������

��
����

���)� �'&+)'$* .!�+!�) +!� ��� "�'& "* �"*5

($�0�� �&� .!�+!�) ��� "�'& +',�!�*

�)� )�(')+��

��


SRQM ABS:ON

�����

���
�	���



������� ��

����� ��� �������������

���� � 	��
 ' ����% ' 
��!!��# �


��"$!����# �������"

����� ����� STAT !�#$!�" ��! #�� <meas> "�������� �& STATIstics � #��

����� "#����!� ��%��#��� ��� �$���! �� <meas> "�����" $"�� �� #��

����$#�#��� �! ��#������& �$"# ��� �� #��"�� �  $������! �" !�#$!��� �# #�� ���

�� #�� !�"���"�� ��  $������!" �!��

EQ ��� <meas> %��$�" $"�� ��� �� EQ $������!

UN ���� <meas> %��$�" ��� ��# ��%� �� EQ $������!

ER 
�"# �! ��� <meas> %��$�" ��� �� ER $������!�

�	
�

<meas> ������ �	�� � ER����	�	�� ��� �� ���� �� ������� ����	��

�	���

STAT?
STAT MEAN:2.252E–10,EQ,STDDEV:
4.2E–13,EQ,NCURRENT:128,EQ

�����"# ��	
�


��"$!����# �������"

STATHist �!�%���" � �$���! ��  $�!& ����" #� ����"" #�� "#�#�"#���� ��(

��!��#��� �!��#�� �& #�� 	�"#��!�� �$��#���� ����! ��"� #� #�� HISTogram
��������

? HIST.pt

? HIST.pt !�#$!�" #�� �$���! �� "����� ����#" �!���""�� ��#� #�� ��"#�(

�!�� ��#��

STATH? HIST
STATHIST HIST.PT:79195239

? NWFm

? NWFm!�#$!�" #�� �$���! �� #!���" �!���""�� ��#� #�� ��"#��!�� ��#��

STATH? NWF
STATHIST NWFM:197610

������

���������

������

����

���������

����

���������



������ ���

��� ���� � ������ 
��������� 	����� �����

? MEAN

? MEAN ������� ��� ��������� ��� ���� ��� ��� �������� ���

STATH? MEAN
STATHIST MEAN:2.970E–3

? RMSDev

? RMSDev ������� ��� 
�� ������� ��������� ���� ��� ��� ��������
���

STATH? RMSD
STATHIST RMSDEV:3.310822E–1

? PP

? PP ������� ��� ���!��� ���������� ��� ��� �������� ���

STATH? PP
STATHIST PP:7.999844E–1

? SIGMA1

? SIGMA1 ������� ��� ��������� �� ������ �� ��� �������� ��� ��  �����

��� �� ��� �� ��� ��� �� ��� ���	�

STATH? SIGMA1
STATHIST SIGMA1:2.931126E+1

? SIGMA2

? SIGMA2 ������� ��� ��������� �� ������ �� ��� �������� ��� ��  �����

��� �� ��� �� � � ���� �� ��� ���	�

STATH? SIGMA2
STATHIST SIGMA2:1.0E+2

? SIGMA3

? SIGMA3 ������� ��� ��������� �� ������ �� ��� �������� ��� ��  �����

��� �� ��� �� ����� ���� �� ��� ���	�

STATH? SIGMA3
STATHIST SIGMA3:1.0E+2

�	
�

���������
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�����	 �
�

������ ��	 �����	������

���������� ������������


��������� 	������

�� ��� �������� ����� ��������� ��� <meas> �� ������ �� ������ ���� ��
������� ��� ��� �� ������ ��������� ��� <meas> ���� �� �� ���
MSLIst ��� ��� ��������� �����

MEAS: { <meas> | NONe }

MEAS������� ��� <meas> ��  ���� �� ������� ���������� NONe����� ���
�������� �����������

STATI MEAS:PP

N: <NRx>

<NRx> �� ���� ��� ��� � �� ����

N���� ��� ������ �� ������ ��  ���� �� ������� ��� ��� �� ������
���������

STATI N:25

RESET

RESET������ ��� ��������� ������� �� ������ ���������� �� ����

STATI RESET

������

����

��	���
��

����
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��



������ ���

�� 	�� � ��	�� ���������� ������ �����

���!��


����� �� � ��� �������

���� ��� � ��!���! ��� � STByte? ������ � ��"���"� ���������� ��

��� ��� ����� �!�� �� ��� ������� ��"���"� � ��� �! ���������  �
	�

����� ���� � ��� ��"���"� ����� STByte? �� ���  ��� � ��� �
	� �����

��	�

�� ��	��� 
�� �� ����� �� �� ������ �� ���� �������� �	�� ��

���� �	��	��

STB?  
STBYTE 2

��	�

�� �� 	
�� �	���� �� � �����	�� 	� ���	����������� ���

���� RQS�� �� OFF�

������

��
�����



������� 	�

	����� ��� �������������

	
� ������� � ������
 ����

 ��� ��� ��""���! 
������!

���� ����� STD<sui> ?  �"# �! "�� ����! ��� � �#���"! �� "�� ��# ���&

�����" �������!  ��#� �� "� ������ "�� !�$�� " ��� ��!� ��"���

<sui> 	�TRAce� WIN� MSLIst � ��� MPAram� �� <sui> �! ��" !��������� "��

 �!���!� �! ��$�� �� � �� �� "�� !�$�� " ��� ��!� ��"��� �#��� � ��  ����

�� <sui> �! � "� MAXTranum�

��	�

���� �
���	 ����
 	
���������� 	� ��� ����	
 ��
 WIN �
�����
�

STD<sui> ?  �!����! �� "�� �����%��� � �� 	

TRACE<ui > DESCRIPTION: <qstring>,  WFMCALC:<arg >;

WIN<ui > MODE:<arg >, TRACK:< arg >, POS:< NR3>, LMODE:< arg >,
LEVEL:< NRx>, TRANS:< NR1>, SLOPE:< arg >,
FILTERING:< NRx>, TOPLINE:< NRx>, BASELINE:< NR3>, 
ABSLEVEL:<NR3>;

MSLIST<ui > { EMPTY | <meas> [ , <meas>...];

MPARAM<ui > MMODE:<arg >, MLEVELMODE:<arg >, MTRACK:< arg >,
BASELINE:< NR3>, TOPLINE:< NR3>, 
MESIAL:< NR3>, PROXIMAL:< NR3>, DISTAL:< NR3>,
DAINT:< arg >, SNRATIO:< NR3>, LMZONE:< NR1>,
RMZONE:<NR1>, MSLOPE: <arg> , 
MFILTERING:< NR1>, MTRANS: <NR1>,JITTLOCATION: <arg> ,
NOISLOCATION:<arg> , DISPERSION: <arg> , 
HNUMBER: <NR1>, PINDEX: <NR1>, SMODE: <arg> , 
ERMETHOD:<arg> , JITTLEVEL: <NR3>, JITT.HISTPT: <NR1>,
NOIS.HISTPT: <NR1>, REFTRACE:< arg >, 
REFBASELINE:<NR3>, REFTOPLINE:< NR3>, 
REFMESIAL:<NR3>, REFSNRATIO: <NR3>, REFLMZONE:< NR3>,
REFRMZONE:<NR3>, REFSLOPE:< arg >, 
REFFILTERING: <NR3>, REFXSITION:< NR1>, 
REFLEVEL:<NR3>

	
���!"�

 ��� ��� ��""���! 
������!

���� ����� STOList?  �"# �! � ��!" �� ��� !"� �� " ���!� � EMPTy�� "�� �

� � �� !"� �� " ���!�

STOL?  
STOLIST STO2,STO9,STO56,STO200

������

������
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�����



������� �� 

��
 ���� � ������ ���������� ��!�� �����

����,%	

�)��� �&� ��++#&!* �'%%�&�*

�!��" ���"� STONum?)�+,)&* +"� &,%��) ' +)���* *+')�� #& %�%')0�

STON?  
STONUM 4

�����1�������� ������

�)��� �&� ��++#&!* �'%%�&�*

�� ���"� STORe*�-�*  )'&+ (�&�$ *�++#&!* ����� #& &'&-'$�+#$� ��� STORe
�$*' �'(#�* � �#*($�0�� +)��� +' &'&-'$�+#$� ��
 +"� +)��� #* &'+ )�%'-��

 )'% +"� �#*($�0�

����� ���� ���� � 3 �', ��&&'+ *+')� �& �� +)���� & �/#*+#&!

STO<ui > $'��+#'& ��& �� '-�).)#++�& '&$0 # +"� )��')� $�&!+"* ' +"� &�.

�&� *+')�� +)���* �)� +"� *�%�
 +"� ()�-#',* +)��� ��+� #* ��*+)'0��� � +"�

()�-#',*$0 *+')�� +)��� .�* � �'%('&�&+ ' � �#*($�0�� +)���� +"� �#*($�0��

+)��� �"�&!�* +' #&�$,�� +"� &�.$0 *+')�� +)����

{ FPS <ui>  | <qstring>  }

<ui> ��& )�&!� ��+.��& � �&� 				�

�� ���"� FPS<ui> *+')�* +"� �,))�&+  )'&+ (�&�$ *�++#&!* +�!!�� .#+" +"�

*(��# #�� &,%��) ') <qstring > $���$� � <ui > #* �& �/#*+#&! ��� &,%��)� ')

# +"� $���$ #��&+# #�* �& �/#*+#&! ��� &,%��)� +"� &�. ��+� '-�).)#+�* +"�

()�-#',* ��+�� � +"� $���$ �'�* &'+ #��&+# 0 �& �/#*+#&! ��� &,%��)� +"� ��+�

#* *+')�� #& +"� &�/+ �-�#$��$� ��� &,%��) .#+" +"�+ $���$ �**#!&�� +' #+�

�#$���)� �"�)��+�)* �)� &'+ #&+�)()�+��� ��� �) +' (�!� �2��	  ') +"� �� #&#2

+#'& ' .#$���)�*��

STOR FPS5
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������� ��

����� ��� �������������

TRAce<ui> : { STO <ui>  | <qstring>  | STD <ui>  }

<ui > ��� !���� ��#&��� � ��� � ��! TRAce<ui >� ��#&��� � ��� 				 ��!
STO<ui >� ��� ��#&��� 	 ��� MAXTranum��! STD<ui> �

��! #�� ������ ����� TRACE<ui> :STD<ui> �!��#�" � "�%�� #!��� ��"�!� -

#��� &�#� #�� ���!��#�!�"#��" �� #�� " ������� TRAce<ui> � ��� !���� ��!

STD<ui> �" 	 #� MAXTranum�

�� ����� TRAce<ui> "#�!�" � �� ( �� #�� TRAce<ui > #!��� �� ���%���#���

�
� �# #�� ����#��� " ������� ��#��! �( STO<ui > �! �( #�� <qstring > ������

������!� ���!��#�!" �!� ��# ��#�! !�#��� � #�� ����� ����#����" �� �'�"#��� STO
����#���� #�� ��& ��#� �%�!&!�#�" #��  !�%��$" ����#���� � #�� ����� ���" ��#

����#��( �� �'�"#��� STO����#���� #�� ��#� �" "#�!�� �� #�� ��'# �%������� STO
����#��� &�#� #��# ����� �""����� #� �#�

STOR TRA1:STO10

<qstring> : STO <ui>

<ui > ��� !���� ��#&��� � ��� 				�

�� ����� <qstring> "#�!�" � �� ( �� #�� ������� #!��� ����#����� �(

<qstring > �� ����!( �# #�� ����#��� " ������� �( STO<ui >� �������!�

���!��#�!" �!� ��# ��#�! !�#����

STOR ’SAMPLE12’: STO100

��������� * ��# + �	�!�� + ��� +�
�� ,

�����!�#��� �������"

�����#" ��#��! � ��"#�!� ��&�!  !���"��� ��-���� #��� ��"� �����!�#���  !���-

�$!� �FASt �� �! � "��&�!� �����!  !���"��� �����!�#��� �HIPrec �� ONCE �!-
��!�" � "����� �����!�#��� �� #�� ��"# ���� "����#�� ���#��! FASt �! HIPrec �

#��� "�#" #�� TBCalmode #� OFF� ��� ���#����)�� ����$�# �" FASt �����

TBC HIP
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������ ��


� ���
 � �����
 ���������� ������ �����

�	��$(5��������	���
�	�$(5��������	��

�$' ��, ��)+$3)(-�& �)''�(�,

TBMain , -, -# ��$( -$' ��, *�+�' - +, �(� TBWin , -, -# �$(�)0

-$' ��, *�+�' - +,� �)-# �)''�(�, ., -# ,�' &$(%, �(� �+".' (-,�

LENgth: <NRx>

<NRx> ��( � 	
� 	�
�� 
���� ����� )+ 	
��

LENgth , -, -# , & �- � -$' ��, -) -# ,* �$!$ � + �)+� & ("-#� ,��& � $(

*)$(-, * + -+�� �

TBM LEN:1024; TBW LEN:512

TIMe: <NRx>

<NRx> ��( +�(" � -0  ( 	��	
 �(� ��� $( 	 *, �	��	
� $(- +/�&,�

TIMe , -, -# #)+$3)(-�& ,��& $( 	 *, �	��	
� $(- +/�&,� �)0 / +� 	 *,��$/ $,

)(&2 *),,$�& 0# ( -# + �)+� LENgth $, 	�
� )+ & ,,� �# +�(" '.,- �&,)

'  - -#$, !)+'.&��

���4 ������	� � � ����� ��

�����4 ��
���4 �����
� � �	�4 ������	�

0# + ��� ������	� $, 	� !, �	���	�� �	� ������	� $, 	�� �, �	������� �(�

����� ��
��� ����� $, -# ( �+ ,- '.&-$*& )! �� -) -# �.++ (- /�&. )!

LENgth � 1� *- ���� $, +).(� � .* -) �����

�# '$($'.' /�&. !)+ TIMe $,�

��� � ���4 ������	��
�����4 ��
���4 �����

��

�# '�1$'.' /�&. !)+ TIMe $,�

��� � �	�4 ������	��
�����4 ��
���4 �����

��

	
��

TBWin TIMe ≤ TBMain TIMe �

TBW TIM:5.0E–9

������

�����

���������

��������
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������ ���

������ �� ������������

? XINcr <NR3>

����� ����� ? XINcr %�'(%"& '�� &�!$ � �"'�%)� #� '�� &� ��'�� '�!� ��&��

�"�'& �%� &��#"�& $�% $#�"'� ���' $�% $#�"'� #% !�'�%& $�% $#�"'�

TBW? XIN 
TBWIN XINCR:1.0E–10

����������� �������� . ������� �& (&�� *��" �� �( �'�"� '�� %�"�� #�

#'��% �#!!�"�&� &(�� �& MAINPos�

�&� '�� �#  #*�"� �#%!( � �#% ��� ��������

�TBMain XINcr � ,� �TBMain LENgth � 	�

�&� '�� �#  #*�"� �#%!( � �#% ����� ��������

�TBWin XINcr � ,� �TBWin LENgth � 	�

	��',� 
	�� �

����"#&'��& �#!!�"�&

��� ����� TESt �"�'��'�& '�� �� �-'�&'& ����"#&'��& #%� *�'� '�� XTNd�%�(-

!�"'� '�� �+'�"��� ����"#&'��&�

�#!$ �'�#" #� ����"#&'��& �& &��"� �� *�'� ��'��% �)�"' �#�� ��� #% ���

&(���&&�( �#!$ �'�#" #� '�&'&� #% �)�"' �#�� 
��� �#!$ �'�#" *�'� ��� ��

'�&'&�

	
��

TESt �	�	�	� ��� ��	���	
�	� 	������� ������ ��	��	� ��� ��	

DEFine �������� �	�	�� ��	 TEXT X:, Y: ��������	� �� ����

��� �	���	� ��	��	��	�	� �	�� 
��� ��	 �������

TES XTN

�����

��������

������

��������



!��� � ��%

�� 	�� � ��	�� �#!�#����# �� &�� �����

���18�������� ������

�'0-)�6 �+" �,),/ �,**�+"0

��% � �(� TEXt 4/'1#0 20#/ "#$'+#" !&�/�!1#/�0	 1, � 0#)#!1#" �/#� ,$ 1&#
0!/##+
 �&# )�/%# 0#)#!1',+ ,$ !&�/�!1#/0 �/# 0&,4+ '+ �--#+"'5 �


!�!#�� ��'%: �#51 !�+  # 4/'11#+ 1, 1&# 0!/##+ '+ �+6 ,$ 1&# 0#3#+

!,),/0 +,/*�))6 20#" $,/ 1/�!# �+" '+$,/*�1',+ "'0-)�6
 �&# #'%&1& !,),/ '0

1&#  �!(%/,2+" !,),/ �+" '0 +,1 20#$2) $,/ 1#51
 �&# �0!�-# �&�/�!1#/ 0#1

-/,3'"#0 1&'0 7!,),/ $,+1� !�-� ')'16
 �#$#/ 1, 1&# �0!�-# �&�/�!1#/ 0#1 '+

�--#+"'5 �


�&# "#$�2)1 !,),/0 )'01#" '+ �� )# �9� !�+  # 20#" 4&#+ !/#�1'+% 1#51
 �&#

#0!�-#" !&�/�!1#/ '0 )'01#" �),+% 4'1& '10 �00,!'�1#" !,),/
 �&# !,),/0 !�+

 # !&�+%#" 4'1& 1&# COLor !,**�+"
 �)) !,),/#" 1#51 4')) !&�+%# �!!,/"9
'+%)6


�����)�+�
�*�$��"� ��#��%�# ����&�% !�!#$

�$��"� ��#��%�# !�!#

�� �0-�!#	 �&'1#

��� �,0#

��� �/##+

��� �2/-)#

��� �1 �)2#

��� �/�6

��� �#"

�&# $,)),4'+% #5�*-)# 4,2)" !/#�1# � 0#/'#0 ,$ 4,/"0 �!/,00 1&# 0!/##+

#�!& &�3'+% '10 +�*#" !,),/
 �'+%)# .2,1#0 4#/# 20#" 1, "#)'*'1 1&# 01/'+%


TEX X:1,Y:1,STRING:’[ WHITE ^[ !ROSE ^[ ”GREEN ^[ #PURPLE
^[ $LTBLUE’

CLEar

��% � �(� CLEar /#*,3#0 �)) 20#/9"#$'+#" 1#51 $/,* 1&# "'0-)�6


TEX CLE
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�
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�����	��



������� ���

������ ��� �������������

STRing: <qstring>

��� ����� STRing  ������� !�� !�%! !��! � !� �� �� ���&�� �! !�� X: ��� Y:
��������!� �

TEX STR:’Select a trace’

X: <NRx>

<NRx> ��� ����� ��!$��� � ��� 
��

��� ����� X  ������� !�� ����'��!�� �� �!��� �� ��������!�� �� � ������!�� ��

�� ���!� ������!�� ���� � ��� ����� � � ����! ���� �� !�� ���!��"��� !� 
� �����!

���� �� !�� ���!��"����

TEX X:10

Y: <NRx>

<NRx> ��� ����� ��!$��� � ��� 	��

��� ����� Y  ������� !�� #��!���� �� �!��� �� ��������!�� �� � ������!�� ��

�� ���!� ������!�� ���� � ��� ����� � � �!�� ���� �� !�� ���!��"��� !� 	�

���!!�� ���� �� !�� ���!��"����

TEX Y:20

��"�� �(��  ��$  ��� TEX X:,Y: ���� ��������!� �

��� 
���

��	� 
��	�

�����


����� �!��� 	� ����� ������� �����������
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������� ���

��	 ���� � ������ ���������� ������ �����

���

��� "�����! 	������ 

���� ��� � THD?��!"�� !�� !�!�� �������� �� !��!��� �� !��  ����!�� !�����

!��! � � !�� �����!"�� �� !�� �"������!�� ��#���� �% !��  "� �� !�� �����&

!"�� �� ��� �!��� �������� � �����$�� �% �� ���"���% �"�������� ��� ���&

 "�����! � !���� �� !��  ����!�� !�����

THD?
THD 6.084EdD+0, EQ

����
���	�����

�� ��������" �% !�� 	������ 

TIMe  �! !�� !��� �� ��% �� !�� ��!����� ������

<qstring>

<qstring>  ������� !�� !��� �� !�� �����! <hh>:<mm>:<ss>.

$���� <hh> � !�� ��"�� <mm> � ���"!� � ��� <ss > �  ����� �� ��&��"�

�����!�

TIM �17:25:30 �

���
� � �����

��� "�����! 	������ 

����! !�� ��!��� �� ��!�������� !������ ��� �� ������

{ IEEE | ALTErnate }

IEEE " � !��  !������ �


 �� !����� ��!���� ALTErnate " � � ��!�&

�� !��!  ���!� ��� ��������!��!� !���� ��!� ������ ����"��!��� � STAT
��� "�����! ���� ��$�% " � IEEE � ��������  �� !�� TOPBase#��"��

������

��	���
��
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	����� �� ������������


�����#��3��������� ��

�*��� �&� ��,,#&!+ �'%%�&�+

TRAce<ui 
 �� #&�+ � ,*��� �&� #,+ �"�*��,�*#+,#�+� �"� *�&!� ' <ui > #+


�,' MAXTranum�

DEScription: <qstring>

<qstring> %-+, �� $�++ ,"�& '* �)-�$ ,' �� �"�*��,�*+ #& $�&!,"�

DEScription �� #&�+ ,"� +'-*�� �0(*�++#'&�+� ' ,"� +�$��,�� ,*����

<y exp > [ VS < x exp > ] [ ON < time base > ]

/"�*�

<y exp >, < x exp > � �0(*�++#'&+

[ VS < x exp > ] � �&�#��,�+ �& �� ,*���� # '%#,,��� ,"� ,*��� #+ ��

[ ON< time base > ] � �&�#��,�+ ,#%� ��+��4 { Main | Win 2� # 
'%#,,��� �� �-$,+ ,' Main


���� ��������� �� ���� ������������

<alpha ><ui > �"�&&�$ ��+#!&�,'*� ��!� �


STO<ui > �,'*�� ,*���� ,"� *�&!� #+ 
 ,' ����

<NRx> ���$�* &-%��*

<function > �&1 ' ,"�  '$$'/#&!  -&�,#'&+
ABS | AVG | DIFF | ENV | EXP |
INTG | FILTER | LN | LOG | 
SIGNUM | SMOOTH | SQRT | 
FFTMAG | FFTPHASE

��������� ��������� �� ���� ������������

� ����#,#'&� � �%-$,#($#��,#'&�

� �+-�,*��,#'&� &�!�,#'&� 	 ��#.#+#'&�

	
��

��# �����" #!� � " ��� ��!� ��"��� "��" ���!�!"! �� ���& !"� �� � 

!���� ������"! �! "�� � �#���" �� �� AVG� ENV�#��"���� ��#

��!� �����" � ��"� � " ��� %�"� ���& !"� �� � !���� ������"! ��

"�� �� "��� ��!�� �� � <ui> $��#� �� 	 � ���$� ������� ���&��

&�# ��� ���& #!� "�� AVG��� ON WIN��� �"� ! ��� �#��"���! �"��"

�!� &�# �����" #!� ��& �"�� ��� �"� ! � �#��"���!� !#�� �! STO
� �XY��

������

�����

���������



�#!!�"� ��(

��
 ���� � ������ �&#�&�!!�& ��")� �����

TRA2 DES:�ENV(M2) �;
TRA3 DES:�STO9+M1�

�� �&��� �#"'���&�(�#"' 4 �"� #',-+.&�'- )�+&#-, ('%1 ('� ��*.#+��

�� -+��� (+ -0( .'��*.#+�� �� -+���, -( �� �#,)%�1�� /#� TRACE<ui >
DESCRIPTION� ��' ��*.#+�� �� -+��� ��,�+#)-#(' "�, �- %��,- ('� ��*.#+��

,#!'�% �(&)('�'- �' .'��*.#+�� �� -+��� ��,�+#)-#(' "�, ('%1 ,-(+�� (+

,��%�+ �(&)('�'-,��

�#!$#"�"(' #� �� ��'�&�$(�#"'�


�%)�&�� ��
��'�&�$(�#"

�"��%)�&�� �� ��'�&�$(�#"

“ �� �� ��” “ ���
� �� �����”

“ �� �� ���	” “ ����� �� ���”

�' ���#-#('� -"� "(+#2('-�% �'� /�+-#��% �(&)('�'-, ��x exp � �'� �y
exp �� &.,- "�/� -"� ,�&� ,��%#'! &(�� �(-" &.,- �� #'-�!�+ &(�� (+

�(-"  %(�-#'!3)(#'- &(�� -+���,�

? WFMCalc { FASt | HIPrec }

�)�&* �" *� ? WFMCalc +�-.+', 0"�-"�+ � -+��� 0�, �+��-�� #' #'-�!�+

&(�� �FASt � (+  %(�-#'!3)(#'- &(�� �HIPrec �� �'�� � -+��� #, �+��-�� #'

('� &(��� 1(. ��''(- �"�'!� -"� -+��� -( -"� (-"�+ &(��� ��� �+ -(

WFMScaling �(&&�'���

TRA2? WFMC
TRACE2 WFMCALC:HIPREC

�)�&* �#(�� TRAce<ui >? +�-.+', -"� %#'$, �'� �+!.&�'-, ( -"� ,)��# #��

-+��� #' -"�  (%%(0#'! (+��+�

TRACE<ui > DESCRIPTION:< qstring >,

TRAce? +�-.+', -"� ,�&� #' (+&�-#(' �, TRAce<ui >?  (+ �%% �� #'�� -+���,

#' %(03-(3"#!" (+��+�

��
#,-	

�+��� �'� ��--#'!, �(&&�'�,

�)�&* �" *� ��-.+', � %#,- ( �%% �� #'�� -+���,� �#,)%�1�� -+���, (+ EMPTy# 

'( -+���, �+� �� #'���

TRAL? 
TRALIST TRA2,TRA3,

�����	��

�
���

�����	��

������

�����	��



������� ���

������ ��� �������������

������

�!��� ��� �##���" �������"


���� 	���� TRANUm?!�#$!�" #�� �$���! �� #!���" ��"���'�� �� #�� �!��#
������ ����� �" � #� � �� <NR1> ��!��

TRANU?  
TRANUM 4

�����! 	����
�	���


�!����! �������"

�#" #!����! ��!���#�!"�

ATTenuation { X1 | X10 }

ATTenuation "����#" �� �! ��� �##��$�#��� ���' &��� #�� #!����! SOUrce
�" EXTernal. ���� ATTenuation �" "�# #� X10� #�� #!����! ��%�� !����$#
%��$�" �!� �$�#������ �' ��� ������� ���'�

TRI ATT:X1

ENHANced: { ON | OFF }

ENHANced���#!��" #�� "#�#� �� #�� ��#�"#���� #!����! !����# ���#$!�� ����

ENHANced�" "�# ON� #�� #�����"� ��#��#" #!����! �%��#" #��# �!� ��#�"#����
��� !����#" #�� �� $�!�� ��#�� ���� "�# OFF� #�� #�����"� ����&" ��#�"#(
���� #!����! �%��#" #� �� ��"���'���

TRI ENHAN:OFF

EXTCoupling { AC | DC }

EXTCoupling "����#" #!����! ��$����� ���' &��� #�� #!����! SOUrce �"

EXTernal � ������� ���'�

TRI EXTC:DC

������

���������
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������ ���

��� ���� � ������ 
��������� 	����� �����

HIFreq: { ON | OFF }

HIFreq �"!'%"�& '�� &'�'� "� '�� '%����% �+&'�%�&�&� ���! HIFreq �& &�' ON�
'%����% �+&'�%�&�& �& %� ")��� � #%")�!� &�!&�'�)�'+� ���& &�''�!� &�"(�� "!�+

�� (&�� *��! '�� '%����% &��!�� ���� ��& � &��* %�'� "� � ��!& "% �%��'�%�

���! HIFreq �& &�' OFF� '%����% �+&'�%�&�& �& %�'��!��� � #%")�!� !"�&�
%����'�"! �' �"* �%�$(�!�+�

TRI HIF:OFF

HOLdoff: <NRx>

HOLdoff &�'& '�� %�$(�&'�� '%����% �"��"�� #�%�"�� �(' "!�+ '���& �����' ��
HMOde�& &�' '" MANual� ��� %�!�� �& �%" 
 �& '" 	�
 &�

TRI HOL:10.0E–6

HMOde: { AUTO | MANual }

HMOde�"!'%"�& '�� '%����% �"��"�� #�%�"�� ���! AUTO�& &����'��� '%����%
�"��"�� �& �('" �'�����+ &�' '" '��  �!� ( #"&&���� �"��"�� )��(�� *���� �&

&����'�+ ��+"!� '�� %���' "&' #"�!' ��$(�%�� �! '�� ��! %��"%�� ���  �!�,

 ( �"��"�� )��(� �& ��"(' 
 �&� ���! MANual �& &����'��� '�� ��'(��
�"��"�� &�''�!� �"% '�� '%����% ���"(!'& �"% '�� )��(� "� ��$(�&'�� �"��"���

�& *��� �& '�� '� ���&� &�''�!�&� ����% '" '�� � �� ���"�� �"%  "%� �!�"% �,

'�"!�

TRI HMO:AUTO

LEVel: <NRx>

��� %�!�� �"% <NRx> �& ��&�%���� ���"*�

��'& '%����% ��)�� "!�+ �"% '�� EXTernal '%����% &"(%�� "% � ���!!�� *�'�
'%����% &"(%�� ��#�����'+� ��!�� �"% '��& ��!� �& !"% ���+ �� � '" �� �� ���!

ATTenuation �& ��� �!� SOUrce �& EXTernal � '�� %�!�� �& ����� '"
������

��	�

���� " ��� 	���"���������  �! LEVel ��!�� !�� ��"������ 
� $�"

 �! !�� ��#�� ��� !� !��  ����� ��$ ������ !�� ��� �"! �� ����� !�

!������� 
� !�� ������ ������ �� !�������� $�" ��� �� !��� �"��!��� �$

 ������ � ��� ���#��� ������  ������

TRI LEV:0
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�	����� ���

����� ��� �	�����
�����

MODe: { AUTO | NORmal }


������ ���������� ����� 	� NORmal����� ��� ���������� �������� ����

���# �� �  ���� ������� �� ������ 	� ��� ������ ����� ����������� ������ ����$���

��� ������# ��� ������� ����� ����������� ��� ������������ 	� AUTO�����

��� ���������� �� ��� �� ������ ���������� �� ��� �������� �� ���� �!���� 	�

�  ���� ������� �� ��� ����� !����� �� ��� ��� ���������� �!������ �� ���

�������� ������ �� ��� ��� �� ���� �!���� �� ����� !���� �� �� ��� �  ����

������� ��� ��� ������� �� ��������� ���������� NORmal������ � �������� ��

#��� ������� ���� ��  ��# ���!�

TRI MOD:AUTO

SLOpe: { PLUs | MINUs }


������ ��� ������� ����� ���# ��� �� �"������ �� ������� �������

TRI SLO:MINU

SOUrce: { EXTernal | INTernal | PREscaler | <alpha><ui>  }

SOUrce ������� ��� ������� ������� EXTernal �������� ������� ��� �"������

������� ������ INTernal ������� ��� �������� ��� ��$ ������ PREscaler
������� ��� ��������� ������� ������ 	� #��� ���������� �� ���������� !������

��� ��������� ������� ����� �� � ��� ����� !��� � ���������

<alpha><ui > ������� � �������� ���� ������� ��� �������� ����� ����

������� ������� ������� ��������#� �� �������� ����� ������� ���� ��������

TRI SOU:EXT
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������ ���


�	 ���
 � �����
 ���������� ������ �����

? STATUs { TRG | NOTrg }

����� ����� ? STATUs �	����� ��	 ����	� ������� TRG�	��� ��	 ��	 ���	

� ����	�	�� NOTrg �	��� ��	 ��	 ���	 � ��� ����	�	��

TRI? STATU
TRIGGER STATUS:TRG

����� ���� ��	 TRIgger? ��	�� �	����� ��� ���� ��� ��	� �����	���� �

��	 
������� ���	��

��� 
�	 ���
 ����� TRIGGER MODE:<arg> , STATUS: <arg> ,
SOURCE:<arg> , LEVEL: <NRx>, HIFREQ: <arg> , 
ENHANCED:<arg> , HOLDOFF: <NRx>, HMODE: <arg> ,
SLOPE:<arg>

��� �����
 ����� TRIGGER MODE:<arg> , STATUS: <arg> , 
ATTENUATION:<arg> , SOURCE: <arg> , LEVEL: <NRx>, 
EXTCOUPLING:<arg> , HIFREQ: <arg> , ENHANCED: <arg> ,
HOLDOFF:<NRx>, HMODE: <arg> , SLOPE: <arg>

���	�

����
���



������� ���

������ ��� �������������

�	�(%������������'

� � !� ��� 
"�� 	�������

UID �!����� �� �� �  �� ������ �!����� ��  �� ��� �!��� ��� � � ��������

������

? <alpha><ui> <qstring>

���� ����� ? <alpha> <ui > �� !���  �� ������ �!���� ��  �� ���������

��������

UID? M3 
UID M3:”B010100”

? MAIn: <qstring>

<qstring> �!� �� ����  ��� �� ��!��  � �� ������ ��� �� ���� ��

MAIn �!�����  �� ������ �!���� ��  �� ��� �!��� �

UID? MAI  
UID MAIN:“B010400”

���� ����� �� UID? �!��$ �� !��� � � ����� ��  �� �����#��� ������

UID MAIN:< qstring >,M<ui>; <qstring >

�����(%��	
�����& �

 '

�����������!���$� �� 	�������

��� ����� UNDEF����"�� ����  �� ��� �� ������� ����� ������� �$ DEF
�� ���  �� ��������� ������� ���� �� ALL ������� ������� ������

UNDEF �TB?�

������

�����

�����	��
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������ ���


�	 ���
 � �����
 ���������� �� �� �����

����!"���#�

���"$!����# �������"

� ��! ���!� UNDershoot? !�#$!�" #�� �����!���� ��#&��� #�� BASeline
%��$� ��� #�� �����$� "����� �����#$�� �� #�� "����#�� #!���� ��%�� �" �

��!���#��� �� #�� �����!���� ��#&��� #�� TOPLine ��� BASeline %��$�"�

��� �����&�� �( �� ���$!��(  $������!� �����! #� ���� �)�	
 ��!  $������!

������#���"��

UND?
UNDERSHOOT 2.334E–9,EQ

�������

��"��������$"� �������"

� ��! ���!� UPTime? !�#$!�" #�� #�#�� �$���! �� ��$!" #�� ��"#!$���# ��"

���� ��&�!�� ��� �� <NR3> ��!��

UPT?  
UPTIME 1.243E+3

�����(� ��
������	�

��"���( ��� ����! �������"

CREate

��� ���!� �!��#�" #�� "#����!� ��"� �"�! (�� ����! #� #�� ���� ������

{?} RATe: <NRx>

RATe"�#" #�� !�#� #��# &��� �� $"�� &��� #�� ��'# USEREye CREate ���)

���� �" �'��$#���

RAT:1E+9

������

���������

������

���������

������
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���������



����	
 ���

���	� 	
 ����	
������

����")������������
����")������������

�%"# " � �����#

V1Bar ��� V2Bar #�$ $�� ��# �%$� ! #�$� �  � $�� &�"$���� ��" �%"# "#�

XCOord: <NRx>

��� "���� � " <NRx> �# ��#�"���� ��� '�

XCOord ! #�$� �# $�� ��"#$  " #�� �� &�"$���� ��" �%"# " %#��� $�� %��$#  � $��

#����$�� $"����

��� XCOord "���� � " � ���� $"��� �# �" ��

MAINPos $ �MAINPos � 	��

 � TBMain TIMe �

��� XCOord "���� � " � ���� ' $"��� �# �" ��

WINPos $ �WINPos� 	��

 � TBWin TIMe �

V1B XCO:3.8E–4

XDIv: <NRx>

<NRx> ��� "���� ��$'��� ���	
 ��� ���	��

XDIv ! #�$� �# $�� ��"#$  " #�� �� &�"$���� ��" �%"# " �� �"�$��%�� ��&�#� �#�

����	
 �# $�� ���$ ����  � $�� ��#!��(��

V2B XDI:–4.1

������

�����
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������ ���


�	 ���
 � �����
 ���������� ������ �����

��
# $��)' ��� (


�"� � ��!�� 	������!

����� ����� VPCurve? " ��!�� ! ��� " ���  ��� �! "��" ���� #� � $� �����

�� !�!"���� " ���� ��� " ���  ��� �! � � " ��!��  �� #!��� "�� ���!��#"�$�

CURV?�������! !��� �"�� �& !��������!� ��� �� �! !��" ��"� "�� ��!"

" ���  ��� �� ���� "� "�� CURVe������� �� ���� �*�� �� ��"����� ��"�

�� ��" ���� ��"���� ��!�  ��� "� "�� ENCdg�������� �������� VPCurve?
 �"# �!�

VPCURVE NWFM:<NR1>; CURVE...; CURVE...; CURVE... <EOI>

? NWFm <NR1>

? NWFm �"# �! "�� �#  ��" �#��� �� " ���  ��� �! "��" � � #!�� "� � ��"�

"�� $� ����� �� !�!"���� " ���� ���! �! ��!� "�� �#��� �� " ���  ��� �! "��"

%�#�� ��  �"# ��� �& VPCurve "��#�� �� � " ���! ��& �� ����� "� "��

? NWFm"�"�� ��"� "��! �#� &�

VPC? NWF
VPCURVE NWFM:25

�	�� ��


�"� � ��!�� 	������!

����� ����� WAVfrm?  �"# �! "�� " ��� � ������ ��� ��"� ����"! �� "��

" ��� !�������� �& OUTput � WAVfrm? �! ��#�$����" "� ��"� ����

WFMPRE?�CURVE?�

���� "� "�� WFMPre��� CURVe�������! �� ���� ��"��� �� %��" �!

 �"# ��� �& WAVfrm?

������

�	
�

���������

������



������� ���

������ ��� �������������

���	 �'���!�	���%�	

��"�  ��!�� 
������!

WFMPre" ��!��"! � �� 
���! ��� �� ��"! � ������ �� ���� " ��� !��" "�

� � �� "�� ���" ���� � �� � ������ �! ���� �"�� �& "�� ��!" #���" ���

� �$���! !������ ��� �"�� ���� ��"��� �� "�� " ��� ��"� " ��!��  �� %�"� "��

CURVe�������� �� " ��� !��" "� "�� ��!" #���" %�"� CURVe�! !��������

%�"� "�� INPut �������� �� " ���  �"# ��� "� "�� ���" ���� %�"� CURVe?
�! !�������� %�"� "�� OUTput ��������

��	�

��!��!�WFMPre� #����'�, ����'�& �!, �+�&'�!� '%��� ��'� �'
INPut STO <ui> �!� %�#����& �' *�'� !(�� �(!��$(�%��� ��'� #"�!'&�

�� STO<ui> �& '�� &"�� �" #"!�!' "� � ��&#��,�� '%��� ������

���	����“ �����” �� '��' '%��� �& %� ")�� �%" '�� ��&#��,� ��

STO<ui> �& "!� �" #"!�!' "� � �" #��+ '%��� ������

���
����“ ��������” �� ,"( ��!!"' &�!� � '%��� #%�� ��� '" '��'
INPut STO <ui> �"��'�"! ����(&� ,"( ��!!"' ����'� � &'"%��

'%��� '��' �& #�%' "� � �" #��+ '%����

� ����� �� ��!" #���" ���! ��" !#��� " !"� �� �� " ���!� �� ��� ��

��"��#�� �� " ���! ��� �� " ��!��  �� "� "�� ���" ���� � "��& �����" �� !��"

���� "� "�� ��!" #���"�

? BIT/nr 16


���� ����� ? BIT/nr  �"# �! "�� �#��� �� ��"! �� ���� & " ��� ����"

���%�&! ����

WFMP? BIT  
WFMPRE BIT/NR:16

? BN.fmt RI


���� ����� ? BN.fmt  �"# �! "�� �� 
���! ��� �� ��"! ���� & �#��� 

�� ��"� %���� �! ��%�&! RI � ���"(�#!"������ "%�!(���������" ��"��� !��

WFMP? BN.  
WFMPRE BN.FMT:RI
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������



������� ��#

��� 	��� � ��	��� �!��!����! ��$�� �����

? BYT/nr 2

�$�!% ���%� BYT/nr �� !���  �� �����$ �� � ����� #�� � �#���� �� ��#�$�  #�

�$ �� ��� �����$  ���� ���� ��

WFMP? BYT/  
WFMPRE BYT/NR:2

? BYT.or { LSB | MSB }

�$�!% ���%� ? BYT.or �� !���  ��  ����������� ����� �� �����$  ���� �� �

�� !���� �$ CURVe?� ��  ����������� ����� �� �� �$  �� BYT.or ���%

�����

WFMP? BYT 
WFMPRE BYT.OR:LSB

? CRVChk { CHKsm0 | NONe | NULl }

�$�!% ���%� ? CRVChk �� !���  ��  $�� �� ������!� ��������  �  ��  ����

�� � �� �� � �� �� !���� �$ � CURVe?�!��$� ��  $��� ��� ������� ��

������%���

�����&�(��
'�����"$� �% �"

�% � ������

CHKsm0 � ������ �� ����� ��� 	���� � ������!�� �� !����
#��� ENCDG WAVFRM�� ��  � BINary ��� OUTput �� ��  �
STO<ui >�

NONe 
� ������!� ��������� �� !���� #��� ENCDG WAVFRM��
��  � ASCii �

NULl ���� ������!� "��!� ��������� �� !���� #��� ENCDG
WAVFRM�� ��  � BINary ��� OUTput �� ��  � TRAce<ui >�

WFMP? CRVC 
WFMPRE CRVCHK:CHKSM0

���	�

����
���

���	�

����
���

���	�

����
���



������ �	�

������ ��� ������������

DATE: <qstring>

<qstring> �� �� ��� ���� <’dd–mon–yy’> ����� dd ���������� ��� 
 ��

��� ������ mon ���������� ��� ����� ����� ������� �� ��� ������ 
� yy �����!

����� ��� �
�� ��� ����� �� ���  �
��

DATE�� ��� 
�� ��
�� ��� ��� ��
��� 	�� 
�� ��
�� �� ������ ���� 


��
�� �� ������ ��  �� �
� ��� �� ���� ���� ����� �� WFMPre? DATE�� ������

���� OUTput �� TRAce<ui> ������ 
 ����
 � ��
���� ��� ������� 
�� ��

��������

WFMP DATE: ’05–NOV–93’

? ENCdg { ASCii | BINary }

��	�� ��
�� ? ENCdg ������� ��� ��
�� �� ��� 
�
 ������� ��� ���� ���

ENCdg����
�� 	��� ���� �� �����
���� �� 
� ENCDG? WAVFRM���� �

WFMP? ENC 
WFMPRE ENCDG:ASCII

LABel: <qstring>

<qstring> ���� �� ���� ��
� �� ���
� �� �� ��
�
����� �� �������

LABel �� ��� ������
� �
��� 
�����
�� ���� ��� ��
��� �� ��� ��
�� �
� ��

�
���� ���� ��� WFMPre? LABel ������� 
 ���� ������ (LABEL: ”” �

WFMP LAB:�SAMPLE3�

�����

��
��	����

�����	��

�����

�����	��

�����

��
��	����

�����	��



	������ ���

	�� ���	 � �����	 ���������� 
����� �����

NR.pt: { 512 | 1024 | 2048 | 4096 | 5120 }

NR.pt '$������' (�� ")!��& #� $#�"(' �" (�� (&�"'!�((�� (&��� &��#&�� �( �'

"#&!�  - (�� '�!� �' { TBMain | TBWin } LENgth �

��	�

�� OUTput �������� � ������ �� ���� ���� ����
��� ���� �� ���

�� ON��� HMAg�� ������� ���� � ��� ���� ����� ���� ��� �����

�������� � WFMPRE? NR.PT������ ��� ������ �� ������ ���!

��� �� �� ��� ����� ������ ������ ���� ��� ����� ��

{ TBMain | TBWin } LENgth �

�#& �,�!$ �� )"��& (�� �#  #+�"� �#"��(�#"' (�� WFMPRE? NR.PT%)�&-

&�()&"' 
�	�

TRACE1 DESCRIPTION:“M1 ON MAIN” 
TBMAIN LENGTH:2048
ADJTRACE1 PANZOOM:ON,HMAG:4
OUTPUT TRACE1

WFMP NR.:1024

? PT.fmt: { ENV | Y | XY }

���� ����� ? PT.fmt �"����(�' (�� $#�"( �#&!�( #� (�� (&��� ��(�� ENV
�$$ ��' (# �� (&���' (&�"'!�((�� �' !�,�!)!/!�"�!)! $#�"(/$��&'� +�(� (��

!�,�!)! $#�"( (&�"'!�((�� ��&'(� Y �"����(�' � �� (&���� +���� &�()&"' #"�

���� #& ��"�&- ��(� $#�"( �#& ���� $#�"( �" (�� (&��� &��#&�� XY �' �" ��

(&��� +���� &�()&"' �" �� � $#�"(/$��& �#& ���� $#�"( �" (�� (&��� &��#&��

��	�

	�� ����� ���� �	 ����� �� ��� �����������

WFMP? PT.
WFMPRE PT.FMT:Y

RHOFactor: <NRx>

� ��"�&� �.�(�#" #� (�� �#"��$( #� ��� $# �&�(-� �#& (&��� �,$&�''�#"' ������

����	�� RHOFactor $&#�)��' &�# *� )�' �&#! �� (# ���

WFMP RHOF:0.23E–1

����
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������

����
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������

����

��
������



������ �	�

������ ��� ������������

RHOPos: <NRx>

� ����&��%�� '��&� &$�� �� %�� � �'�#$� � �# � ' �%$ % #� � ���� %�� #���#+

���� ' �%��� ������$� ��$����� � ##��%� � (��� ����&��%� � ��( RHOPos�

WFMP RHOP:0.835E–1

TIMe: <qstring>

<qstring> �$  � %�� � #� <’hh:mm:ss’> (��#� hh �$ %�� � &# �� 
�+� &#

� #��%� mm�$ %�� ���&%�� ��� ss �$ %�� $�� ���

TIMe �$ %�� %��� $%��! � # %�� %#���� ��� %��� $%��! �$ #�� #��� (��� �

%#��� �$ $% #���  # ) & ��� $�% �% (�%� %��$ ����� �� WFMPre? TIMe �$ "&�#���

(��� OUTput �$ TRAce<ui> � %�� $)$%�� �� �� %��� �$ #�%&#����

WFMP TIM: ’07:15:13’

? WFId { STO <ui>  | TRAce <ui>  }

��	�� ��
�� ? WFId ����%����$ %�� $ &#�� %#��� � # %��$ !#������� ����

��� #��%� � #�%&#��� �) %��$ ���� �$ %�� $��� �$ %��% #�%&#��� �) �� OUTput?
"&�#) � # � $����� %#�����

WFMP? WFI 
WFMPRE WFID:TRACE7

XINcr: <NRx>

<NRx>�&$% �� �#��%�# %���  # �"&�� % 	�� �	� $�� ��$�! ��%�

XINcr $!������$ %�� � #�* �%�� $��!�� ��%�#'��  � � �� %#����

WFMP XIN:1.0E–9

XMUlt: <NRx>

XMULt $!������$ %�� '�#%���� $���� ���% #� �� XUNit !�# &�$����� ��%� ! ��%

'��&��  � %�� � #�* �%�� � �! ���%  � �� �� %#����

��	�

��� XMULt ���	�� ����� �� �
� ����� ������	 ������� �� �
� CURVe
������

WFMP XMULT:1.0E–1

����

��
������

����

����������
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��
������



	������ ���

	�� ���	 � �����	 ���������� 
����� �����

? XUNit { DIVS | FEEt | INChes | METers | SEConds | 
VOLts }

���� ����� ? XUNit %�'(%!& '�� �"%�-"!'�� (!�'& ��.�+�&� "� '�� '%��� ��'�

�' '�� '� � "� '%��� �%��'�"!� �"% �� '%���&� XUNit �& '�� )�%'���� (!�'& "� '��
�"%�-"!'�� �" #"!�!'� XUNit %�'(%!& DIVS *��! '�� (!�'& "� '�� '%��� �%�
�!��'�% �!�'� "% (!����!���

WFMP? XUN 
WFMPRE XUNIT:SECONDS

XZEro: <NRx>

<NRx> ��! %�!�� ��'*��! 

��� �!� 	� � 	��

XZEro &#������& '�� !( ��% "� &��"!�& "� #"&'.'%����% "� � �� '%���� "%
&#������& '�� )�%'���� "��&�' "� '�� �"%�-"!'�� �" #"!�!' "� �! �� '%����

WFMP XZE:2.5E–2

YMUlt: <NRx>

<NRx> ��! %�!�� ��'*��! 	��	� �!� 	� � 	��

YMUlt &#������& '�� )�%'���� &���� ���'"%� �! YUNit #�% (!&����� ��'� #"�!'
)��(�� "� � �� '%���� "% &#������& '�� )�%'���� &���� ���'"%� �! YUNit #�% (!.
&����� ��'� #"�!' )��(�� "� '�� )�%'���� �" #"!�!' "� �! �� '%���� �YMUlt �&
�$(�� '" '�� )�%'���� (!�'&.#�%.��)�&�"!� &(�� �& )"�'&� ��)���� �, �����

WFMP YMU:1.5625E–4

YUNit:  { DIVS | RHO | VOLts }

YUNit &#������& '�� )�%'���� (!�'& ��.�+�&� "� '�� '%��� ��'� ��� "% ��� '" ��
'%�!&��%%�� )�� '�� %� "'� �!'�%����&� �(�%,�!� YUNit %�'(%!& DIVS *��!
'�� (!�'& "� '�� '%��� �%� �!��'�% �!�'� "% (!����!���

WFMP YUN:VOL

�
���

��������
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��

��� �	�

������ ��� ��

���������

YZEro: <NRx>

<NRx> �� ���� ���"��� ��	��� �� �	����

YZEro ��������� ��� !������ ������ ��  �
 ����� �� ��������� ��� !������

������ �� ��� !������ ��������� �� � �� �����

WFMP YZE:6.25E+1

��	� ���	� 
�� WFMPre?� ��# ��� ��� ��� ����� �� ��� �����"��� ������

WFMPRE WFID:<arg> , LABEL: <qstring> , BIT/NR:16,
BN.FMT:RI, BYT/NR:2, BYT.OR:< arg >, CRVCHK:< arg >,
ENCDG:<arg >, NR.PT:< NR1>, PT.FMT:< arg >, 
RHOFACTOR:<NR3>, RHOPOS: <NR3>, XINCR:< NR3>,
XMULT:<NR3>, XUNIT:< arg >, XZERO:< NR3>, YMULT:< NR3>,
YUNIT:< arg >, YZERO:< NR3>, TIME: <qstring> ,
DATE:<qstring>

�����

��
��	����

�����	��



�!��� � ��%

��
 ���� � ������ �#!�#����# �� &�� �����

������$#&!52 ����� 3 ���#'&�$ 4

�*��� �&� ��,,#&!+ �'%%�&�+

WFMScaling ��,�*%#&�+ /"�,"�* � &�/ ,*��� #+ �*��,�� #&  $'�,#&!6('#&,

%'�� �FORce� '* #&,�!�* %'�� /"�& ('++#�$� �OPTional �� �"�&

WFMScaling #+ +�, ,' FORce� �$$ ,*���+ �0��(, +#&!$� �"�&&�$ ��)-#+#,#'&+

���!�� ��� �	�� �*� �*��,�� #&  $'�,#&!6('#&, %'��� �&,�!�* %'�� #%($#�+ ,"�,

&'  $'�,#&!6('#&, '(�*�,#'&+ �*� -+�� ,' �#+($�1 '* ('+#,#'& ,*���+� ��*,�#&

,*��� ,1(�+ *�)-#*�  $'�,#&!6('#&, %'�� '* #&,�!�* %'��� *�!�*�$�++ ' ,"�

WFMScaling +�,,#&!� ��'* �0�%($�� +,'*�� ,*���+ �*� +,'*�� #&  $'�,#&!6('#&,

%'����

��	�

������ ������� �� ����	�� ��� 
��� ������ ������� ������ ������

�'- ��& �#+($�1 ,"� ,*��� ��+�*#(,#'& ,1(�+ $#+,�� #& ���$� 	6�� #& #&,�!�*

%'���

�����)�+��	*�#��� �("�$ ��$"��(���� � � %���# �!��

��$�#�"%�! '��"��

� �"�&&�$ ���������� ��

�.�*�!� ' � �"�&&�$ �������

�&.�$'(� ' � �"�&&�$ �������

�&.�*+#'& ' � �"�&&�$ ���

���#,#'& ' �"�&&�$+ ����	

�-�,*��,#'& ' �"�&&�$+ ����	

�'%�#&�,#'&+ ' ,"� ��'.� ��������
�

��
��



������� �� 

�#� �" ��� �������������

���$� 
2�
 $"+,+ +'%� '� ,!� ,*��� ,1(�+ ,!�, 1'- ��&&', �"+($�1 "& "&,� �*

%'���

�����$�&���%������ �� ������#���� �� 
� ���� ����

����� �#�� 	"�����

�,'*�� ,*��� ���		

���$�* .�$-� 
�
�

�,'*�� ,*��� ($-+ +��$�* .�$-� ���		�
�
�

�&1 ,*��� -+"& �"."+"'& �	 ���

�&1 ,*��� -+"& %-$,"($"��,"'& �	 � �


�&1 ,*��� -+"& � �$'�,"& 2('"&, �-&�,"'& ��������

WFMS OPT

�
�,!�

���+-*�%�&, �'%%�&�+

�!��# ��#� WIDth? *�,-*&+ ��'* ,!� +�$��,�� ,*���� ,!� ,"%� � +" &�$ ,�#�+

,'  ' �*'% '&� MESial .'$,� � $�.�$ �*'++"& ,' ,!� &�0, MESial �*'++"& 

'� ,!� '(('+",� +$'(�� �'$$'/�� �1 �& ���-*��1 )-�$"�"�*� �����* ,' (� � 
2	�

�'* )-�$"�"�* ���"&","'&+��

WID?
WIDTH 5.009E–7,EQ

���
�	���

�����

���
�	���




������ ���


�	 ���
 � �����
 ���������� ������ �����

������������������

�'��� �#� ��))�#�( $""�#�(

WIN(�)( �#� &*�'��( ,�#�$, %�'�"�)�'( �$' )�� (%������� )'���� WIN �( #$)

+�!�� �� )�� (%������� )'��� �( � ���# )'����

? ABSLevel <NRx>,<qual>

<NRx> ��# '�#�� ��),��# �� � �#� �� �� <qual> �( ��(�'���� ��!$,�

����� ����� ? ABSLevel '�)*'#( )�� (%������� �*)$,�#�$, )'�#(�)�$# !�+�!

�# ��($!*)� *#�)( �+$!)( $' '�$��

��� <qual > &*�!����'( ��+� )�� �$!!$,�#� "��#�#�(


TF �'�#(�)�$# �$*#�

OR �*) $� ��#��

NF �$) �$*#�

WIN2? ABSL
WIN2 ABSLEVEL:–1.7,TF

? BASeline <NRx>

����� ����� ? BASeline '�)*'#( )�� ��(�!�#� �$' �# �*)$,�#�$, �# #$#-

)'�� �#� '�!�)�+� "$���

WIN2? BAS 
WIN2 BASELINE:7.8E–1

FILtering: <NRx>

<NRx> ��# '�#�� ��),��# � �#� 	�

FILtering (�)( )�� ��'�,�'� ��!)�'�#� �$#()�#) �)�� "�#�"*" #*"��' $�

������#) (�"%!�( ,���� "*() �'$(( )�� )�'�(�$!� !�+�! ���$'� � )'�#(�)�$# �(

�$#(���'�� +�!��� �$' �*)$,�#�$, %!���"�#)�

WIN2 FIL:6

������

����

�����
����

��	���
��
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��



��

��� ���

������ ��� ��

��������

LEVel: <NRx>

��� !���� ��! <NRx> �" ��"�!���� ����&�

LEVel "�#" #�� #!��"�#��� ��%�� ��! �$#�&����&  �������#� ��� !���� ��!

LEVel &��� LMOde�" RELative �" 	� #� 
		�� ���� LMOde�" ABSo-
lute � #�� !���� �" �� � #� �� ��

WIN2 LEV:65

LMOde: { ABSolute | RELative }

LMOde"����#" #�� #!��"�#��� ��%�� ���� ��! �$#�&����&  �������#� �� REL-
ative ����� #�� #!��"�#��� ��%�� �" �  �!���# �� #�� ���� #!��� �� ��#$��� ��

ABSolute ����� #�� #!��"�#��� ��%�� �" " ������� �� ��"��$#� $��#" �%��#"��

WIN2 LMO:REL

LOCate

��� ��	�� ���#� ��$"�" #�� ��"#!$���# #�  �!��!� � ���)#��� #!��� �� #��

" ������� #!���� &���� �$"# �� � ���)#!������ �$#�&����&�

WIN2 LOC

MODe: { AUTO | MANual }

MODe"����#" #�� ���� �� "�##��� #�� ��!�(��#��  �"�#���� �� AUTO����� #��
��"#!$���# ����#�" #�� &����& $"��� #�� FILtering � LEVel � LMOde�
SLOpe� ��� TRANS����"� �� MANual ����� #�� &����&  �"�#��� �" " �������

�' #�� POS�����

WIN2 MOD:AUTO

�����

��
��	����

�����	��

�����

�����	��

�����

�����	��

�����

�����	��



	������ ���

	�� ���	 � �����	 ���������� 
����� �����

POS: <NRx>

��� !���� ��! <NRx> �" ��"�!���� ����&�

POS"�#" #�� ��!�(��#�� ��"�#���� ��� �����& #!��� �$"# �� ������#��'

���#����� &�#��� #�� ���� !���!�� ���!���!�� #�� %���� !���� ��! #��" ����

������" �� HREfpt � MAINPos� ���� �
��	��� ��� ������ �
��	����

����� &��� HREfpt �" LEFt �

�	
��" #�
�	
��" � ���� �
��	��� � ��� �
��	���

����� &��� HREfpt �" CENter �

�	
��" � ���� �
��	��� �� � ��� �
��	��� �� #�
�	
��" � ���� �
��	��� �� � ��� �
��	��� ��

����� &��� HREfpt �" RIGht �

�	
��" � ���� �
��	��� � ��� �
��	��� #�
�	
��"

WIN2 POS:1.35E–1

SLOpe: { PLUs | MINUs }

SLOpe "����#" #�� "���� �� #�� #!��"�#��� ��! �$#�&����& ��������#�

WIN2 SLO:PLU

? TOPline <NR3>

���� ����� TOPline !�#$!�" #�� #������ ��! �� �$#�&����& �� ���)#!������

!���#�%� �����

WIN2? TOP
WIN2 TOPLINE:1.5E+0

TRACK: { ON | OFF }

TRACK"�#" �$#�&����& #!������ #� ON�! OFF� ���� ON� #�� �����&

��"�#��� �" ��#�!����� �' #�� ��"#!$���# ���� #��� ����!� �# �� $�!�" #��

�����& !���!�� ���� #!������ �" OFF� #�� &����& �" ����#�� ���' &���

MODe�" ������� #� AUTO� �! &��� #�� LOCate ���� �" "��#�

WIN2 TRACK:ON

�����
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������� ���

������ ��� �������������

TRANS: <NRx>

<NRx> ��� !���� ��#&��� � ��� ���

TRANS"�#" #�� �$���! �� #�� #!��"�#��� ��! �$#�&����& ��������#�

WIN2 TRANS:5

����"#�

�!��� ��� ��##���" �������"


���� 	���� WINList? !�#$!�" #�� #!��� �$���!�"� �� #�� ������� �����&

#!���"�

WINL?
WINLIST WIN2,WIN6

���$��

�!��� ��� ��##���" �������"


���� 	���� WINNum?!�#$!�" #�� �$���! �� ������� �����& #!���"�

WINN? 
WINNUM 2

�����!�'�

���"$!����# �������"


���� 	���� YTEnergy? !�#$!�" ��! #�� "����#�� #!��� #�� ���!�' ���

" $�!�� %��#"� $���! #�� �$!%� �� � �� #!���� �����&�� �' �� ���$!��'  $�����(

�!� ����! #� ���� �(�	
 ��!  $������! ������#���"��

YTE?
YTENERGY 8.442E–7,EQ

����

�����
����
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������ ���


�	 ���
 � �����
 ��������� ������ �����

���� ������

��� "�����! 
������ 
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CHM1 OFFSET: 5000

	 ��� ���� ��� ��� ���� ����# �� ����� �$� 	"������� ��������

���� 
���� 	����������

��� �� ��� �� �����$����� ���

�� LONgform �� ��� �� OFF� ��� � ��� �� ���������

EVENT? <EOI>
EVENT 550

�� �� ��� �� ON� ��� �������� ���

EVENT? <EOI> 
EVENT 550,“OFFSET OUT OF RANGE — LIMIT SET”
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�!�!" ��� �#��! ���

�0..#/& '33034 #3' 3'1035'& 8*'/ # .'44#)' %#//05 $' 1#34'& 03 -'9+%#-=

-: #/#-:;'&� �0..#/& '33034 *#7' '7'/5 %0&'4 (30. 	�� 50 	��� �*'

SRQMask(03 %0..#/& '33034 +4 SRQMASK CMDERR� �*' 45#564 $:5' (03 #
%0..#/& '3303 3'563/4 �	 �&'%+.#-� 8+5* RQS4'5 50 ON� #/& �� �&'%+.#-�

8+5* RQS4'5 50 OFF� �-- %0..#/& '33034 #3' -+45'& +/ �#$-' �=��

�����%�'��&������ ����� �

�#��!
���

�� ����!��� ������ !��!
������!� ���

�$�����!���

��
 �*'%,46. '3303 +/ $+/#3:
$-0%, 53#/4('3

SET < bblock > �*'%,46. %0.1#3+40/ 0( $+/#3: 4'55+/)4
(#+-'&� �'55+/)4 #3' &+4%#3&'&�

��� �--')#- $:5' %06/5 7#-6' 0/ #
$+/#3: $-0%, 53#/4('3

SET < bblock >
CURVe <bblock >

�+/#3: $-0%, $:5' %06/5 0( $+/#3: 4'55+/)4 3'=
563/'& 50 5*' +/4536.'/5 '9%''&4 .#9+.6.
4+;' 0( (30/5 1#/'- 4'55+/)4�

��� �/7#-+& /6.$'3 +/165 �-0#5+/)=10+/5 7#-6' 500 -#3)' 03 '9%'44+7'-:
-0/)�

��� �/7#-+& 453+/) +/165 �53+/) +4 500 -0/)� +4 /05 1301'3-: 5'3.+/#5'&�
03 %0/5#+/4 # � �� %*#3#%5'3�

��� �:.$0- /05 (06/& �4%+--04%01' +4 6/#$-' 50 (+/& 5*' +/165 4:.$0-
+/ +54 5#$-'�

��	 �:/5#9 '3303 �/: %0..#/& �0..#/& 8#4 5:1'& +/%033'%5-:�

RQS �55'.15'& 50 563/ RQS0/ #5 ��=
�
=� 1035�

STByte? �55'.15'& 50 64' STByte? 26'3: (30. ����
1035�

TESt �'5 03 26'3: %0..#/& #11'/&'& 50 TESt
%0..#/&� TESt %0..#/& +4 +)/03'&� #-- 05*=
'3 %0..#/&4 #3' 130%'44'& /03.#--:�

TRAce<ui> �:/5#9 '3303 (06/& +/ TRAce '913'44+0/ �(03
'9#.1-'� <�	 ��� 03 #55'.15'& 50 %3'#5' /0/=
#%26+3'& 53#%' %0.10/'/5 �(03 '9#.1-'�
STO <ui> , < NRx>� 03 %0.$+/#5+0/4� 0/ WIN
5+.' $#4'�

��� �913'44+0/ 500 %0.1-'9 TRAce<ui> �3#%' &'4%3+15+0/ '9%''&4 � %*#3#%5'34 (03
'+5*'3 5*' 7'35+%#- 03 *03+;0/5#- &'4%3+15+0/� 03
%#//05 $' 1#34'& &6' 50 +/46((+%+'/5 45#%,
41#%'�

��� �9%'44+7' /6.$'3 0( 10+/54
+/ $+/#3: � �!' &#5# +/165

"#7'(03. �'53+'7#-
#/& �%#-+/) ��#5#
�3#/4('3�

�03' $+/#3: &#5# 10+/54 8'3' 4'/5 5*#/ 8'3'
41'%+(+'& 8+5* 5*' WFMPRE NR.PT-+/,�

��� �9%'44+7' /6.$'3 0( 10+/54
+/ ����� � �!' &#5# +/165

"#7'(03. �'53+'7#-
#/& �%#-+/) ��#5#
�3#/4('3�

�03' ����� &#5# 10+/54 8'3' 4'/5 5*#/ 8'3'
41'%+(+'& 8+5* 5*' WFMPRE NR.PT-+/,�

������ ����� 
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�)�"'
�#��

�*$ �"�'�#"�#!!�"�& '��'
��"�%�'� �#��

��&�%�$'�#"

�
� �# �"$(' '�%!�"�'#% &��" ��-���-
 �"$(' ',$�-����� �(���% ��& #)�%-
� #*��� �  �"$(' �& ��&��%����

�
	 	�"�%, � #�� �"$(' "#'
�  #*�� *�'� �
� ��

CURVe <bblock >
SET < bblock >

�''�!$'�� '# &�"� ��"�%, � #�� ��'� '�%#(��
��-���-
 $#%' *�'� ���# #"� ��� ��'� �%� ��&-
��%����

�
� �"&(������"' ��'� '# &�'�&�,
��"�%, � #�� �,'� �#("'

SET? 	�"�%, &�''�"�& %�'(%"�� '# ���	 $#%' $%�!�-
'(%� , '�%!�"�'�� ��#% �+�!$ �� ��"�%, � #��
�,'� �#("' "#' &�'�&���� *��" ���  �"� �& �&-
&�%'����

�
� �"&($$#%'�� �#"&'�"'

�
 �"&($$#%'�� �("�'�#" TRAce<ui> TRAce �+$%�&&�#" �"� (��& ("&($$#%'�� �("�-
'�#"�
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�;)'87-21 )55256 %5) 5)3257)( :,)1 % 0)66%+) -6 3%56)( &87 '%1127 &)

);)'87)(� �;)'87-21 )55256 ,%9) )9)17 '2()6 *520 �		 72 ��� 25 �			 72

����� �,) SRQMask*25 );)'87-21 )55256 -6 SRQMASK EXERR� �,) 67%786
&<7) *25 %1 );)'87-21 )5525 5)78516 �
 �()'-0%/� :-7, RQS6)7 72 ON� %1(
����()'-0%/� :-7, RQS6)7 72 OFF� �// );)'87-21 )55256 %5) /-67)( -1 �%&/) �>�

�����%�'��&�$��"!��� ����� �

�#��!
���

�� ����!��� ������ !��!
������!� ���

�$�����!���

��� �2 0%6.6 ()*-1)( MASK� MASKStat �2 0%6.6 ()*-1)( *25 0%6. '200%1(

��� �-63/%< 7<3) 127 '2/25
+5%()(

DISPlay  6)5 75-)( 72 48)5< (-63/%< (%7% :,)1 127 -1
�2/25 +5%()(�

��� �� '283/-1+ 127 %//2:)( TRIgger  6)5 75-)( 72 6)7 75-++)5 '283/-1+� �27 683>
3257)( 21 ��� �	���

��� ��� &8**)56 *8// �27, -1387 %1( 287387 &8**)56 %5) *8//�
�87387 &8**)5 -6 '/)%5)(�

��� �2 6)/)'7)( 0)%685)0)17 MEAS �2 0)%685)0)17 -1 7,) MSLIst �

��� �� 287 2* 5%1+) � 9%/8) -+>
125)(

ABSTouch �87>2*>5%1+) ABSTouch %5+80)17�

��� �2 0%6. 32-17 1)%5 )128+,
72 ()/)7)

�5217 �%1)/ 21/< '200%1(�

��	 �2 68', 0%6. MASK Mask<ui> -6 127 ()*-1)(�

��
 �//)+%/ 180&)5 2* 0%6.
9)57-')6

MASK �1387 -1'255)'7 180&)5 2* 0%6. 9)57-')6� !%/>
8)6 127 3%-5)( *25 #$ 32-17 �-�)�� nrx1 � nry1 �
nrx2 � 1))(6 %1 nry2 �� 25 	 32-176 25
��	�32-176�

��� �%6. 32-17 127 21 6'5))1 MASK ���� 32-17 -1 -1387 %55%< -6 2** 6'5))1�

��� �//)+%/ 0%6. 180&)5 MASK<ui>  6)5 5)*)55)( 72 MASK<ui> :,)5) �� :%6 /)66
7,%1 
 25 +5)%7)5 7,%1 
	�

��� �)77-1+ '85625 
 72 =)52 127
3)50-77)( 21 #$ 75%')

CURSor SETZero �5-)( 72 6)7 '85
 =)52 21 %1 #$ 75%')�

��� "%9)*250 127 6'%/)( -1 �,2
81-76

CURSor  6)5 63)'-*-)( 63/-7 '856256 &)7:))1 �,2 %1(
121>�,2 :*06�

��� �)7 =)52 �,2 %//2:)( 21/<
:-7, �,2 81-76

RHOZero "%9)*250 127 6'%/)( -1 �,2�

��� �19%/-( *-/7)5 %5+80)17 TRAce �-/7)5-1+ %5+80)17 -1 75%') '200%1( -1'255)'7�

��� �//)+%/ '2/25 180&)5 COLor� HPGl �87>2*>5%1+) '2/25 -1();�

���  16833257)( 35-17)5 *81'>
7-21

COPy �250%7 816833257)( *25 '855)17/< 6)/)'7)(
35-17)5�

�$��"!��� ����� 
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��� ��	� � ������ �'%�'�##�' ��$*�" ����

���"�-	/��.�,��*)!%$ �''%'( ��%$)��

�+�$)
�%��

�,&"�$�)!%$�%##�$�( ) �)
��$�'�)� �%��

��(�'!&)!%$

�� �/4 &./5() -&-/29 '/2 ",:
4&2."4& 4/0,*.&:#"3&,*.& $",:
$5,"4*/.3

TOPBase �54 /' -&-/29 '/2 $",$5,"4*.( 4/0,*.&:#"3&,*.&
*. �,4&2."4& -&4)/%�

��� �/ ,/(*$", ."-&3 %&'*.&% DEFine? �/ ,/(*$", ."-&3 $522&.4,9 %&'*.&%�

��� �/(*$", ."-& ./4 %&'*.&% DEFine? � UNDEF �3&2 "3+&% '/2 " ,/(*$", ."-& 4)"4 7"3 ./4
%&'*.&%�

��� ����2& ,*.+3 ./4 ",,/7&%
7*4) -5,4*0,& 42"$& /54054

WFMPre� WAVfrm �3&2 )"% OUTpu4 3&4 4/ TRA<ui> TOTRA<ui>
/2 3*-*,"2 ".% "3+&% '/2 WFMPre�

��� �)"4  ! 7"6&'/2- )"3 *.:
$/-0"4*#,& $/-0/.&.43

TRAce �"6&'/2- )"3 $",$5,"4&% 63 34/2&% /2 /4)&2
*.$/-0"4*#,& 490&�

��� �&$/2% ,&.(4) 4// ,/.( '/2
�/.:�/2-", %*30,"9 490&

DISPlay �
HISTogram
MASKStat

�3&2 $)".(&% %*30,"9 -/%& �*.'*.*4&� 6"2*"#,&�
/2 (2"%&%� 7*4) 2&$/2% ,&.(4)  
�	�

��	 �"../4 3&,&$4 �)/ 5.*43 GRAticule �2*&% 4/ $)".(& 4/ �)/ 5.*43 7)&. &*4)&2 �84&2:
.", �2&3$",&2 42*((&2 /2 ��� ./4 452.&% /.�

��� �"3&,*.& $/22&$4*/. '"*,&% 4/
'*.% �� 2)/ 0/*.4

�"3&,*.& $/22&$4*/. $/5,%.�4 '*.% �� 2)/ 4)*3
$",*#2"4*/. 0"33�

��� �)/ 3$",*.( '"*,&% 4/ '*.& ��
2)/ 0/*.4 � �"../4 $",*#2"4&
2)/ 3$",&3

AUTOSet �/5,% ./4 3$",& 7"6&'/2- *. �)/ "$$52"4&,9�

�� �0&2"4*/. ./4 ",,/7&% /. "
3"6&% 42"$& %&3$2*04*/.

ADJtrace? ADJtrace <ui> ?� 2".(& /' ui *3 � 4/ ��

��� �"6&'/2- &802&33*/. 4//
,/.(

TRAce� ENV� AVG �2"$& %&3$2*04*/. &8$&&%&% 

 $)"2"$4&23�

��� �/ 7*.%/73 "2& %&'*.&% WIN� WINNum?�
WINList

�/ 7*.%/7 7"6&'/2-3 "2& %&'*.&%�

�	� �,,&(", 7*.%/7 .5-#&2 WIN WIN<ui> � ui /54 /' 2".(&�

�	� �/ 35$) 7*.%/7 WIN<ui> �/ 35$) WIN<ui> 42"$& *3 %*30,"9&%�

�	� �&"352&-&.43 ./4 "6"*,"#,&
*. $522&.4 -/%& )"6& #&&.
2&-/6&%

<meas>� MPAram �&"352&-&.4 ./4 ",,/7&% *. �"2%7"2& -/%&�

�		 �&"352&-&.4 ./4 '/5.% *.
-&"352&-&.4 ,*34

<meas> �&"352&-&.4 ./4 *. -&"352&-&.4 ,*34
�MSLIst ��

�	
 �",$5,"4&% /2 34/2&% 42"$&3
$"../4 #& -&"352&% *.
)"2%7"2& -/%&

<meas>� MPAram�
TRAce

�.,9 "$4*6&,9 "$15*2&% 42"$&3 $". #& -&"352&%
*. 4)& )"2%7"2& -/%&�

�	� �"6&'/2- $"../4 #& -&":
352&% *. 3/'47"2& -/%&

MSLIst �/-& <meas> *. ,*34 ./4 ",,/7&% *. 3/'47"2&
-&"352&-&.4 -/%&�



�$�$%# ��� �&��$#

�$�$%# ��� �&��$#����

�����(�*
�)�'��%$� � �"" "# �� �$��

�&��$
� ��

�'!����$� �� �����# $��$
����"�$� � ��

��#�"�!$� �

��� # &���&�"�� ���""� 
'� ��(��

CURSor� MPAram # &���&�"�� ���""� '� ��(�� �#& #$�&�(�#"�

��� ��*��#&! �' "#( � "#"/(&���/
�"� �)(#+�"�#+

WIN �&��� (# �# �  #��(� #& #(��& �)(#+�"�#+ �)"�/
(�#"�

�� ��"�#+ �' "#( �"
�)(#/+�"�#+

WIN �&��� (# �# �  #��(� #& #(��& �)(#+�"�#+ �)"�/
(�#"�

��� �!$&#$�& *�&'�#" ")!��& SET < bblock > ��&'�#" ")!��& #� &����*�� ��"�&- '�((�"�'
� #�� "#( (�� '�!� �' �)&&�"( ��&!+�&� *�&'�#"
")!��&�

�	� ��( .�&# ��# "#( �  #+��
+�(� '$ �( �)&'#&'

RHOZero �&��� (# �� ��&�(� (�� &�# '�� � #� (�� '� ��(��
(&��� +��" �)&'#&' +�&� '$ �( ��(+��" (+#
(&���'�

�	� �## !�"- ��%)�'�(�#"' TRAce<ui> �&��� ����"�(�#" +#) � ��)'� (�� �"'(&)!�"( (#
��%)�&� !#&� (��" ����( (&���'�

�	� ��%)�'(�� ��'$ �- (-$� "#(
�  #+�� +��" �� �) �(�"�
��'(#�&�!'� !�'�' #&
'(�(�'(��� !��')&�!�"(

DISPlay TYPe 	�""#( ��*� ��&��� � #& #&!� ��'$ �- (-$�
+��" ��%)�&�"� ��'(#�&�!' #& !�'�'�
	�""#( ��*� �"- ��'$ �- (-$� #(��& (��" �# #&
�&���� +��" $�&�#&!�"� '(�(�'(��� !��')&�/
!�"('�

�	� ���( �)"�(�#" �' ��'�� �� �-
� ��&�+�&� '(&�$

UID �((�!$(�� (# !#���- '�&�� ")!��&�

�		 
�'(#�&�!�!�'� '-'(�! "#(
��(�*�

HISTogram �
MASK� MASKStat �
STATHist

�&��� (# !�"�$) �(� 
�'(#�&�!' #& !�'�' +�(�/
#)( DSYS���"� #"�

�	
 # '(#&�� +�*��#&!' LABel? STO # +�*��#&!' +�&� '(#&�� +��" LABel +�'
%)�&��� #& "# �&�� !�!#&- �#& '(#&�� +�*�/
�#&!'�

�	� 	�"�( '�%)�"�� '�((�"�' RECall �((�!$(�� (# '�%)�"�� '�((�"�' +�(� SET-
Seq OFF�

�	� # '�((�"�' ����"�� LABel? � RECall �
SETSeq

�((�!$(�� #"� #� (��'� �#!!�"�' +��" "#
'(#&�� '�((�"�' �,�'(�

�	 ��')'� #� AVG/ENV�)"�(�#" AVG� ENV �((�!$(�� (# ()&" AVG#& ENV#" +��" '�/
 ��(�� (&��� �' ��� #& +��" '� ��(�� (&��� �'
�#!$#'�� #" - #� '(#&�� �"� '�� �& �#!$#/
"�"('� �& �((�!$(�� (# ()&" AVG#& ENV#��
+��" '� ��(�� +�*��#&!�' *�&(��� ��'�&�$(�#"
"#( �"� #'�� �- (�� AVG#& ENV�)"�(�#"�

�	� �  ��� )'� #� (&��� $#'�(�#"/
�"� �)"�(�#"

ADJtrace <ui> �((�!$(�� (# !#���- HMAg� HPOsition �
TRSep� VPOsition � #& VSIze *� )�' +��"
!#������(�#" �' "#( $�&!�((�� ��#& �,�!$ ��
+��" PANzoom�' #����



�(�()' �#� �*�#('

��� ��	� � ������ �&$�&�""�& ��#)�! ����

���!�,	.��-�+��)( $# �&&$&' ��$#(��

�*�#(
�$��

�+%!�#�( $#�$""�#�' (��(
��#�&�(� �$��

��'�& %( $#

��� �# (&���' ����"�� ADJtrace? �
LABel? � TRAce?

�)�&- �((�!$(�� +�(� "# (&���' ��'$ �-���

LABel �((�!$(�� (#  ��� #& �� �(� �  ��� #" � (&���
+��" "# (&���' �&� �)&&�"( - ��'$ �-���

AVG� CURSor�
DOT1Abs� DOT2Abs�
DOT1Rel� DOT2Rel�
ENV� H1Bar� H2Bar�
V1Bar � #& V2Bar

�((�!$(�� (# '�( #& %)�&- #"� #� (��'� �#!.
!�"�' +�(� "# (&���' ����"���

MPAram �((�!$(�� (# '�( #& %)�&- � !��')&�!�"( $�.
&�!�(�& +�(� "# '� ��(�� (&����

��� �  ��� (&��� ")!��& ADJtrace � CLEar�
CURSor� LABel �
OUTput � REMove�
SELect � STORe�
TRAce

�)(.#�.&�"�� <ui> �&�)!�"( +�(� #"� #� (��'�
�#!!�"�'�

��� �  ��� '(#&�� '�((�"�'
")!��&

DELete � LABel �
RECall � STORe

��((�"� <ui> �#�' "#( �,�'(�

��	 �(#&�� '�((�"� �#�' "#( �,�'( DELete � LABel �
RECall � STORe

�)(.#�.&�"�� <ui> �&�)!�"( +�(� #"� #� (��'�
�#!!�"�'�

��
 
�'(#�&�!' �"� !�'�' �&�
"#( �  #+�� #" �� �) �(�� #&
'(#&�� (&���'

HISTogram �
MASKStat � TRAce


�'(#�&�!�!�'� ()&"�� #" �#& �� �) �(�� #&
'(#&�� (&����

��� �)( #� !�!#&- STORe �"')������"( !�!#&- (# '(#&� � (&��� #& �"')���.
���"( ���� (# '(#&� '�((�"�'�

TRAce �"')������"( !�!#&- (# �&��(� � "�+ (&����

��*��#&! ��(&��*� 
�"� ��� �"� �	�(�
�&�"'��&�

INPut �#!!�"� &���&�"��' "#"�,�'(�"(
'(#&�� +�*��#&!� �"')������"( !�!#&- (# �&��(�
'(#&�� +�*��#&! &��#&��

WFMPre �"')������"( !�!#&- (# �&��(� '(#&�� +�*��#&!
&��#&� �#& $&��!� ��

��� ���� "#( �#)"� CLEar� DELete �
INPut � OUTput �
RECall � REMOVe�
SELect � STORe

�# !�(���"�  ��� �#)"� +�(� <qstring> '-".
(�, )'���

�� �  ��� '(#&�� +�*��#&!
")!��&

DELete � INPut �
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'��!���� &��� � $ & "� !" !�"�( &�$� ��� ��������� ����%#� �$

� �# � $ #%!! "$ $�� ��	�� �%��$� � %#�� $ !� $ $"��#��""��

$"���#� � #$  $��" ����� ��!�����$�$� �# #%!! "$ $�� ��	��
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�&&+5+0/#- '26+1.'/5 /''&'& +/%-6&'4 # 4+)/#- )'/'3#503 �	 50 ����; 4+/'

8#7'� ��  50 	  065165� 8+5* # 4'1#3#5' 53+))'3 065165� # 108'3 &+7+&'3�

(063 ��� %#$-'4 �# 
 /4 #/& #  /4 %#$-' #3' 3'%0..'/&'&�� #/& #&#15'34
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�3 '3140)7) 7,) *3003:-2+ -267%00%7-32� <38 :-00 2))( )-7,)5 % ,%5( (-6/ 35 %

*351%77)( *0344< (-6/)77) 73 1%/) % :35/-2+ '34< 3* 7,) );%140) 453+5%16�

",)2)9)5 %2 );%140) '311%2( -6 6,3:2� 45)66 7,) $�27)5� /)< 73 );)'87)

7,) '311%2(�

�337 84 <385 '31487)5� '%5)*800< -267%00 % 7:3 ',%22)0 6%140-2+ ,)%( -2 7,)

0)*71367 ��	���
� ���� '314%571)27� 7,)2 43:)5=32 7,) ���

��	���������

�32*-+85) 7,) ��=�	�=� -27)5*%')6 32 7,) ��� ��	�������� %2( 32 <385

'31487)5�

� �3 '32*-+85) 7,) ��� ��	� 35 ������� 45)66 7,)  �����# 1%.35 1)28

&87732� 7,)2 738', 7,) ��������	�� �%5%1)7)56 1)28 6)0)'735� �)7 7,)

��=�	�=� 4%5%1)7)56 %6 *3003:6

�%8( �
�� �',3 �**

�734 �-76 � �%5-7< ����

�0%++-2+ ���� �)0%< �

��� �75-2+ ����� !)5&36) �**

� �326807 7,) 1%28%0 *35 <385 '31487)5 *35 -2*351%7-32 32 '32*-+85-2+ -76

��=�	�=� -27)5*%')�
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�* <385 '31487)5 ,%6 % ,%5( (-6/� 453'))( %6 *3003:6
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mkdir examples

� �%/) 7,) 2): (-5)'735< 7,) '855)27 (-5)'735<� 86-2+ 7,) �� '311%2(�

cd examples

� �3 '34< 7,) '327)276 3* 7,) 68440-)( );%140)6 (-6/ 73 7,) 2): (-5)'735<�

40%') 7,) (-6/ -273 (5-9) � 3* <385 '31487)5� �,)2 7<4)

copy a:*.*
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�) #(-.�&& ."� �2�'*&�- )(.) �  &)**3 �#-% #( � �/�&4 &)**34�,#0� -3-.�'�

#(-�,. ."� �2�'*&�- �#-% #(.) �,#0� ��� �(� �  ),'�..�� .�,!�. �#-% #(.)

�,#0��	��

� �3*� ."�  )&&)1#(! �)''�(��

diskcopy a: b:

� 3)/, �)'*/.�, "�- � -#(!&�  &)**3 �#-% �,#0�� *,)���� �-  )&&)1-�

� �3*� ."�  )&&)1#(! �)''�(��

diskcopy a: b:

� )&&)1 ."� #(-.,/�.#)(- ."�. �**��, )( ."� -�,��( #( ,�-*)(-� .) ."�

����
��� �)''�(�� ��#(! 0�,3 ��,� /& .) #(-�,. ."� -/**&#�� ./.),#�&

�#-% 1"�( ."� ����
� �#-%�..� #- ,�+/�-.��� �(� .) #(-�,. �  ),'�..��

 &)**3 �#-% 1"�( ."� ����������� �#-%�..� #- ,�+/�-.���

� 3)/ #(.�(� .) /-� ."� .�,!�.  &)**3 �#-% �- � -.�,.4/* �#-% �#. '/-. ��

 ),'�..�� 1#." ."� �� )*.#)( #( ),��, .) �) ."#-�� �)*3 ."�  )&&)1#(! ���#.#)(�&

 #&�-  ,)' 3)/, ),#!#(�& -.�,.4/* �#-% )(.) ."� .�,!�. �#-%� �������
�	���
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�
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��� ), ."� (�'� ) 3)/,
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 *,)!,�'  #&���

�(�� #(-.�&&�.#)( #- �)'*&�.�� */. ."� �2�'*&�- �#-% #(.) ."� �#-% $��%�. #(

."� '�(/�&  ), -� �%��*#(!�
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 .3 #!- 03- 2(% /0.'0!,1 )- %)2(%0 .& 25. 5!71	 &0., 2(% ���� /0.'0!,� .0

)-$)4)$3!++7�

�. 03- 2(% /0.'0!,1 &0., 2(% ,%-3� ,!*% 130% 2(!2 2(% #300%-2 $)0%#2.07 )1

2(% $)0%#2.07 5(%0% 2(% ���� !-$ %6!,/+% /0.'0!,1 0%1)$%� &.0 %6!,/+%�

cd examples

�(%-� %-2%0	

basica menu.bas /C:5000

.0 31% ��� .0 2(% #.00%#2 )-4.#!2).- &.0 7.30 ���� !//+)#!2).-�

�%-3�"!1 )1 2(% ,%-3 /0.'0!, 31%$ 2. 1%+%#2 2(% %6!,/+%1� �(% ��	 ����

!0'3,%-2 1%21 3/ ! ��� "3&&%0 .& ���� "72%1 &.0 31% )- ���������� ����

������ 	��������� � ������������ � ��������� 1 !- !+2%0-!2)4%� 7.3 #!-

)-4.*% 2(% ���� /0.'0!, 5)2( ! "!2#( &)+% 13#( !1 2(% ���� "!2#( &)+% .-

2(% �6!,/+% $)1*� �-2%0)-'

help

5)++ !32.,!2)#!++7 )-4.*% 2(% ���� /0.'0!, 31)-' �������8

��������	�����  .3 #!- ,.$)&7 2()1 "!2#( &)+% 5)2( 7.30 2%62 %$)2.0 2. 31%

2(% -!,% .& 7.30 ���� !//+)#!2).-�

�(% ���� /0.'0!, $)1/+!71 ! +)12 .& %6!,/+% /0.'0!,1 &.0 7.3 2. #(..1%

&0.,� �7/% 2(% -3,"%0 .& 2(% /0.'0!, 7.3 5!-2 2. 03-� !-$ /0%11 ����

��
��

�. 03- !- )-$)4)$3!+ /0.'0!,� ,!*% 130% 2(!2 2(% #300%-2 $)0%#2.07 )1 2(%

$)0%#2.07 5(%0% 2(% /0.'0!, 0%1)$%1� �(%-� 27/% 2(% -!,% .& 2(% %6!,/+%

/0.'0!,� &.++.5%$ "7 �����
�� &.0 %6!,/+%�

basica single.bas

.0 �� ���������� .0 2(% #.00%#2 )-4.#!2).- &.0 7.30 ���� !//+)#!2).-�

�(%- !- %6!,/+% /0.'0!, #.,/+%2%1� 7.3 #!- 27/%	

� �����
� �5()#( 0%230-1 7.3 2. 2(% ���� /0.'0!,�

� � �5()#( %6)21 2(% /0.'0!, !-$ +%!4%1 7.3 )- �����

� � �5()#( %6)21 2(% /0.'0!, !-$ 0%230-1 #.-20.+ 2. ��8����

�. %6)2 ! /0.'0!, 5)2(.32 #.,/+%2)-' )2� 1),/+7 /0%11 ����8�� �()1 5)++ +%!4%

7.3 )- ���� �,.12 +)*%+7 5)2( ! $)1!"+%$ &0.-2 /!-%+
 1%% "%+.5�� &2%0

0%8%-!"+)-' &0.-2 /!-%+ ./%0!2).-� %6%#32% ! � ���� #.,,!-$ 2. 0%230- 2.
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100 CLS
120 PRINT ”Examples Menu”
130 PRINT
140 PRINT ”   1) Displaying a Single Waveform”
150 PRINT ”   2) Managing Multiple Waveforms”
160 PRINT ”   3) Defining Complex Waveforms”
170 PRINT ”   4) Using Signal Processing & Transferring a Waveform”
180 PRINT ”   5) Taking Automated Measurements”
190 PRINT ”   6) Taking Delay Measurements”
195 PRINT ”   7) Taking Delta–Delay Measurements From a Reference Trace”
200 PRINT ”   8) Comparing Displayed Traces to Stored Waveforms”
207 PRINT ”   9) Taking TDR Measurements”
210 PRINT
220 PRINT ”Enter the number of the example you wish to run,”
230 PRINT ”press ’Q’ to quit without exiting BASIC,”
240 PRINT ”or press ’S’ to quit and exit BASIC.”
250 INPUT PROGNUM$
260 IF LEFT$(PROGNUM$,1)=”Q” OR LEFT$(PROGNUM$,1)=”q” THEN END
270 IF LEFT$(PROGNUM$,1)=”S” OR LEFT$(PROGNUM$,1)=”s” THEN SYSTEM
280 PROGNUM=VAL(PROGNUM$)
290 IF PROGNUM<1 OR PROGNUM>9 THEN GOTO 220
300 ON PROGNUM GOTO 310,320,330,340,350,360,370,380,390
310 LOAD ”EX1.BAS”,R
320 LOAD ”EX2.BAS”,R
330 LOAD ”EX3.BAS”,R
340 LOAD ”EX4.BAS”,R
350 LOAD ”EX5.BAS”,R
360 LOAD ”EX6.BAS”,R
370 LOAD ”EX7.BAS”,R
380 LOAD ”EX8.BAS”,R
390 LOAD ”EX9.BAS”,R
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100 LOCATE ,,1,0,7

102 PRINT ”Example 1: Displaying a Trace”
103 PRINT
110 PRINT ”Ensure that the cable is connected and the scope’s parameters are”
120 PRINT ”set accordingly : (major menu UTILITY, minor menu RS232 Parameters)”
130 PRINT ”  Baud 9600,  Echo OFF,  Stop Bits 1,  Parity NONE,  Flagging HARD” 
140 PRINT ”  Delay 0,    EOL String CR/LF,        Verbose OFF”
150 INPUT ”  Press Enter when ready”,A$

160 A$=”” 
170 WHILE A$<>”COM1” AND A$<>”COM2” AND A$<>”com2”
180    INPUT ”Press Enter for using COM1 (default), else type COM2. ”,A$
190    IF A$=”” THEN A$=”COM1”
200 WEND

210 PRINT ”We are opening ”;A$;” at 9600 baud, no parity, and 1 stop bit.”
220 OPEN A$+”:9600,N,8,1” AS #1

230 INPUT ”Press Enter to ask for the scope’s ID”,A$
240 PRINT #1,”ID?”
250 LINE INPUT #1,RESPONSE$
260 PRINT RESPONSE$

270 INPUT ”Press Enter after connecting the CALIBRATOR to channel 1 (head 1)”,A$

280 INPUT ”Press Enter to initialize scope.”,A$
290 PRINT #1,”INIT”

300 A$=””
310 WHILE A$<>”y” AND A$<>”Y” AND A$<>”n” AND A$<>”N”
320 INPUT ”Do you want to watch the commands in DEBUG mode ? (y/n)”,A$
330 WEND

340 IF A$= ”y” OR A$= ”Y” THEN PRINT #1,”DEBUG RS232:ON” ELSE PRINT #1,
����”DEBUG RS232:OFF”

350 INPUT ”Press Enter to setup trace1 from sampling head 1, channel 1.”,A$
360 PRINT #1,”TRACE1 DESCRIPTION:’M1’”

370 INPUT ”Press Enter to set the trigger to INTERNAL.”,A$
380 PRINT #1,”TRIGGER SOURCE:INTERNAL”

390 INPUT ”Press Enter to manually set the size and position of the trace.”,A$
400 PRINT #1,”TBMAIN TIME:10E–9;MAINPOS 55E–9;CHM1 SENSI:.1,OFFSET:0”

410 INPUT ”Press Enter to send ’AUTOSET’ to the scope”,A$
420 PRINT #1,”AUTOSET START”

430 PRINT ”Example Completed.”
435 CLOSE 1
440 LOAD ”MENU.BAS”,R
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�
:� ".,,4-(" 3(.- / 1 ,$:

3$12� ���� ! 4#� -. / 1(38� �:!(3 6.1# +$-&3'�  -# .-$ 23./ !(3�

����
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�(-$2 
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�(-$ 
�� 1$,(-#2 8.4 3. , *$ 3'$ -$"$22 18 ' 1#6 1$ 2$34/ %.1 3'(2 $7 ,/+$�

�(-$ 
�� /1.,/32 8.4 3. (-(3( +(9$ 3'$ (-2314,$-3  -# +(-$ 
��  "34 ++8 2$-#2 3'$ INIt ".,, -# 3. 3'$ (-2314:

,$-3�

�(-$ ��� (-(3( +(9$2 8.41 %.13'".,(-& #$!4& 1$2/.-2$ 3. -4++�

�(-$2 �	� 3'1.4&' ��� 6 (32 %.1 8.4 3. 38/$ � .1 � 3. $- !+$ .1 #(2 !+$ DEBug,.#$� �41-(-& DEBug.- $-:

 !+$2 8.4 3. 5($6 3'$ (-".,(-& ".,, -#2 (- 3'$ 3./ 36. +(-$2 .% 3'$ %1.-3:/ -$+ #(2/+ 8�
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�(-$ �� 6 (32 %.1 8.4 3. /1$22 ��-3$1� 3. (-(3( 3$ 3'$ #$%(-(3(.- .% �1 "$	  -# +(-$ ��� 2$-#2 3'$ ".,, -# 3.

#$%(-$ �1 "$	 3. !$ %1., �' --$+ 	 .% 3'$ (-23 ++$# 2 ,/+(-& '$ #�

�(-$ ��� /1.,/32 8.4 3. 2$+$"3 (-3$1- + 31(&&$1(-& %.1 3'(2 $7 ,/+$  -# +(-$ ��� 2$-#2 3'$ ".,, -# 3. 2$3 3'$

31(&&$1 2.41"$ 3. (-3$1- +�

�(-$ ��� /1.,/32 8.4 3. 2$3 3'$ $7 "3 2(9$  -# /.2(3(.- .% �1 "$	 42(-& 3(,$ ! 2$  -# "' --$+ ".,, -#2�
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, (- 31 "$�  -# 3'$ 5$13(" + 2$-2(3(5(38  -# /.2(3(.- .% �' --$+ 	�

�(-$ �	� 6 (32 %.1 8.4 3. /1$22 ��-3$1� 3. (-(3( 3$ AUTOSet .% 3'$ 2$+$"3$# 31 "$� �'(2  43., 3(" ++8 2$32 3'$ 2(9$

 -# /.2(3(.- / 1 ,$3$12� �.3$ 3' 3 (% 31(&&$1(-& 6$1$ 2$3 3. $73$1- + 2.41"$� AUTOSet6.4+#  +2.  #)423 3'$

31(&&$1(-& / 1 ,$3$12 3. /1.#4"$  23 !+$ 31 "$ #(2/+ 8�

�(-$ �
� 2$-#2 3'$ ".,, -# 3. 2$3 3'$ 5$13(" +  -# '.1(9.-3 + / 1 ,$3$12  43., 3(" ++8�
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100 LOCATE ,,1,0,7
102 PRINT ”Example 2: Managing Multiple Traces”
103 PRINT
110 PRINT ”Ensure that the cable is connected and the scope’s parameters are”
120 PRINT ”set accordingly : (major menu UTILITY, minor menu RS232 Parameters)”
130 PRINT ”  Baud 9600,  Echo OFF,  Stop Bits 1,  Parity NONE,  Flagging HARD” 
140 PRINT ”  Delay 0,    EOL String CR/LF,        Verbose OFF”
150 INPUT ”  Press Enter when ready”,A$
160 A$=”” 
170 WHILE A$<>”COM1” AND A$<>”COM2” AND A$<>”com2”
180    INPUT ”Press Enter for using COM1 (default), else type COM2. ”,A$
190    IF A$=”” THEN A$=”COM1”
200 WEND
210 PRINT ”We are opening ”;A$;” at 9600 baud, no parity, and 1 stop bit.”
220 OPEN A$+”:9600,N,8,1” AS #1
230 INPUT ”Press Enter to ask for the scope’s ID”,A$
240 PRINT #1,”ID?”
250 LINE INPUT #1,RESPONSE$
260 PRINT RESPONSE$

270 PRINT ”Press Enter after making the following connections :”
280 PRINT ” Connect a 500kHz to 5MHz signal (.5V to 1V PP) to channel 1 (head 1).”
290 PRINT ” Connect trigger out of your signal source to the TRIGGER INPUT of 

the scope.”
300 PRINT ” Use a power splitter or a power ’T’ connecter to connect your trigger
out”
310 INPUT ”  to channel 2 (head 1)”,A$

320 INPUT ”Press Enter to initialize scope.”,A$
330 PRINT #1,”INIT”

340 A$=””
350 WHILE A$<>”y” AND A$<>”Y” AND A$<>”n” AND A$<>”N”
360    INPUT ”Do you want to watch the commands in DEBUG mode ? (y/n)”,A$
370 WEND
380 IF A$= ”y” OR A$= ”Y” THEN PRINT #1,”DEBUG RS232:ON” ELSE PRINT #1,

”DEBUG RS232:OFF”

390 INPUT ”Press Enter to setup trace1 from sampling head 1, channel 1.”,A$
400 PRINT #1,”TRACE1 DESCRIPTION:’M1’”

410 INPUT ”Press Enter to set the trigger to EXTERNAL”,A$
420 PRINT #1,”TRIGGER SOURCE:EXTERNAL”
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430 INPUT ”Press Enter to manually set the size and position of the trace.”,A$
440 PRINT #1,”TBMAIN TIME:2E–6;MAINPOS 55E–9;CHM1 SENSI:.2,OFFSET:–1”

450 INPUT ”Press Enter to send ’AUTOSET’ to the trace in period mode.”,A$
460 PRINT #1,”AUTOSET MODE:PERIOD,START”

470 INPUT ”Press Enter to send ’AUTOSET’ in the edge mode”,A$
480 PRINT #1,”AUTOSET MODE:EDGE,START”

490 INPUT ”Press Enter to setup trace2 from sampling head 1, channel 2.”,A$
500 PRINT #1,”TRACE2 DESCRIPTION:’M2’;AUTOSET HORIZ:OFF,START,HORIZ:ON”

510 INPUT ”Press Enter to select trace1 as the highlighted trace.”,A$
520 PRINT #1,”SELECT TRACE1”

530 PRINT ”Now we will ask for the trace count and their numbers.”
540 INPUT ”Also, we will ask for their descriptions. (Press Enter)”,A$
550 PRINT #1,”TRANUM?;TRALIST?”
560 LINE INPUT #1,RESPONSE$
570 PRINT RESPONSE$
580 PRINT #1,”TRA1? DESCR;TRA2? DESCR”
590 LINE INPUT #1,RESPONSE$
600 PRINT RESPONSE$

610 INPUT ”Press Enter to create the second graticule”,A$
620 PRINT #1,”DISP GRAT:DUAL”

630 INPUT ”Press Enter to move trace1 to the upper graticule”,A$
640 PRINT #1,”ADJTRACE1 GRLOC:UPPER”

650 INPUT ”Press Enter to reduce back to the single graticule”,A$
660 PRINT #1,”DISP GRAT:SINGLE”

670 INPUT ”Press Enter to remove TRACE1 and TRACE2.”,A$
680 PRINT #1,”REMOVE TRACE1,TRACE2”

690 PRINT ”Example Completed.”
695 CLOSE 1
700 LOAD ”MENU.BAS”,R
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100 LOCATE ,,1,0,7
102 PRINT ”Example 3: Defining Complex Traces”
103 PRINT
110 PRINT ”Ensure that the cable is connected and the scope’s parameters are”
120 PRINT ”set accordingly : (major menu UTILITY, minor menu RS232 Parameters)”
130 PRINT ”  Baud 9600,  Echo OFF,  Stop Bits 1,  Parity NONE,  Flagging HARD” 
140 PRINT ”  Delay 0,    EOL String CR/LF,        Verbose OFF”
150 INPUT ”  Press Enter when ready”,A$
160 A$=”” 
170 WHILE A$<>”COM1” AND A$<>”COM2” AND A$<>”com2”
180    INPUT ”Press Enter for using COM1 (default), else type COM2. ”,A$
190    IF A$=”” THEN A$=”COM1”
200 WEND
210 PRINT ”We are opening ”;A$;” at 9600 baud, no parity, and 1 stop bit.”
220 OPEN A$+”:9600,N,8,1” AS #1
230 INPUT ”Press Enter to ask for the scope’s ID”,A$
240 PRINT #1,”ID?”
250 LINE INPUT #1,RESPONSE$
260 PRINT RESPONSE$

270 PRINT ”Press Enter after making the following connections :”
280 PRINT ”  Use a power splitter or a power ’T’ connecter to connect a 2ns and 

a 5ns”
290 PRINT ”  cable to channel 1 and 2 of sampling head 1.”
300 INPUT ”  Connect the ’T’ or splitter to the CALIBRATOR”,A$
310 INPUT ”Press Enter to initialize scope.”,A$
320 PRINT #1,”INIT”

330 A$=””
340 WHILE A$<>”y” AND A$<>”Y” AND A$<>”n” AND A$<>”N”
350    INPUT ”Do you want to watch the commands in DEBUG mode ? (y/n)”,A$
360 WEND
370 IF A$= ”y” OR A$= ”Y” THEN PRINT #1,”DEBUG RS232:ON” ELSE PRINT #1,

”DEBUG RS232:OFF”

380 INPUT ”Press Enter to setup 2 traces from channel 1 & 2.”,A$
390 PRINT #1,”TRACE1 DESCRIPTION:’M1’;TRACE2 DESC:’M2’”

400 INPUT ”Press Enter to set the trigger to INTERNAL.”,A$
410 PRINT #1,”TRIGGER SOURCE:INTERNAL”

420 INPUT ”Press Enter to set the main timebase to 10ns/div.”,A$
430 PRINT #1,”TBMAIN TIME:10E–9;CHM1 SENSITIVITY:100E–3;CHM2 SENSITIVITY:100E–3”
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440 INPUT ”Press Enter to create trace3 as the difference of channel 1 & 2”,A$
450 PRINT #1,”TRACE3 DESCRIPTION:’M1–M2’”

460 INPUT ”Press Enter to remove traces 1 and 2.”,A$
470 PRINT #1,”REMOVE TRACE1,TRACE2”

480 INPUT ”Press Enter to make a window on trace 3.”,A$
490 PRINT #1,”TRACE4 DESCRIPTION:’M1–M2 ON WIN’”

500 INPUT ”Press Enter to change the window time base and position.”,A$
510 PRINT #1,”TBWIN TIME:1E–9;WIN4 POS:73E–9”

520 INPUT ”Press Enter to make a second window on trace 3.”,A$
530 PRINT #1,”TRACE5 DESCRIPTION:’M1–M2 ON WIN’”
540 INPUT ”Press Enter to change the window position on trace 5.”,A$
550 PRINT #1,”WIN5 POS:86E–9”
560 INPUT ”Press Enter to add trace separation to Trace 4 and 5.”,A$
570 PRINT #1,”ADJTRACE4 TRSEP:–1;ADJTRACE5 TRSEP:1”

580 PRINT ”Example Completed.”
585 CLOSE 1
590 LOAD ”MENU.BAS”,R
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100 LOCATE ,,1,0,7
102 PRINT ”Example 4: Using Signal Processing & Transferring a Waveform”
103 PRINT
110 PRINT ”* * * You must have invoked BASIC with a COM buffer of 5000 bytes”
111 PRINT ”* * * to run this example.”
120 PRINT ”* * * Sample invocation: BASIC /C:5000 or BASICA /C:5000 or QB /C:5000”
122 PRINT ”* * * If you have not invoked BASIC in this way, this example WILL 

NOT RUN;”
123 PRINT ”* * * get out of BASIC and re–invoke.”
124 PRINT
130 PRINT ”Ensure that the cable is connected and the scope’s parameters are”
140 PRINT ”set accordingly : (major menu UTILITY, minor menu RS232 Parameters)”
150 PRINT ”  Baud 9600,  Echo OFF,  Stop Bits 1,  Parity NONE,  Flagging HARD” 
160 PRINT ”  Delay 0,    EOL String CR/LF,        Verbose OFF”
170 INPUT ”  Press Enter when ready”,A$
180 A$=”” 
190 WHILE A$<>”COM1” AND A$<>”COM2” AND A$<>”com2”
200    INPUT ”Press Enter for using COM1 (default), else type COM2. ”,A$
210    IF A$=”” THEN A$=”COM1”
220 WEND
230 PRINT ”We are opening ”;A$;” at 9600 baud, no parity, and 1 stop bit.”
240 OPEN A$+”:9600,N,8,1” AS #1
250 INPUT ”Press Enter to ask for the scope’s ID”,A$
260 PRINT #1,”ID?”
270 LINE INPUT #1,RESPONSE$
280 PRINT RESPONSE$

290 PRINT ”Press Enter after making the following connections :”
300 PRINT ” Connect a 50 MHz sine wave, 50 mV p–p, to channel 2.”
310 PRINT ” Connect the Calibrator signal to channel 1.”
320 INPUT ”Press Enter to initialize scope.”,A$
330 PRINT #1,”INIT”

340 A$=””
350 WHILE A$<>”y” AND A$<>”Y” AND A$<>”n” AND A$<>”N”
360    INPUT ”Do you want to watch the commands in DEBUG mode ? (y/n)”,A$
370 WEND
380 IF A$= ”y” OR A$= ”Y” THEN PRINT #1,”DEBUG RS232:ON” ELSE PRINT #1,

”DEBUG RS232:OFF”

390 INPUT ”Press Enter to set the trigger to INTERNAL.”,A$
400 PRINT #1,”TRIGGER SOURCE:INTERNAL”
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410 INPUT ”Press Enter to define an averaged and a normal summation–trace with 
M1 and M2”,A$

420 PRINT #1,”TRACE1 DESCR:’M1+M2’;TRACE2 DESCR:’AVG(M1+M2)’”
430 INPUT ”Press Enter to set the time base and vertical size of trace 2”,A$
440 PRINT #1,”TBMAIN TIME:10E–9;CHM1 SENSI:.2;CHM2 SENSI:.2”

450 INPUT ”Press Enter to set the number of averages to 12.”,A$
460 PRINT #1,”NAVG 12”
470 INPUT ”Press Enter to begin a conditional acquisition.”,A$
480 PRINT ”The average countdown will be complete when ’n’ = zero.”
490 PRINT #1,”CONDACQ TYPE:AVG”
500 REMAINING=999
510 WHILE REMAINING>0
520    PRINT #1,”CONDACQ? REMAINING”
530    LINE INPUT #1,RESPONSE$
540    REMAINING=VAL(MID$(RESPONSE$,INSTR(RESPONSE$,”:”)+1))
550    PRINT REMAINING;
560 WEND
570 PRINT

580 INPUT ”Press Enter to send the 512 point curve to the PC.”,A$
590 GOSUB 805

600 INPUT ”Press Enter to turn the average function off for TRACE2.”,A$
610 PRINT #1,”AVG OFF;CONDACQ TYPE:CONTINUOUS”

620 INPUT ”Press Enter to set the display for infinite persistence.”,A$
630 PRINT #1,”DISPLAY TYPE:INFINITE”
640 INPUT ”Press Enter to set the display to variable persistence.”,A$
650 PRINT #1,”DISPLAY TYPE:VARIABLE”
652 INPUT ”Press Enter to set the display to color graded.”,A$
654 PRINT #1,”DISPLAY TYPE:GRADED”
656 INPUT ”Press Enter to set the display back to normal.”,A$
658 PRINT #1,”DISPLAY TYPE:NORMAL”

660 PRINT ”Press Enter to smooth channel 1.”
670 INPUT ” (note: Turning on smoothing for CHM1 also smooths CHM2)”,A$
680 PRINT #1,”CHM1 SMOOTHING:ON;CHM2? SMOOTHING”
690 LINE INPUT #1,RESPONSE$
700 PRINT RESPONSE$

710 INPUT ”Press Enter to turn off the smoothing.”,A$
720 PRINT #1,”CHM1 SMOOTHING:OFF;CHM2? SMOOTHING”
730 LINE INPUT #1,RESPONSE$
740 PRINT RESPONSE$
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750 INPUT ”Press Enter to set the main record to 2048 and the window to 5120”,A$
760 PRINT #1,”TBMAIN LENGTH:2048;TBWIN LENGTH:5120”
770 INPUT ”Press Enter to send the 2048 point curve to the PC.”,A$
780 GOSUB 810

790 PRINT ”Example Completed.”
795 CLOSE 1
800 LOAD ”MENU.BAS”,R

805 REM The following line sets the output waveform to be TRACE2; the waveform
806 REM will be sent in 16 bit binary format and each word will be sent as low
807 REM order byte followed by high order byte; lastly, ask for the data.
810 PRINT #1,”OUTPUT TRACE2;ENCDG WAV:BIN;BYT.OR LSB;CURVE?
815 REM read one byte off the bus
820 A$=INPUT$(1,#1)
825 REM loop until we see the percent sign
830 WHILE A$<>”%” :   A$=INPUT$(1,#1) :WEND
835 REM next, read in the data length count (always in MSB,LSB word format)
840 HB$=INPUT$(1,#1) : LB$=INPUT$(1,#1)
845 REM compute the byte count
850 BYTE.CNT%=ASC(HB$)*256+ASC(LB$)
855 REM convert the byte count into waveform point count
860 NR.PT%=(BYTE.CNT%–1)/2 : DIM WFM%(NR.PT%)
865 REM read in the waveform in one word at a time
870 FOR I%=1 TO NR.PT% :   WFM%(I%)=CVI(INPUT$(2,#1)) : PRINT ”.”;: NEXT
875 REM lastly, read in the checksum (non–zero only for stored waveforms)
880 LINE INPUT #1,CHKSUM$
890 PRINT
900 INPUT ”Waveform copy complete. Press Enter to graph.”,A$
905 REM check for graphics adapter
910 DEF SEG = (&H40)
920 CRTTYPE = PEEK(&H49)
930 DEF SEG = 0
940 IF CRTTYPE =7 THEN PRINT ”Graphics not available.” : ERASE WFM% : RETURN
945 REM switch to 640x200 (try SCREEN 9 for EGA if you use QuickBASIC)
950 SCREEN 2
960 REM set the screen to be zero +/– 32k by record–length (e.g. 1024)
970 WINDOW(1,–32767)–(nr.pt%,32767)
980 REM plot each point as a pixel
990 FOR i%=1 TO nr.pt% : PSET(i%,wfm%(i%)) : NEXT
1000 INPUT ”Press Enter to clear the screen.”,A$
1005 REM remove the waveform array and set the screen back to text
1010 ERASE WFM% : SCREEN 0
1020 RETURN
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100 LOCATE ,,1,0,7
102 PRINT ”Example 5: Taking Automated Measurements”
103 PRINT
110 PRINT ”Ensure that the cable is connected and the scope’s parameters are”
120 PRINT ”set accordingly : (major menu UTILITY, minor menu RS232 Parameters)”
130 PRINT ”  Baud 9600,  Echo OFF,  Stop Bits 1,  Parity NONE,  Flagging HARD” 
140 PRINT ”  Delay 0,    EOL String CR/LF,        Verbose OFF”
150 INPUT ”  Press Enter when ready”,A$
160 A$=”” 
170 WHILE A$<>”COM1” AND A$<>”COM2” AND A$<>”com2”
180    INPUT ”Press Enter for using COM1 (default), else type COM2. ”,A$
190    IF A$=”” THEN A$=”COM1”
200 WEND
210 PRINT ”We are opening ”;A$;” at 9600 baud, no parity, and 1 stop bit.”
220 OPEN A$+”:9600,N,8,1” AS #1
230 INPUT ”Press Enter to ask for the scope’s ID”,A$
240 PRINT #1,”ID?”
250 LINE INPUT #1,RESPONSE$
260 PRINT RESPONSE$

270 PRINT ”Press Enter after making the following connections :”
280 PRINT ” Connect a 1 MHz sine wave, .5 to 1V P–P to channel 1.”
290 PRINT ” Connect the generator trigger out to the scope TRIGGER INPUT.”
300 INPUT ”Press Enter to initialize scope.”,A$
310 PRINT #1,”INIT”

320 A$=””
330 WHILE A$<>”y” AND A$<>”Y” AND A$<>”n” AND A$<>”N”
340    INPUT ”Do you want to watch the commands in DEBUG mode ? (y/n)”,A$
350 WEND
360 IF A$= ”y” OR A$= ”Y” THEN PRINT #1,”DEBUG RS232:ON” ELSE PRINT #1,

”DEBUG RS232:OFF”

370 INPUT ”Press Enter to setup trace1 from sampling head 1, channel 1.”,A$
380 PRINT #1,”TRACE1 DESCRIPTION:’M1’”

390 INPUT ”Press Enter to set the trigger to EXTERNAL.”,A$
400 PRINT #1,”TRIGGER SOURCE:EXTERNAL”

410 INPUT ”Press Enter to send ’AUTOSET’ to the scope”,A$
420 PRINT #1,”AUTOSET MODE:PERIOD,START”
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430 INPUT ”Press Enter to calculate RMS and FREQUENCY on the SELECTed TRACE.”,A$
440 PRINT #1,”RMS?;FREQ?”
450 LINE INPUT #1,RESPONSE$
460 PRINT ”(a histogram was calculated for each measurement query)”
470 PRINT RESPONSE$

480 INPUT ”Press Enter to put RMS and FREQUENCY into the measure list for 
TRACE1.”,A$

490 PRINT #1,”MSLIST1 RMS,FREQ”
500 PRINT ”Press Enter to get the query results”
510 INPUT ” (only one histogram is made for all measurements)”,A$
520 PRINT #1,”MEAS1?”
530 LINE INPUT #1,RESPONSE$
540 PRINT RESPONSE$

550 INPUT ”Press Enter to setup the statistical data.”,A$
560 PRINT #1,”STATISTICS MEAS:RMS,N:24;MSYS ON”
570 INPUT ”Press Enter to fetch the statistical data.”,A$
580 PRINT #1,”STAT?”
590 LINE INPUT #1,RESPONSE$
600 PRINT RESPONSE$

610 INPUT ”Press Enter to change the measurement zones on the trace.”,A$
620 PRINT #1,”MPARAM1 LMZONE:15,RMZONE:85”

630 INPUT ”Press Enter to measure CHM1 freq with s/w (using new zones).”,A$
640 PRINT #1,”MPARAM1 MMODE:SW;MSLIST1 FREQ;MEAS1?”
650 LINE INPUT #1,RESPONSE$
660 PRINT RESPONSE$

670 INPUT ”Press Enter to measure CHM1 freq with h/w (zones not used).”,A$
680 PRINT #1,”MPARAM1 MMODE:HW;MEAS1?”
690 LINE INPUT #1,RESPONSE$
700 PRINT RESPONSE$

710 INPUT ”Press Enter to remove TRACE 1”,A$
720 PRINT #1,”REMOVE TRACE1”

770 PRINT ”Example Completed.”
775 CLOSE 1
780 LOAD ”MENU.BAS”,R
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100 LOCATE ,,1,0,7
102 PRINT ”Example 6: Taking Delay Measurements”
103 PRINT
110 PRINT ”Ensure that the cable is connected and the scope’s parameters are”
120 PRINT ”set accordingly : (major menu UTILITY, minor menu RS232 Parameters)”
130 PRINT ”  Baud 9600,  Echo OFF,  Stop Bits 1,  Parity NONE,  Flagging HARD” 
140 PRINT ”  Delay 0,    EOL String CR/LF,        Verbose OFF”
150 INPUT ”  Press Enter when ready”,A$
160 A$=”” 
170 WHILE A$<>”COM1” AND A$<>”COM2” AND A$<>”com2”
180    INPUT ”Press Enter for using COM1 (default), else type COM2. ”,A$
190    IF A$=”” THEN A$=”COM1”
200 WEND
210 PRINT ”We are opening ”;A$;” at 9600 baud, no parity, and 1 stop bit.”
220 OPEN A$+”:9600,N,8,1” AS #1
230 INPUT ”Press Enter to ask for the scope’s ID”,A$
240 PRINT #1,”ID?”
250 LINE INPUT #1,RESPONSE$
260 PRINT RESPONSE$

270 PRINT ”Press Enter after making the following connections :”
280 PRINT ” Use a power splitter or a power ’T’ connecter to connect a 2ns and 

a 5ns”
290 PRINT ” cable to channel 1 and 2 of sampling head 1.”
300 INPUT ” Connect the ’T’ or splitter to the CALIBRATOR of the 11800”,A$
310 INPUT ”Press Enter to initialize scope.”,A$
320 PRINT #1,”INIT”
330 A$=””

340 WHILE A$<>”y” AND A$<>”Y” AND A$<>”n” AND A$<>”N”
350    INPUT ”Do you want to watch the commands in DEBUG mode ? (y/n)”,A$
360 WEND
370 IF A$= ”y” OR A$= ”Y” THEN PRINT #1,”DEBUG RS232:ON” ELSE PRINT #1,

”DEBUG RS232:OFF”

380 INPUT ”Press Enter to setup trace1 from sampling head 1, channel 1.”,A$
390 PRINT #1,”TRACE1 DESCRIPTION:’m1’”
400 INPUT ”Press Enter to set the trigger to the INTERNAL.”,A$
410 PRINT #1,”TRIGGER SOURCE:INTERNAL”

420 INPUT ”Press Enter to set to the time base to 10ns/div”,A$
430 PRINT #1,”TBMAIN TIME:10E–9”
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440 INPUT ”Press Enter to turn on the cursor readout.”,A$
450 PRINT #1,”CURSOR READOUT:ON”

460 INPUT ”Press Enter to select horizontal bars.”,A$
470 PRINT #1,”CURSOR TYPE:HBARS”

480 INPUT ”Press Enter to move the bars near the middle of the CRT.”,A$
490 PRINT #1,”H1BAR YDIV:1;H2BAR YDIV:–1”

500 INPUT ”Press Enter to go to paired cursors on trace 1.”,A$
510 PRINT #1,”CURSOR TYPE:PAIRED”
520 INPUT ”Press Enter to position the cursors on divisions 1 and 9.”,A$
530 PRINT #1,”DOT1ABS XDIV:–4;DOT2ABS XDIV:4”

540 PRINT #1,”DOT1ABS? YCOORD;DOT2ABS? YCOORD;PP?”
550 LINE INPUT #1,RESPONSE$
560 PRINT ”Here are the vertical values from each cursor:”
570 PRINT RESPONSE$

580 M$=MID$(RESPONSE$,INSTR(RESPONSE$,”:”)+1)
590 PP=ABS(VAL(M$)–VAL(MID$(M$,INSTR(M$,”:”)+1)))
600 PRINT ”Here is the Peak to Peak value from the cursors:”;PP

610 M$=MID$(RESPONSE$,INSTR(RESPONSE$,”PP”)+1)
620 PP=VAL(MID$(M$,INSTR(M$,” ”)+1))
630 PRINT ”Here is the Peak to Peak value from the measurement system:”;PP

640 INPUT ”Press Enter to create a second trace on the lower graticule.”,A$
650 PRINT #1,”TRACE2 DESC:’M2’;DISPLAY GRAT:DUAL;ADJTRA1 GRLOC:UPPER;ADJTRA2 

GRLOC:LOWER”

660 PRINT #1,”SELECT TRACE1;CURSOR TYPE:SPLIT,REFERENCE:TRACE2”
670 PRINT ”You may use the cursors to make a timing measurement, but we will”
680 PRINT ” show you how to make accurate automatic measurements with the ”
690 PRINT ” measurement system.”

700 PRINT ”Example Completed.”
705 CLOSE 1
710 LOAD ”MENU.BAS”,R
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100 LOCATE ,,1,0,7
102 PRINT ”Example 7: Taking Delta–Delay Measurements”
103 PRINT
110 PRINT ”Ensure that the cable is connected and the scope’s parameters are”
120 PRINT ”set accordingly : (major menu UTILITY, minor menu RS232 Parameters)”
130 PRINT ”  Baud 9600,  Echo OFF,  Stop Bits 1,  Parity NONE,  Flagging HARD” 
140 PRINT ”  Delay 0,    EOL String CR/LF,        Verbose OFF”
150 INPUT ”  Press Enter when ready”,A$
160 A$=”” 
170 WHILE A$<>”COM1” AND A$<>”COM2” AND A$<>”com2”
180    INPUT ”Press Enter for using COM1 (default), else type COM2. ”,A$
190    IF A$=”” THEN A$=”COM1”
200 WEND
210 PRINT ”We are opening ”;A$;” at 9600 baud, no parity, and 1 stop bit.”
220 OPEN A$+”:9600,N,8,1” AS #1
230 INPUT ”Press Enter to ask for the scope’s ID”,A$
240 PRINT #1,”ID?”
250 LINE INPUT #1,RESPONSE$
260 PRINT RESPONSE$

270 PRINT ”Press Enter after making the following connections :”
280 PRINT ” Use a power splitter or a power ’T’ connecter to connect a 2ns and 

a 5ns”
290 PRINT ” cable to channel 1 of sampling head 1 (connect the 2ns cable first).”
300 INPUT ” Connect the ’T’ or splitter to the CALIBRATOR of the 11800”,A$
310 INPUT ”Press Enter to initialize scope.”,A$
320 PRINT #1,”INIT”

330 A$=””
340 WHILE A$<>”y” AND A$<>”Y” AND A$<>”n” AND A$<>”N”
350    INPUT ”Do you want to watch the commands in DEBUG mode ? (y/n)”,A$
360 WEND
370 IF A$= ”y” OR A$= ”Y” THEN PRINT #1,”DEBUG RS232:ON” ELSE PRINT #1,

”DEBUG RS232:OFF”

380 INPUT ”Press Enter to setup trace1 from sampling head 1, channel 1.”,A$
390 PRINT #1,”TRACE1 DESCRIPTION:’M1’”

400 INPUT ”Press Enter to set the trigger to the INTERNAL.”,A$
410 PRINT #1,”TRIGGER SOURCE:INTERNAL”

420 INPUT ”Press Enter to set to the time base to 10ns/div”,A$
430 PRINT #1,”TBMAIN TIME:10E–9”
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440 INPUT ”Press Enter to change the measurement to h/w mode.”,A$
450 PRINT #1,”MPARAM1 MMODE:HW”

460 INPUT ”Press Enter to set the MSLIST to CROSS and save the value in memory.”,A$
470 PRINT #1,”MSLIST1 CROSS;REFSET1 CURRENT:CROSS”

480 INPUT ”Press Enter to turn COMPARE ON and bring up the measure menu.”,A$
490 PRINT #1,”COMPARE ON;MSYS ON”

500 INPUT ”Press Enter after removing the 2ns cable and connecting the 5ns 
cable.”,A$

510 INPUT ”Press Enter to ask the scope for the time difference between the 
cables.”,A$

520 PRINT #1,”CROSS?”
530 LINE INPUT #1,RESPONSE$
540 PRINT RESPONSE$;” (in seconds)”

550 INPUT ”Press Enter to change the Prop–Velocity to FEET.”,A$
560 PRINT ” (the default velocity is .7 * (speed of light)”
570 PRINT #1,”GRATICULE XUNIT:FEET”

580 INPUT ”Press Enter after reconnecting the 2ns cable to CH1.”,A$
590 INPUT ”Press Enter to save the CROSS value in memory (in feet).”,A$
600 PRINT #1,”REFSET1 CURRENT:CROSS”

610 INPUT ”Press Enter after removing the 2ns cable and connecting the 5ns 
cable.”,A$

620 INPUT ”Press Enter to ask the scope for the feet difference between the 
cables.”,A$

630 PRINT #1,”CROSS?”
640 LINE INPUT #1,RESPONSE$
650 PRINT RESPONSE$;” (in feet)”

660 PRINT ”Example Completed.”
665 CLOSE 1
670 LOAD ”MENU.BAS”,R
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100 LOCATE ,,1,0,7
102 PRINT ”Example 8: Comparing Traces”
103 PRINT
110 PRINT ”Ensure that the cable is connected and the scope’s parameters are”
120 PRINT ”set accordingly : (major menu UTILITY, minor menu RS232 Parameters)”
130 PRINT ”  Baud 9600,  Echo OFF,  Stop Bits 1,  Parity NONE,  Flagging HARD” 
140 PRINT ”  Delay 0,    EOL String CR/LF,        Verbose OFF”
150 INPUT ”  Press Enter when ready”,A$
160 A$=”” 
170 WHILE A$<>”COM1” AND A$<>”COM2” AND A$<>”com2”
180    INPUT ”Press Enter for using COM1 (default), else type COM2. ”,A$
190    IF A$=”” THEN A$=”COM1”
200 WEND
210 PRINT ”We are opening ”;A$;” at 9600 baud, no parity, and 1 stop bit.”
220 OPEN A$+”:9600,N,8,1” AS #1
230 INPUT ”Press Enter to ask for the scope’s ID”,A$
240 PRINT #1,”ID?”
250 LINE INPUT #1,RESPONSE$
260 PRINT RESPONSE$270 PRINT ”Press Enter after making the following connections :”
280 PRINT ” Connect a 500kHz to 5MHz sinewave signal (.5V to 1V PP) to channel 1.”
290 INPUT ” Connect trigger out of your signal source to the TRIGGER INPUT of the 

scope.”,A$
300 INPUT ”Press Enter to initialize scope.”,A$
310 PRINT #1,”INIT”320 A$=””
330 WHILE A$<>”y” AND A$<>”Y” AND A$<>”n” AND A$<>”N”
340    INPUT ”Do you want to watch the commands in DEBUG mode ? (y/n)”,A$
350 WEND
360 IF A$= ”y” OR A$= ”Y” THEN PRINT #1,”DEBUG RS232:ON” ELSE PRINT #1,

”DEBUG RS232:OFF”
370 INPUT ”Press Enter to setup trace1 from sampling head 1, channel 1.”,A$
380 PRINT #1,”TRACE1 DESCRIPTION:’M1’”

390 INPUT ”Press Enter to set the trigger to EXTERNAL”,A$
400 PRINT #1,”TRIGGER SOURCE:EXTERNAL”

410 INPUT ”Press Enter to send ’AUTOSET’ to the scope”,A$
420 PRINT #1,”AUTOSET MODE:PERIOD,START”
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430 INPUT ”Press Enter to store trace1 to sto1.”,A$
440 PRINT #1,”STORE TRA1:STO1”

450 INPUT ”Press Enter to remove trace 1.”,A$
460 PRINT #1,”REMOVE TRACE1”

470 INPUT ”Press Enter to recall sto1.”,A$
480 PRINT #1,”TRACE1 DESCR:’STO1’”

490 INPUT ”Press Enter to create a difference trace showing only the noise.”,A$
500 PRINT #1,”TRACE1 DESC:’STO1–M1’”
510 INPUT ”Press Enter to find the RMS value of the noise over the WHOLE record.”,A$
520 PRINT #1,”MPARAM1 DAINT:WHOLE;MSLIST1 RMS;MEAS1?”
530 LINE INPUT #1,RESPONSE$
540 PRINT RESPONSE$

550 PRINT ”Example Completed.”
555 CLOSE 1
560 LOAD ”MENU.BAS”,R
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100 LOCATE ,,1,0,7
102 PRINT ”Example 9: Taking TDR Measurements”
103 PRINT
110 PRINT ”Ensure that the cable is connected and the scope’s parameters are”
120 PRINT ”set accordingly : (major menu UTILITY, minor menu RS232 Parameters)”
130 PRINT ”  Baud 9600,  Echo OFF,  Stop Bits 1,  Parity NONE,  Flagging HARD” 
140 PRINT ”  Delay 0,    EOL String CR/LF,        Verbose OFF”
150 INPUT ”  Press Enter when ready”,A$
160 A$=”” 
170 WHILE A$<>”COM1” AND A$<>”COM2” AND A$<>”com2”
180    INPUT ”Press Enter for using COM1 (default), else type COM2. ”,A$
190    IF A$=”” THEN A$=”COM1”
200 WEND
210 PRINT ”We are opening ”;A$;” at 9600 baud, no parity, and 1 stop bit.”
220 OPEN A$+”:9600,N,8,1” AS #1
230 INPUT ”Press Enter to ask for the scope’s ID”,A$
240 PRINT #1,”ID?”
250 LINE INPUT #1,RESPONSE$
260 PRINT RESPONSE$
270 PRINT ”Press Enter after connecting your cables to the scope. Requirements:”
280 INPUT ”   Connect a 5ns SMA cable to CHM1 (leave it open ended)”,A$
290 INPUT ”Press Enter to initialize scope.”,A$
300 PRINT #1,”INIT”
310 A$=””
320 WHILE A$<>”y” AND A$<>”Y” AND A$<>”n” AND A$<>”N”
330    INPUT ”Do you want to watch the commands in DEBUG mode ? (y/n)”,A$
340 WEND
350 IF A$= ”y” OR A$= ”Y” THEN PRINT #1,”DEBUG RS232:ON” ELSE PRINT #1,

”DEBUG RS232:OFF”
360 INPUT ”Press Enter to setup trace1 from sampling head 1, channel 1.”,A$
370 PRINT #1,”TRACE1 DESCRIPTION:’M1’”

380 INPUT ”Press Enter to set the trigger to INTERNAL”,A$
390 PRINT #1,”TRIGGER SOURCE:INTERNAL”

400 INPUT ”Press Enter to turn on the TDR pulse”,A$
410 PRINT #1,”CHM1 TDRSTATE:ON”

420 INPUT ”Press Enter to change the x to FEET”,A$
430 PRINT #1,”GRATICULE XUNIT:FEET”
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440 INPUT ”Press Enter to calibrate CHM1 for TDR amplitude”,A$
450 PRINT #1,”CALM1 TDRAMPLITUDE:350E–3”

460 INPUT ”Press Enter to send AUTOSET”,A$
470 PRINT #1,”AUTOSET START”

480 INPUT ”Press Enter to put CROSS in the measurement list”,A$
490 PRINT #1,”MSLIST1 CROSS”

500 INPUT ”Press Enter to set the measurement parameters”,A$
510 PRINT #1,”MPARAM1 MLEVELMODE:ABSOLUTE,REFLEVEL:–300E–3”

520 INPUT ”Press Enter to save one timing value to memory”,A$
530 PRINT #1,”REFSET1 CURRENT:CROSS”

540 INPUT ”Press Enter to turn COMPARE ON”,A$
550 PRINT #1,”COMPARE ON”

560 INPUT ”Press Enter to adjust the reference level”,A$
570 PRINT #1,”MPARAM1 REFLEVEL:–50E–3”

580 INPUT ”Press Enter to ask the scope for the measurement”,A$
590 PRINT #1,”MEAS1?;GRAT? XUNIT”
600 LINE INPUT #1,RESPONSE$
610 PRINT RESPONSE$

620 PRINT ”Example Completed.”
625 CLOSE 1
630 LOAD ”MENU.BAS”,R
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CALL IBFIND(”tek11k”, bd%)
CALL IBWRT(bd%, ”MSLIST1 PER,FREQ,MAX,PP,RISE,
 FALL;MEAS1?”)
msg$ = SPACE$(200)
CALL IBRD(bd%, msg$)
PRINT msg$
END

����������� � �����$ ��"����� �� � �� ����$

REM WFM I/O for the 11k scope using Microsoft
   QuickBASIC 4.0 & BC 6.0
CALL ibfind(”tek11k”, bd%)
CALL ibwrt(bd%, ”LONGFORM ON;SELECT?”)
msg$ = SPACE$(80): CALL ibrd(bd%, msg$)
CALL ibwrt(bd%, ”ENCDG WAV:BIN;BYT.OR LSB;
 OUTPUT   ” + MID$(msg$, 8, 6))

CALL ibwrt(bd%, ”CURVE?”)
CALL ilrd(bd%, msg$, 20)
 hbyte$ = ” ”: lbyte$ = ” ”
CALL ilrd(bd%, hbyte$, 1): CALL ilrd(bd%, lbyte$, 1)
bytes = ASC(hbyte$) * 256 + ASC(lbyte$)
nr.pt = (bytes – 1) / 2
DIM wfm%(nr.pt)
CALL ibrdi(bd%, wfm%(), bytes)
CALL ilrd(bd%, msg$, 1)

SCREEN 2:   WINDOW (0, –32767)–(nr.pt, 32767)
PSET (0, wfm%(0))
FOR i = 0 TO nr.pt – 1: PSET (i, wfm%(i)): NEXT
END

� ����� ��� ��������� ���� 
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CALL ibfind(”tek11k”, bd%)
CALL ibwrt(bd%, ”ENCDG SET:BINARY;SET?”)
msg$ = SPACE$(5000)
CALL ibrd(bd%, msg$)
INPUT ”Press Enter to send the setup back to the
scope”, A$
CALL ibwrt(bd%, msg$)
END
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CALL ibfind(”tek11k”, bd%)
CALL ibwrt(bd%, ”SRQMASK USER:ON;RQS ON”)
PRINT ”Press the RQS icon on the CSA 803C/11801C (Esc to
  exit)”
WHILE INKEY$<>CHR$(27)
    GOSUB POLL
WEND
END

POLL:
 msg$ = SPACE$(80)
 stbyte%=0
 call ibrsp(bd%, stbyte%)
 IF stbyte%<>0 THEN
   CALL ibwrt(bd%, ”EVENT?”)
   CALL ibrd(bd%, msg$)
   PRINT ”Status byte:”;stbyte%
   PRINT msg$ : PRINT
 END IF
RETURN

� ��!��  ��� � �" ��� "� "�� 
�	 ���
������
 ��!���%

CALL ibfind(”tek11k”, bd%)
x = 5: REM x: {0 to 49}
y = 5: REM y: {0 to 31}
text$ = ”’hello there world’”
msg$ = ”text x:” + STR$(x) + ”,y:” + STR$(y) +
”,string:” + text$
CALL ibwrt(bd%, msg$)
END
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10 DIM Meas$[200] 
20 ASSIGN @Br TO 701;EOL CHR$(10) END
30 OUTPUT @Br;”MSLIST1 PER,FRE,MAX,PP,RISE,FALL”
40 OUTPUT @Br;”MEAS1?” 
50 ENTER @Br;Meas$ 
60 PRINT Meas$ 
70 END

�!��"��!!��� � ����!' ��%���!� ��#� �� �!!�'

 10 ASSIGN @Br TO 701;EOL CHR$(10) END 
 20 ASSIGN @Brbin TO 701;FORMAT OFF 
 30 OUTPUT @Br;”LONGFORM ON” 
 40 OUTPUT @Br ”SELECT?” 
 50 ENTER @Br;Trace$ 
 60 OUTPUT @Br;”ENCDG WAVFRM:BIN;BYT.OR MSB;
   OUTPUT ”&Trace$[8] 
 70 OUTPUT @Br;”CURVE?” 
 80 ENTER @Br USING ”#,20A,W”;Header$,Bytcnt 
 90 Nr_pt = (Bytcnt–1)/2 
100 ALLOCATE INTEGER Curve(1:Nr_pt) 
110 ENTER @Brbin;Curve(*) 
120 ENTER @Br USING ”B”;Cksum 
130 PRINT Curve(*) 
140 DEALLOCATE Curve(*)
150 END

�#�!��� ��� ��������� �!��# ����� ��##���"

10 DIM Setting$[5000]
20 ASSIGN @Br TO 701;EOL CHR$(10) END 
30 OUTPUT @Br;”ENCDG SET:BINARY;SET?” 
40 ENTER @Br USING ”–K”;Setting$ 
50 DISP ”press CONTINUE to ����� the front panel” 60 PAUSE 
70 OUTPUT @Br;Setting$
80 END
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 10 DIM Event$[100] 
 20 ASSIGN @Br TO 701;EOL CHR$(10) END 
 30 ON INTR 7 GOSUB Poll 
 40 ENABLE INTR 7;2 
 50 OUTPUT @Br;”SRQMASK USER:ON;RQS ON” 
 60 DISP ”press RQS icon on CSA 803C/11801C” 
 70 GOTO 70 
 80 POLL: Stat = SPOLL(701) 
 90  OUTPUT @Br;”EVENT?” 
100  ENTER @Br;Event$ 
110  PRINT Stat,Event$ 
120  ENABLE INTR 7 
130 RETURN 
140 END
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10 DIM Text$[100] 
20 ASSIGN @Br TO 701;EOL CHR$(10) END 
30 INPUT ”TEXT: ”,Text$,”LOCATION: ”,X,Y 
40 OUTPUT @Br;”TEXT X:”;X;”,Y:”;Y;”,
    STRING:’”&Text$&”’” 
50 END
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